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1 Einfdhrung

Benutzung des Applikationsprogramms

Produktfamilie: Aktoren

Produkt: Aktoren

Hersteller: IPAS GmbH

Bezeichnung: Aktor io64

Bestellnummer: siehe Tabelle

Zeichnung Bestellnummer
Power Block io64 77024-180-03
uBrick i064X 72130-180-06

Im Folgenden wird die Applikation auf Basis der PowerBlock Hardware beschrieben. Diese Applikation ist identisch
mit dem Geratetyp uBrick io64X.

Installation des Applikationsprogramms

Die Applikation der Power Block i064 basiert auf dem KNX Kommunikations-Stack des System-B Typs, mit bis zu
1000 KNX Objekten. Er ist fuir ein Standard ETS Applikationsprogramm ausgelegt, und es wird kein zuséatzliches

Plugln fur die ETS benétigt. Der Import in die ETS erfolgt wie gewohnlich. Nach dem erfolgreichen Import ist das

Produkt unter der Produktfamilie: “Ausgange” und dem Produkttyp: “Aktoren® zu finden.

1.1 Grundprinzipien der PowerBlock Serie

Ausgang: KANAL Auswahl Typ
Der Power Block io64 Aktuator ist auf zwei mechanischen Ausgangen aufgebaut (Relais):

Ist der KANALTYP als “ "Kapazitives Relais 140uF" angewabhlt, stehen dem Applikationsprogramm zwei komplett
eigenstandige Ausgange zur Verfligung.

Ist der KANALTYP “Rollladen/Jalousie” angewahlt, arbeiten beide Ausgénge als Rollladen/Jalousie KANAL: Das
erste Relais fiir AUFWARTS und das Zweite fiir ABWARTS.

Kontakttyp
Es lassen sich zwei Kontakttypen (NO und NC) anwahlen, was dem Standard normaler Aktoren entspricht. Es ist
wichtig zu realisieren, dass dies nur fiir die mechanischen Kontakte gilt.

Der im Applikationsprogramm héaufig genutzte Ausdruck ON und OFF ist immer ON = “1” und OFF = “0". Unabhén-
gig vom Kontakttyp (NO/NC), - wenn ein ON (“1”) zum schaltenden Objekt gesendet wird wechselt der Objekt Sta-
tus immer auf ON (“1"); und umgekehrt.

NO-Normal open (ON=close, OFF=open): das Ausgangsrelais schlieft mit ON (“1”) und &ffnet mit OFF (“0").
NC-Normal close (ON=open, OFF=close): das Ausgangsrelais schliet mit OFF (“0”) und &ffnet mit ON (“1”).
Maximale Sendegeschwindigkeit

Sollte das Ausgangsobjekt schneller wechseln als die maximale Sendegeschwindigkeit des KNX Stack, wird diese

Anderung ignoriert und nur der letzte Wechsel wird auf den Bus gesendet.

Zyklisches Senden
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Das Applikationsprogramm verfiigt iiber mehrere Mdglichkeiten zum Senden zyklischer Telegramme mit unter-
schiedlichen Funktionen. Ist diese Funktion aktiviert, wird das Telegramm nicht nur einmal, sondern kontinuierlich
vom verkniipften Objekt auf den Bus gesendet.

Frequenz- und Zeitberechnung

Die Berechnung der bevorzugten Zeit (zyklisches Senden, Verzogerung, Treppenhaus, etc.) erfolgt durch das Multi-
plizieren der “Zeitbasis” mit dem “Zeitfaktor”.

Auswahl des Datenpunkt Typs

Wahrend der Konfiguration des Aktors wird nach dem Typ der Datenpunkte gefragt. Dabei ist eine korrekte Definiti-
on sehr wichtig. Die Definition der DPT &ndert die GréRe und den Typ der Objekte. Dadurch werden die Daten unter-
schiedlich interpretiert, z.B.: 1 Byte Zahler Wert = 0 zu 255, indes 1 Byte relativer Wert = 0 zu 100%.

Zusatzliche/Erweiterte Funktionen (KANAL abhéangig)

Um das Applikationsprogramm tibersichtlich zu halten werden nur die wichtigsten Funktionen angezeigt. Zusatzli-
che und erweiterte Funktionen kénnen auf Wunsch eingeblendet werden. Siehe auch: Allgemeine Einstellungen
Erweiterte Funktionen.

Szenen

Diese Aktor Serie erlaubt zwei Arten von Szenen:

- KNX Szenen: volle KNX Standard 1 Byte Szenen

- Erweiterte Szenen Controller (nicht fiir Ausgénge): Frei einstellbare Auslésebedingungen (Start, Sichern,
Stopp und Wiederherstellen) und Szenenablaufe mit Zeitverzégerung.

Aktivierungs-/Deaktivierungs Objekt

Die meisten Aktor Module lassen sich mit dem Objekt “Inaktiv” deaktivieren. Der Wert (1 oder 0) zum Deaktivieren
kann zusatzlich konfiguriert werden. Diese Mdglichkeit ist sehr niitzlich, auch um die Konfiguration zu vereinfa-
chen. Z.B.: Instanzen bendétigen komplexe, logische Funktionsabladufe, die mit Aktivierungsobjekten schnell beendet
werden konnen. Ablaufe lassen sich so wahrend der Programmierung unterbrechen. Ein anderes Beispiel: Zeitge-
ber eines Bewésserungssystems lassen sich bei Regen einfach unterbrechen.

Kundenparameter

Es ist fiir den Kunden sehr wichtig, bestimmte Konfigurationsparameter zu dndern, ohne einen ETS Download
durchfiihren zu miissen. Daher kdnnen diese Parameter (iber Kommunikationsobjekte gedndert werden.

In “Uberschreibe Anwendereinstellungen beim Download” ist eine genaue Beschreibung der Uberschrei-
ben/Beibehalten Bedingungen durch den Anwender zu finden.
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2 ETS Ubersicht der Kommunikationsobjekte

Die Power Block Aktoren kommunizieren Uber den KNX-Bus basierend auf leistungsstarken Kommunikationssta-
peln. Fur die Kommunikation stehen insgesamt 998 Kommunikationsobjekte fur den Power Block 0io64 zur Verfi-
gung.

ALLGEMEINE OBJEKTE UND ERWEITERTE FUNKTIONEN

MNumber # Name Object Function Length C R WT U DataType Priority
|:|1 Central switching < On / Off 1 bit C - W - - switch Low
B :| 2 Central move < Up/Down/Position 1 bit C - W - - swich Low
|:|3 Central cyclic telegram for monitaring = Cyclic ON telegrams 1 bit C R - T - switch Low
B :|~’1 Telegram at bus recovery = Sends parameterized value 1 bit C R - T - swich Low
s Manual control output disable < Disable = 0/ Enahle =1 1 bit C R W - - enable Low
E :|? Alarm 1 < 2 bytes float 2 bytes C R W - - 2-bytefloa..Low
B :| 15 Alarm ACK = Ack.with 1 1 bit C - W - - acknowled Low
|:| 16 Alarm 1 setpoint = 2 bytes float 2 bytes C R W - - 2-bytefloa..Low
B :| 24 Alarm 1 hysteresis = 2 bytes float 2 bytes C R W - - Z2-bytefloa. low
l2| 32 Alarm 1 disable < Disable = 0/ Enable =1 1 bit C R W - - enable Low
|:|4CI Alarm 1 status = ON = Alarm, OFF = Mo alarm 1 bit R - T - alarm Low
B :| 43 Logic 1 disable < Disable = 0 / Enable = 1 1 bit C R W - - enable Low
|:|49 Logic 1input 1 = On/ Off 1 bit C R W T U switch Low
B :| 50 Logic 1 input 2 < On/ Off 1 bit C R WT U swich Low
351 Logic 1 input 3 < On / Off 1 bit C R W T U switch Low
|:| 53 Logic 1 output > On/ Off 1 bit C R - T - switch Low
B :| 353 Advanced Scene 1input < On / Off 1 bit C - W - - switch Low
|:| 359 Advanced Scene 1 disable < Disable =1/ Enable =0 1 bit C R W - - enable Low
B :| 360 Advanced Scene 1 event 1 <= On / Off 1 bit C - W T U switch Low
l2| 361 Advanced Scene 1 event 2 <= On / Off 1 bit C - W T U switch Low
B :| 362 Advanced Scene 1 event 3 <= 0n / Off 1 bit C - W T U switch Low
l2| 363 Advanced Scene 1 event 4 <= 0.100% 1 byte C - W T U percentag... Low
|:| 364 Advanced Scene 1event 5 <= 1 byt signed 1 byte C - WT U counterp.. Low
B :| 365 Advanced Scene 1 event b == 2 bytes float 2 bytes C - WT U 2-bytefloa. low
l2| 366 Advanced Scene 1 event 7 <= 4 bytes unsignad 4 bytes C - WT U counterp.. Low
E :| 367 Advanced Scene 1 event & <> 4 bytes float 4 bytes C - W T U A4-byte floa. Low
|:|458 Timer 1trigger < On / Off 1 bit C - W - - switch Low
|:|459 Timer 1 change factor / Remaining time < 1 byte unsigned 1 byte C R WT - counterp.. Low
B :| 460 Timer 1warning pulse = On / Off 1 bit C R - T - swich Low
l:| 461 Timer 1 disable < Disable = 0/ Enable =1 1 bit C R W - - enable Low
|:|452 Timer 1 output = On/ Off 1 bit C - - T - swich Low
[ P 508 Setpoint 1 output value 1 = On / Off 1 bit cC R - switch Low
rd 509 Setpoint 1 setpoint value/status <= 2 bytes float 2 bytes C R WT 2-byte floa...Low
25 Setpoint 1input ext. sensor value < 2 bytes float 2 bytes C R W - 2-byte floa...Low
52 Setpoint 1 disable < 1 byte unsigned 1 byte C R W - counter p_. Low
B3| 558 Facade 1 Blind position = 0.100% 1 byte C - W - percentag... Low
|:| 559 Facade 1 5lat position = 0.100% 1 byte cC - W - percentag... Low
i :| 560 Facade 1 Auto / Manual < 1 = Facade active/0 = Manual 1 bit cC - W - switch Low
B :| 561 Facade 1 Auto / Manual status > 1 = Facade active/0 = Manual 1 bit C R - T switch Low
APB_77024-180-03_io64_de V1.0.0 Seite 6 von 180
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BINARY OUTPUT KANAL & INPUT

Number * Name

0577
8578
#2579
#2580
Bhd EF20
#2582
#2583
82584
Cd [EF:15
#2586
#2587
#2588
#2589
#2590
Bhd -0
#2592
#2594
B 215
#2595
#2597
#?|se8
#2599
12| 500

n}674
#2675
w3715
w277
n2|718
n}729
52730
52765
w77
02778
Crafrt

#2825
n2as7
#2860
CrdlEl
52503
B2 o2

[A1] Switching On / Off

[A1] Switching toggle/inverted

[AT] Switching status

[A1] RunHour counter valus

[A1] RunHour counter threshold
[A1] RunHour counter alarm

[41] RunHour counter reset

[A7] RunHour counter value at reset
[A1] Switching counter value

[A1] Switching counter threshold
[A1] Switching counter alarm

[A1] Switching counter resst

[A1] Switching counter value at reset
[A1] Scene number

[AT] Scene disable

[A7] Timer 1 trigger

[A1] Timer 1 warning pulse

[A7] Timer 1 disable

[A1] Timer 2 trigger

Object Function

« On / Off

< Toggle only with 1

= On / Off

= 4 Bytes (Time (s))

= Reading threshold

= 1= Alarm, 0 = Mo alarm
= 1=Rezet, 0 = Nothing

= 4 Bytes (Time (s))

= 4 bytes unsigned

= Reading/writing threshold
=1 = Alarm, 0 = Mo alarm
< 1= Reszet, 0 = Nothing

= 4 bytes unsigned

< 5¢1 (0=Play 128=Rec)... S5cb4
= Disable = 0 / Enable =1
< On / Off

= On / Off

= Disable = 0 / Enable =1
= On / Off

[A1] Timer 2 change factor / Remaining time < 1 byte unsigned

[A1] Timer 2 warning pulse
[A1] Timer 2 disable
[A1] Disablz channel

[In1] Switching short

[In1] Switching long

[In1] Monitor in. Alarm open circuit
[In1] Maonitor in. ACK

[In1] Maonitar in. Disarm
[In2] Dimming on/off
[In2] Dimming +/-

[In3] Disable

[In3] Blind mowe

[In3] Blind stop/step

[Ind] Disable

[Ind] 5cene

[In%] Disable

[In5] Multiple operation 1
[In5] Multiple operation 2
[Ing] Disable

[Ing] Flashing

= On / Off
< Disable = 0 / Enable =1
= On / Off

> On / Off

= On / Off

= Alarm =1, No alarm = 0

< Ack. with 1

< Armm =1/ Disarm =0

= On / Off

= 4 bits relative dimming

< Disable = 0/ Enable =1
>Up=0/Down =1

= Step Up = 0/ Step Down =1
< Disable = 0/ Enable =1

= 5c1 (D=Play 12B8=Rec)... Scbd
< Disable = 0/ Enable =1

= On / Off

> COn / Off

< Disable = 0/ Enable =1

> COn / Off

Length

1 bit

1 bit

1 bit

4 bytes
4 bytes
1 bit

1 bit

4 bytes
4 bytes
4 bytes
1 bit

1 bit

4 bytes
1 byte
1 bit

1 bit

1 bit

1 bit

1 bit

1 byte
1 bit

1 bit

1 bit

1 bit
1bit
1 bit
1bit
1 bit
1bit
4 bit
1bit
1 bit
1bit
1 bit
1 byte
1 bit
1 bit
1 bit
1 bit
1 bit

C R W T U DataType Priority

i Y Y Y Y T Y T Y Y T Y Y T Y Y T Y Y Y Y O A T i

{2 T A T T T Y e T TN Y TN Y T Y T Y TR A R i

== I~ -~ =~ B R = I B = = = B

=

£ £ =

= -

= =
-

T s xgs

== e = R [ w i

W
W

= = =

=
- = -

£

- =4 4 4

- 4 4 4

— — - -

- -

switch
switch
switch

time lag (s)
time lag (=)
alarm

reset

time lag (s)
counter p...
counter p...
alarm

reset
counter p...
scene cont...
enable
switch
switch
enable
switch
counter p...
switch
enable

enable

switch
switch

alarm
acknowled...
switch
switch
dimming c...
enable
up/down
step

enable
scene cont...
enable
switch
switch
enable

switch

Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low

Low

Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low
Low

Low
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I2| 673 [In1] Disable < Disable = 0/ Enable =1 1 bit C R W - enable Low
I2| 688 [In1] Sequence output 1 = On / Off 1 bit cC - WT switch Low
I:| 689 [In1] Sequence output 2 > On / Off 1 bit cC - WT switch Low
I2| 690 [In1] Sequence output 3 = On / Off 1 bit cC - WT switch Low
I:| 691 [In1] Sequence output 4 > On / Off 1 bit C - WT switch Low
I:| 692 [In1] Sequence trigger < On = Trigger / Off = Nothing 1 bit c - W - switch Low
I:| 693 [In1] Sequence trigger inverted < On = Triggerinv. / Off = No  1hit c - W - switch Low
I2| 719 [In2] Disable = Disable = 0/ Enable =1 1 bit C R W - enable Low
I2|?40 [In2] Counter = 4 bytes unsigned 4 bytes CR - T counter p... Low
I:| 741 [In2] Counter threshold « Reading/writing threshold 4 bytes C R W - counter p... Low
I2|?42 [In2] Counter alarm = 1=Alarm, 0=Mo, = 0=Reset 1 bit C R WT switch Low
I2| 743 [In2] Counter reset = On = Reset / Off = Nothing 1 bit cC - W - reset Low
I2|?44 [In2] Counter last value = 4 bytes unsigned 4 bytes CR - T counter p... Low
I2| 746 [In2] Counter additional count. = 4 bytes unsigned 4 bytes CR - T counter p... Low
I2|?4?' [In2] Counter additional count. reset = 1 = Reset, 0 = Nothing 1 bit C - W - reset Low
I2| 748 [In2] Counter additional count. last value = 4 bytes unsigned 4 bytes CR - T counter p... Low
2| 795 [In3] MD lighting output > On / Off 1 bit c - - T switch Low
I 2| 756 [In3] MD lighting LUX « 2 bytes float 2 bytes C R WT T (L) Low
§I2|?9? [In3] MD lighting disable 1 < Disable =0 / Enable = 1 1 bit cC - W - enable Low
I2| 798 [In3] MD lighting disable 2 < Disable =0 / Enable =1 1 bit c - W - enable Low
I 2|?99 [In3] MD lighting status > Disable =1/ Enable = 0 1 bit C R - T enable Low
I 2| 800 [In3] MD HVAC output = On / Off 1 bit c - - T switch Low
I:l 801 [In3] MD HVAC dizsable < Disable = 0/ Enable =1 1 bit C R W - enable Low
l 2| 848 [Ind] Temperature sensor value > 2 bytes float 2 bytes CR - T temperatu... Low
I 2| 849 [Ind] Temperature external value < 2 bytes float 2 bytes cC - W - temperatu... Low
l 2| 850 [Ind] Temperature weighted value = 2 bytes float 2 bytes CR - T temperatu... Low
I 2| 851 [Ind] Temperature source supervision > On=FErrorsrclor 2 / Off=0K  1bit C - switch Low

APB_77024-180-03_i0o64_de_V1.0.0
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LAMELLE OUTPUT KANAL

Number # Name Object Function Length C R W T U DataType Priority
l:|5?? [A] Move < 0=up/1=down 1 bit C - W - - upfdown Low
l:| 578 [A] Stop (Blind=5top/step) = D=stop/step, 1=stop/step 1 bit C - W - - step Low
|:|5?9 [A] Move to position < 0.100% 1 byte C - W - - percentag.. Low
B2|580 [A] Move slit = 0.100% 1 byte C - W - - percentag... Low
l:|580 [A] Move slat < 0.100% 1 byte C - W - - percentag... Low
B|583 [A] Status blind position = 0.100% 1 byte C R - T - percentag... Low
l2| 584 [A] Status blind lower end position > 1 = Totally down / 0 = not 1 bit C R - T - swiich Low
B2 585 [A] Status blind upper end position = 1= Totally up / 0 = not 1 bit C R - T - switch Low
l:| 586 [A] Status slat position = 0.100% 1 byte C R - T - percentag... Low
n2|s587 [A] Praset 1 executs = 1 = Execute, 0 = Nothing 1 bit C - W - - switch Low
l2| Las [A] Preset 2 execute < 1 = Execute, 0 = Nothing 1 bit C - W - - switch Low
l:| 589 [A] Praset 3 execute =1 = Execute, 0 = Nothing 1 bit C - W - - switch Low
l:| 590 [A] Praset 4 execute < 1 = Execute, 0 = Nothing 1 bit C - W - - switch Low
B3| 591 [A] Preset 1 change move position < 0.100% 1 byte C R W - - percentag... Low
l2|592 [A] Preset 2 change move position < 0.100% 1 byte C R W - - percentag... Low
l2| 593 [A] Preset 3 change move position = 0.100% 1 byte C R W - - percentag.. Low
|:| 594 [A] Preset 4 change move position < 0.100% 1 byte C R W - - percentag.. Low
B2 595 [A] Preset 1 change slat position = 0.100% 1 byte C R W - - percentag.. Low
l:| 596 [A] Preset 2 change slat position < 0.100% 1 byte C R W - - percentag... Low
l2| 597 [A] Preset 3 change slat position = 0.100% 1 byte C R W - - percentag.. Low
|:| 598 [A] Preset 4 change slat position < 0.100% 1 byte C R W - - percentag.. Low
509 [A] Preset 1 save = 1= 5ave, 0 = Nothing 1 bit C - W - - switch Low
l:| 600 [A] Preset 2 save < 1= Save, 0 = Nothing 1 bit C - W - - swich Low
|:| 601 [A] Praset 3 zave = 1= 5ave, 0 = Nothing 1 bit C - W - - switch Low
|:| 602 [A] Praset 4 save < 1= 5ave, 0 = Nothing 1 bit C - W - - switch Low
l2| 603 [A] Scene number = 5c1 (0=Play 128=Rec).. 5cbd  1byte C - W - - scenecontlow
l:| 604 [A] Scene disable = Disable = 0/ Enable =1 1 bit C R W - - enable Low
|:| 605 [A] Disable channel < On / Off 1 bit C R WT - enable Low
l2| 606 [A] Move inverted < 1=up/O=down 1 bit C - W - - upf/down Low
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Applikationsbeschreibung

Aktoren Typ i0o64 l
Text Funktionstext Objekt Flags Datapoint type
GrolRe
1 Zentral Schalten < Ein/Aus 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch

Jeder Kanal kann individuell eingestellt werden: kein Verhalten, schalten EIN / AUS oder den Timer starten, wenn
das Objekt den eingestellten Wert empféngt. Alle Einstellmdglichkeiten in der Parameter-Beschreibung.

1 Zentral Schal- < Ein / Aus, 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
ten/Bewegung Jalousie Auf/Ab/Position

Jeder Kanal kann individuell eingestellt werden: kein Verhalten, schalten EIN / AUS, den Timer starten, AUF/AB
oder zu einer eingestellten Position, wenn das Objekt den eingestellten Wert empfangt. Alle Einstellméglichkeiten
in der Parameter-Beschreibung.

2 Zentral Bewegung < 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
Auf/Ab/Position

Jeder Kanal kann individuell eingestellt werden: AUF/AB oder zu einer eingestellten Position, wenn das Objekt den
eingestellten Wert empféangt. Alle Einstellmdglichkeiten in der Parameter-Beschreibung.

3 Zentrales Uberwachungs- | > periodisches 1 Bit R-CT-- [[1.001] DPT_Switch
objekt EIN Telegramm

Dieses Objekt sendet zyklisch das EIN-Telegramm mit Bus-Spannung. Damit kann ein Ubergeordnetes System
diese Aktoren, bzw. die KNX Linie Uberwachen. Ein Kanal in der Hauptlinie mit einem Treppenhaus-Timer kann
durch dieses Objekt mit einer htheren Frequenz als die Treppenhauszeit ausgelst werden. Fallt die Leitung aus,
verfallt die Treppe und die "Statusleuchte" schaltet sich aus.

4 Telegramm bei Buswie- > Sende para- 1 Bit --CT-- [1.001] DPT_Switch
derkehr metrierten Wert

Dieses Objekt sendet einen eingestellten Wert auf den Bus bei Buswiederkehr. Dieses kann genutzt werden um
ein Ereignis auszulésen. Dieses Ereignis kann auch eine Szene sein, um die Installation in einen gewiinschten
Zustand zu bringen.

4 Telegramm bei Buswie- > Sende para- 1 Byte --CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
derkehr metrierten Wert

Dieses Objekt sendet einen eingestellten Wert auf den Bus bei Buswiederkehr. Dieses kann genutzt werden um
ein Ereignis auszuldsen.

4 Telegramm bei Buswie- > Sende para- 1 Byte --CT-- [5.1] DPT_Scaling
derkehr metrierten Wert

Dieses Objekt sendet einen eingestellten Wert auf den Bus bei Buswiederkehr. Dieses kann genutzt werden um
ein Ereignis auszuldsen.

4 Telegramm bei Buswie- > Sende para- 2 Bytes --CT-- [9] 9.xxx
derkehr metrierten Wert

Dieses Objekt sendet einen eingestellten Wert auf den Bus bei Buswiederkehr. Dieses kann genutzt werden um
ein Ereignis auszultsen.

5 Handbedienung deaktivie- | < Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
ren Aktiv=0

Dieses Objekt deaktiviert die Handbedienung: Inaktiv = 1 / Aktiv =0

5 Handbedienung deaktivie- | < Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
ren Aktiv=0

Dieses Objekt deaktiviert die Handbedienung: Inaktiv =0/ Aktiv = 1

7 |Aam1 | <Ein/Aus | 1Bit | RWC--I [ [1.001] DPT_Switch

Dieses Objekt triggert Alarm 1. In EINSTELLUNGEN I&sst sich der Status-Wert voreinstellen.

7 |Aam1 [ <0..100% | 1Byte | RWC-I | [5.1] DPT_Scaling

Dieses Objekt triggert Alarm 1. In EINSTELLUNGEN lasst sich der Status-Wert voreinstellen.
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Alarm 1

< 1 Byte ohne
Vorzeichen

1 Byte

RWC--I

[5.10] DPT_Value_1 Ucount

Dieses Objekt triggert Alarm 1. In

EINSTELLUNGEN

lasst sich der

Status-Wert voreinstellen.

7

Alarm 1

< 2 Byte Fliel3-
komma

2 Bytes

RWC--|

[9] 9.xxx

Dieses Objekt triggert Alarm 1. In

EINSTELLUNGEN

lasst sich der

Status-Wert voreinstellen.

7

Alarm 1

< 4 Byte ohne
Vorzeichen

4 Bytes

RWC--I

[12.1] DPT_Value_4 Ucount

Dieses Objekt triggert Alarm 1. In

EINSTELLUNGEN

lasst sich der

Status-Wert voreinstellen.

7

Alarm 1

< 4 Byte Fliel3-
komma

4 Bytes

RWC--|

[14] 14.xxx

Dieses Obijekt triggert Alarm 1. In

EINSTELLUNGEN

lasst sich der

Status-Wert voreinstellen.

7

Alarm Quittierung

< Quittierung mit
0

1 Bit

-WC---

[1.016] DPT_Acknowledge

Ist diese Funktion aktiviert, wird das Alarm Objekt mit

gung

des Alarms erfolgen.

dem Wert O quittiert. Die

Quittierung kann nur nach Beendi-

15

Alarm Quittierung

< Quittierung mit
1

1 Bit

-WC---

[1.016] DPT_Acknowledge

Ist diese Funktion aktiviert, wird das Alarm Objekt mit

gung

des Alarms erfolgen.

dem Wert 1 quittiert. Die

Quittierung kann nur nach Beendi-

16

Alarm 1 Grenzwert

< 1 Byte ohne
Vorzeichen

1 Byte

RWC---

[5.10] DPT_Value_1 Ucount

Ist Alarm 1 als analoger Alarm definiert lasst sich der Grenzwert mit diesem Objekt einstellen.

16

Alarm 1 Grenzwert

[ <0..100%

| 1 Byte

| RWC--- [ [5.1] DPT_Scaling

Ist Alarm 1 als analoger Alarm definiert l&sst sich der Grenzwert mit diesem Objekt einstellen.

16 | Alarm 1 Grenzwert < 2 Byte Flie3- 2 Bytes RWC--- | [9] 9.xxx
komma

Ist Alarm 1 als analoger Alarm definiert lasst sich der Grenzwert mit diesem Objekt einstellen.

16 | Alarm 1 Grenzwert < 4 Byte ohne 4 Bytes RWC--- | [12.1] DPT_Value_4_Ucount
Vorzeichen

Ist Alarm 1 als analoger Alarm definiert l&sst sich der Grenzwert mit diesem Objekt einstellen.

16 | Alarm 1 Grenzwert < 4 Byte Flie3- 4 Bytes RWC--- | [14] 14.xxx
komma

Ist Alarm 1 als analoger Alarm definiert lasst sich der Grenzwert mit diesem Objekt einstellen.

24

Alarm 1 Hysterese

< 1 Byte ohne
Vorzeichen

1 Byte

RWC---

[5.10] DPT_Value_1 Ucount

Ist der Alarm als analoger Alarm definiert lIasst sich die Hysterese des Sollwertes mit diesem Objekt einstellen.

24 | Alarm 1 Hysterese

[ <0..100%

| 1Byte

| RWC--- [ [5.1] DPT_Scaling

Ist der Alarm als analoger Alarm definiert lasst sich die Hysterese des Sollwertes mit diesem Objekt einstellen.

24

Alarm 1 Hysterese

< 2 Byte Fliel3-
komma

2 Bytes

RWC---

[9] 9.xxx

Ist der Alarm als analoger Alarm definiert Iasst sich die Hysterese des Sollwertes mit diesem Objekt einstellen.
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24 | Alarm 1 Hysterese

< 4 Byte FlieR3-
komma

4 Bytes RWC---

[14] 14.xxx

Ist der Alarm als analoger Alarm d

efiniert lasst sich di

e Hysterese des Sollwert

es mit diesem Objekt einstellen.

24 | Alarm 1 Hysterese

< 4 Byte ohne
Vorzeichen

4 Bytes RWC---

[12.1] DPT_Value_4 Ucount

Ist der Alarm als analoger Alarm d

efiniert lasst sich di

e Hysterese des Sollwert

es mit diesem Objekt einstellen.

32 | Alarm 1 Deaktivierung <Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
Aktiv=0
Dieses Objekt deaktiviert den Alarm 1 durch senden des Werts 0.
40 | Alarm 1 Status > Ein = Alarm, 1 Bit R-CT-- [1] 1.005 DPT_Alarm
Aus = kein
Alarm
Dieses Objekt sendet den aktuellen Alarmstatuswert
48 | Logik 1 Inaktiv <1 = Speichern, | 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
0 = nichts
Dieses Objekt deaktiviert Logik 1 durch Senden des Werts 0
48 | Logik 1 Inaktiv < Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
Aktiv =0
Dieses Objekt deaktiviert Logik 1 durch Senden des Werts 1
49 | Logik 1 - Eingang 1 < Ein/ Aus 1 Bit RWC- [1.001] DPT_Switch
TU-
Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.
49 | Logik 1 - Eingang 1 < 0..100% 1 Byte RWC- [5.1] DPT_Scaling
TU-
Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.
49 | Logik 1 - Eingang 1 < 1 Byte mit 1 Byte RWC- [6.10] DPT_Value_1 Count
Vorzeichen TU-
Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.
49 | Logik 1 - Eingang 1 < 1 Byte ohne 1 Byte RWC- [5.10] DPT_Value_1_Ucount
Vorzeichen TU-
Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.
49 | Logik 1 - Eingang 1 < 2 Byte ohne 2 Bytes RWC- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
Vorzeichen TU-
Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.
49 | Logik 1 - Eingang 1 < 2 Byte Fliel3- 2 Bytes RWC- [9] 9.xxx
komma TU-
Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.
49 | Logik 1 - Eingang 1 < 2 Byte mit 2 Bytes RWC- [8.1] DPT_Value_2_Count
Vorzeichen TU-

Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.
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49 | Logik 1 - Eingang 1 < 4 Byte ohne 4 Bytes RWC- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
Vorzeichen TU-

Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.

49 | Logik 1 - Eingang 1 < 4 Byte FlieR3- 4 Bytes RWC- [14] 14.xxx
komma TU-

Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.

49 | Logik 1 - Eingang 1 < 4 Byte mit 4 Bytes RwWC- [13.1] DPT_Value_4 Count
Vorzeichen TU-

Eingang 1 von 4 des Logikblocks 1.

48 | Logik 1 - Eingang 2 < Ein/ Aus 1 Bit RWC- [1.001] DPT_Switch

TU-
Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.
50 | Logik 1 Aktiviere / Deakti- | < Inaktiv=1/ 1 Bit RWCT-- | [1.003] DPT_Enable

viere Gatter Aktiv =0

Ist die Logikfunktion als Gatter konfiguriert, aktiviert/deaktiviert dieser Eingang das Gatter. Ist das Gatter deaktiviert

wird der Eingangswert nicht zum Ausgang gesendet.

50 | Logik 1 Aktiviere / Deakti-
viere Gatter

0 = nichts

<1 = Speichern,

1 Bit

RWCT--

[1.003] DPT_Enable

Ist die Logikfunktion als Gatter konfiguriert, aktiviert/deaktiviert dieser Eingang das Gatter. Ist das Gatter deaktiviert

wird der Eingangswert nicht zum Ausgang gesendet.

50 | Logik 1 - Eingang 2 < 1 Byte mit 1 Byte RWC- [6.10] DPT_Value_1_Count
Vorzeichen TU-

Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.

50 | Logik 1 - Eingang 2 < 0..100% 1 Byte RWC- [5.1] DPT_Scaling

TU-

Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.

50 | Logik 1 - Eingang 2 < 1 Byte ohne 1 Byte RWC- [5.10] DPT_Value_1_Ucount
Vorzeichen TU-

Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.

50 | Logik 1 - Eingang 2 < 2 Byte mit 2 Bytes RWC- [8.1] DPT_Value_2_ Count
Vorzeichen TU-

Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.

50 | Logik 1 - Eingang 2 < 2 Byte ohne 2 Bytes RWC- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
Vorzeichen TU-

Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.

50 | Logik 1 - Eingang 2 < 2 Byte Fliel3- 2 Bytes RWC- [9] 9.xxx
komma TU-

Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.

50 | Logik 1 - Eingang 2 < 4 Byte ohne 4 Bytes RWC- [12.1] DPT_Value_4_Ucount
Vorzeichen TU-

Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.
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50 | Logik 1 - Eingang 2 < 4 Byte FlieR3- 4 Bytes RWC- [14] 14.xxx
komma TU-
Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.
50 | Logik 1 - Eingang 2 < 4 Byte mit 4 Bytes RWC- [13.1] DPT_Value_4_Count
Vorzeichen TU-
Eingang 2 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < Ein/Aus 1 Bit RwWC- [1.001] DPT_Switch
TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < 0..100% 1 Byte RwWC- [5.1] DPT_Scaling
TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < 1 Byte ohne 1 Byte RWC- [5.10] DPT_Value_1_Ucount
Vorzeichen TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < 1 Byte mit 1 Byte RWC- [6.10] DPT_Value_1 Count
Vorzeichen TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < 2 Byte ohne 2 Bytes RWC- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
Vorzeichen TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < 2 Byte mit 2 Bytes RWC- [8.1] DPT_Value_2_Count
Vorzeichen TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < 2 Byte Flie3- 2 Bytes RWC- [9] 9.xxx
komma TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < 4 Byte ohne 4 Bytes RWC- [12.1] DPT_Value_4_Ucount
Vorzeichen TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < 4 Byte mit 4 Bytes RWC- [13.1] DPT_Value_4_Count
Vorzeichen TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
51 | Logik 1 - Eingang 3 < 4 Byte Fliel3- 4 Bytes RWC- [14] 14.xxx
komma TU-
Eingang 3 von 4 des Logikblocks 1.
52 | Logik 1 - Eingang 4 < Ein/ Aus 1 Bit RWC- [1.001] DPT_Switch
TU-
Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.
52 | Logik 1 - Eingang 4 < 0..100% 1 Byte RWC- [5.1] DPT_Scaling
TU-
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Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.

52 | Logik 1 - Eingang 4 < 1 Byte ohne 1 Byte RWC- [5.10] DPT_Value_1_Ucount
Vorzeichen TU-

Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.

52 | Logik 1 - Eingang 4 < 1 Byte mit 1 Byte RWC- [6.10] DPT_Value_1 Count
Vorzeichen TU-

Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.

52 | Logik 1 - Eingang 4 < 2 Byte ohne 2 Bytes RWC- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
Vorzeichen TU-

Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.

52 | Logik 1 - Eingang 4 < 2 Byte mit 2 Bytes RWC- [8.1] DPT_Value_2_Count
Vorzeichen TU-

Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.

52 | Logik 1 - Eingang 4 < 2 Byte Flie3- 2 Bytes RWC- [9] 9.xxx
komma TU-

Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.

52 | Logik 1 - Eingang 4 < 4 Byte mit 4 Bytes RWC- [13.1] DPT_Value_4 Count
Vorzeichen TU-

Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.

52 | Logik 1 - Eingang 4 < 4 Byte FlieB3- 4 Bytes RWC- [14] 14.xxx
komma TU-

Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.

52 | Logik 1 - Eingang 4 < 4 Byte ohne 4 Bytes RWC- [12.1] DPT_Value_4_Ucount
Vorzeichen TU-

Eingang 4 von 4 des Logikblocks 1.

53 | Logik 1 - Ausgang | <Ein/Aus | 1Bt | R-CT-- [ [1.001] DPT_Switch

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom Eingang unterscheiden. Der Wert richtig/falsch oder das Er-
gebnis des Logikblocks werden mit diesem Objekt gesendet.

53 | Logik 1 - Ausgang > 1 Byte mit 1 Byte R-CT-- [6.10] DPT_Value_1 Count
Vorzeichen

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom Eingang unterscheiden. Der Wert richtig/falsch oder das Er-
gebnis des Logikblocks werden mit diesem Objekt gesendet.

53 | Logik 1 - Ausgang < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
Vorzeichen

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom Eingang unterscheiden. Der Wert richtig/falsch oder das Er-
gebnis des Logikblocks werden mit diesem Objekt gesendet.

53 | Logik 1 - Ausgang | >0..100% | 1Byte | R-CT-- [ [5.1] DPT_Scaling

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom Eingang unterscheiden. Der Wert richtig/falsch oder das Er-
gebnis des Logikblocks werden mit diesem Objekt gesendet.

53 | Logik 1 - Ausgang < 2 Byte ohne 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
Vorzeichen

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom Eingang unterscheiden. Der Wert richtig/falsch oder das Er-
gebnis des Logikblocks werden mit diesem Objekt gesendet.

53 | Logik 1 - Ausgang | <2 Byte mit | 2Bytes | R-CT-- [[8.1] DPT_Value_2_Count
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| Vorzeichen

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom Eingang unterscheiden

gebnis des Logikblocks werden mit diesem Objekt gesendet.

Der Wert richtig/falsch oder das Er-

53 | Logik 1 - Ausgang

> 2 Byte Fliel3-
komma

2 Bytes R-CT--

[9] 9.xxx

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom

Eingang unterscheiden.

Der Wert richtig/falsch oder das Er-

gebnis des Logikblocks werden mit diesem Objekt gesendet.
53 | Logik 1 - Ausgang < 4 Byte mit 4 Bytes R-CT-- [13.1] DPT_Value_4 Count
Vorzeichen

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom Eingang unterscheiden

gebnis des Logikblocks werden mit diesem Objekt gesendet.

Der Wert richtig/falsch oder das Er-

53 | Logik 1 - Ausgang

< 4 Byte ohne
Vorzeichen

4 Bytes R-CT--

[12.1] DPT_Value_4 Ucount

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom

gebnis des Logikblocks werden m

it diesem Objekt ge

Eingang unterscheiden.
sendet.

Der Wert richtig/falsch oder das Er-

53 | Logik 1 - Ausgang

< 4 Byte Fliel3-
komma

4 Bytes R-CT--

[14] 14.xxx

Ausgang des Logikblocks 1. Der DPT kann sich vom

gebnis des Logikblocks werden m

it diesem Objekt ge

Eingang unterscheiden.
sendet.

Der Wert richtig/falsch oder das Er-

35 | Erweiterte Szene 1 Ein-
8 gang

< Ein / Aus

1 Bit -WC---

[1.001] DPT_Switch

Dieses Objekt triggert Szene 1. Di
konfigurieren.

e Nummer der Sze

ne, und das Aufzeichnen

lassen sich in EINSTELLUNGEN

35 | Erweiterte Szene 1 Ein-
8 gang

< 0..100%

1 Byte -WC---

[5.1] DPT_Scaling

Dieses Objekt triggert Szene 1. Di

konfigurieren.

e Nummer der Szene, und das Aufzeichnen

lassen sich in EINSTELLUNGEN

35 Erweiterte Szene 1 Ein-
8 gang

< 1 Byte mit
Vorzeichen

1 Byte “WC---

[6.10] DPT_Value_1 Count

Dieses Objekt triggert Szene 1. Di

konfigurieren.

e Nummer der Sze

ne, und das Aufzeichnen

lassen sich in EINSTELLUNGEN

35 | Erweiterte Szene 1 Ein-
8 gang

< 1 Byte ohne
Vorzeichen

1 Byte -WC---

[5.10] DPT_Value_1 Ucount

Dieses Objekt triggert Szene 1. Di

konfigurieren.

e Nummer der Sze

ne, und das Aufzeichnen

lassen sich in EINSTELLUNGEN

35 Erweiterte Szene 1 Ein-
8 gang

< 2 Byte ohne
Vorzeichen

2 Bytes -WC---

[7.1] DPT_Value_2_Ucount

Dieses Obijekt triggert Szene 1. Di

konfigurieren.

e Nummer der Szene, und das Aufzeichnen

lassen sich in EINSTELLUNGEN

35 Erweiterte Szene 1 Ein-
8 gang

< 2 Byte Fliel3-
komma

2 Bytes -WC---

[9] 9.xxx

Dieses Objekt triggert Szene 1. Di

konfigurieren.

e Nummer der Szene, und das Aufzeichnen

lassen sich in EINSTELLUNGEN

35 Erweiterte Szene 1 Ein-
8 gang

< 2 Byte mit
Vorzeichen

2 Bytes -WC---

[8.1] DPT_Value_2_ Count

Dieses Obijekt triggert Szene 1.
konfigurieren.

Die Nummer der Szene, und das Aufzeichnen lassen sich in EINSTELLUNGEN

35 | Erweiterte Szene 1 Ein-
8 gang

< 4 Byte Flie3-
komma

4 Bytes -WC---

[14] 14.xxx

Dieses Objekt triggert Szene 1.
konfigurieren.

Die Nummer der Szene, und das Aufzeichnen lassen sich in EINSTELLUNGEN

35 | Erweiterte Szene 1 Ein-
8 gang

< 4 Byte mit
Vorzeichen

4 Bytes -WC---

[13.1] DPT_Value_4_Count
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Dieses Objekt triggert Szene 1. Die Nummer der Szene, und das Aufzeichnen lassen sich in EINSTELLUNGEN
konfigurieren.

35 | Erweiterte Szene 1 Ein- < 4 Byte ohne 4 Bytes -WC--- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
8 gang Vorzeichen

Dieses Obijekt triggert Szene 1. Die Nummer der Szene, und das Aufzeichnen lassen sich in EINSTELLUNGEN
konfigurieren.

35 | Erweiterte Szene 1 Deak- | <Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable

9 tivierung Aktiv =0

Objekt zum Deaktivieren der Szene 1 durch den Wert 1.

35 | Erweiterte Szene 1 Deak- | <1 = Speichern, | 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable

9 tivierung 0 = nichts

Objekt zum Deaktivieren der Szene 1 durch den Wert 0.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << Ein/ Aus 1 Bit -WCTU- | [1.001] DPT_Switch

0 eignis 1

Ereignis 1 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte mit 1 Byte -WCTU- | [6.10] DPT_Value_1 Count
0 eignis 1 Vorzeichen

Ereignis 1 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte ohne | 1 Byte -WCTU- | [5.10] DPT_Value_1_ Ucount
0 eignis 1 Vorzeichen

Ereignis 1 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 0..100% 1 Byte -WCTU- | [5.1] DPT_Scaling

0 eignis 1

Ereignis 1 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte ohne | 2 Bytes -WCTU- | [7.1] DPT_Value_2_ Ucount
0 eignis 1 Vorzeichen

Ereignis 1 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte mit 2 Bytes -WCTU- | [8.1] DPT_Value_2 Count

0 eignis 1 Vorzeichen

Ereignis 1 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 2 Byte Flie3- | 2 Bytes -WCTU- | [9] 9.xxx

0 eignis 1 komma

Ereignis 1 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte ohne | 4 Bytes -WCTU- | [12.1] DPT_Value_4_Ucount
0 eignis 1 Vorzeichen

Ereignis 1 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte mit 4 Bytes -WCTU- | [13.1] DPT_Value_4_Count
0 eignis 1 Vorzeichen

Ereignis 1 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte Flie3- | 4 Bytes -WCTU- | [14] 14.xxx

0 eignis 1 komma

Ereignis 1 der Szene 1.
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36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << Ein/ Aus 1 Bit -WCTU- | [1.001] DPT_Switch

1 eignis 2

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <>1 Byte ohne | 1 Byte -WCTU- | [5.10] DPT_Value_1_Ucount
1 eignis 2 Vorzeichen

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 0..100% 1 Byte -WCTU- | [5.1] DPT_Scaling

1 eignis 2

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte mit 1 Byte -WCTU- | [6.10] DPT_Value_1 Count
1 eignis 2 Vorzeichen

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte ohne | 2 Bytes -WCTU- | [7.1] DPT_Value_2_Ucount
1 eignis 2 Vorzeichen

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte mit 2 Bytes -WCTU- | [8.1] DPT_Value_2_Count
1 eignis 2 Vorzeichen

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 2 Byte Flie3- | 2 Bytes -WCTU- | [9] 9.xxx

1 eignis 2 komma

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte ohne | 4 Bytes -WCTU- | [12.1] DPT_Value_4_Ucount
1 eignis 2 Vorzeichen

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte Flie3- | 4 Bytes -WCTU- | [14] 14.xxx

1 eignis 2 komma

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte mit 4 Bytes -WCTU- | [13.1] DPT_Value_4 Count
1 eignis 2 Vorzeichen

Ereignis 2 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << Ein/ Aus 1 Bit -WCTU- | [1.001] DPT_Switch

1 eignis 3

Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <>1 Byte ohne | 1 Byte -WCTU- | [5.10] DPT_Value_1_Ucount
2 eignis 3 Vorzeichen

Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 0..100% 1 Byte -WCTU- | [5.1] DPT_Scaling

2 eignis 3

Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte mit 1 Byte -WCTU- | [6.10] DPT_Value_1_Count
2 eignis 3 Vorzeichen
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Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte ohne 2 Bytes -WCTU- | [7.1] DPT_Value_2_Ucount
2 eignis 3 Vorzeichen

Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 2 Byte Flie3- | 2 Bytes -WCTU- | [9] 9.xxx

2 eignis 3 komma

Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte mit 2 Bytes -WCTU- | [8.1] DPT_Value_2_Count
2 eignis 3 Vorzeichen

Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte Flie3- | 4 Bytes -WCTU- | [14] 14.xxx

2 eignis 3 komma

Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte mit 4 Bytes -WCTU- | [13.1] DPT_Value_4 Count
2 eignis 3 Vorzeichen

Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte ohne | 4 Bytes -WCTU- | [12.1] DPT_Value_4 Ucount
2 eignis 3 Vorzeichen

Ereignis 3 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << Ein/ Aus 1 Bit -WCTU- | [1.001] DPT_Switch

3 eignis 4

Ereignis 4 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte mit 1 Byte -WCTU- | [6.10] DPT_Value_1_Count
3 eignis 4 Vorzeichen

Ereignis 4 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <>0..100% 1 Byte -WCTU- | [5.1] DPT_Scaling

3 eignis 4

Ereignis 4 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte ohne 1 Byte -WCTU- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
3 eignis 4 Vorzeichen

Ereignis 4 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 2 Byte Flie3- | 2 Bytes -WCTU- | [9] 9.xxx

3 eignis 4 komma

Ereignis 4 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte mit 2 Bytes -WCTU- | [8.1] DPT_Value_2_Count
3 eignis 4 Vorzeichen

Ereignis 4 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte ohne | 2 Bytes -WCTU- | [7.1] DPT_Value_2_ Ucount

3 eignis 4

Vorzeichen

Ereignis 4 der Szene 1.
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36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte mit 4 Bytes -WCTU- | [13.1] DPT_Value_4 Count
3 eignis 4 Vorzeichen

Ereignis 4 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte ohne 4 Bytes -WCTU- | [12.1] DPT_Value_4_Ucount
3 eignis 4 Vorzeichen

Ereignis 4 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte Flie3- | 4 Bytes -WCTU- | [14] 14.xxx

3 eignis 4 komma

Ereignis 4 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << Ein/ Aus 1 Bit -WCTU- | [1.001] DPT_Switch

4 eignis 5

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte ohne 1 Byte -WCTU- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
4 eignis 5 Vorzeichen

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 0..100% 1 Byte -WCTU- | [5.1] DPT_Scaling

4 eignis 5

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte mit 1 Byte -WCTU- | [6.10] DPT_Value_1 Count
4 eignis 5 Vorzeichen

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte ohne | 2 Bytes -WCTU- | [7.1] DPT_Value_2_ Ucount
4 eignis 5 Vorzeichen

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte mit 2 Bytes -WCTU- | [8.1] DPT_Value_2 Count
4 eignis 5 Vorzeichen

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 2 Byte Flie3- | 2 Bytes -WCTU- | [9] 9.xxx

4 eignis 5 komma

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte Flie3- | 4 Bytes -WCTU- | [14] 14.xxx

4 eignis 5 komma

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte ohne | 4 Bytes -WCTU- | [12.1] DPT_Value_4_Ucount
4 eignis 5 Vorzeichen

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte mit 4 Bytes -WCTU- | [13.1] DPT_Value_4 Count
4 eignis 5 Vorzeichen

Ereignis 5 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << Ein/ Aus 1 Bit -WCTU- | [1.001] DPT_Switch

5 eignis 6
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Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 1 Byte ohne | 1 Byte -WCTU- | [5.10] DPT_Value_1_Ucount
5 eignis 6 Vorzeichen

Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 0..100% 1 Byte -WCTU- | [5.1] DPT_Scaling

5 eignis 6

Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte mit 1 Byte -WCTU- | [6.10] DPT_Value_1_Count
5 eignis 6 Vorzeichen

Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte ohne | 2 Bytes -WCTU- | [7.1] DPT_Value_2_Ucount
5 eignis 6 Vorzeichen

Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte mit 2 Bytes -WCTU- | [8.1] DPT_Value_2_Count
5 eignis 6 Vorzeichen

Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 2 Byte Flie3- | 2 Bytes -WCTU- | [9] 9.xxx

5 eignis 6 komma

Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte Flie3- | 4 Bytes -WCTU- | [14] 14.xxx

5 eignis 6 komma

Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte ohne | 4 Bytes -WCTU- | [12.1] DPT_Value_4_Ucount
5 eignis 6 Vorzeichen

Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte mit 4 Bytes -WCTU- | [13.1] DPT_Value_4 Count
5 eignis 6 Vorzeichen

Ereignis 6 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << Ein/ Aus 1 Bit -WCTU- | [1.001] DPT_Switch

6 eignis 7

Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte mit 1 Byte -WCTU- | [6.10] DPT_Value_1 Count
6 eignis 7 Vorzeichen

Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte ohne | 1 Byte -WCTU- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
6 eignis 7 Vorzeichen

Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 0..100% 1 Byte -WCTU- | [5.1] DPT_Scaling

6 eignis 7
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Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte mit 2 Bytes -WCTU- | [8.1] DPT_Value_2_Count
6 eignis 7 Vorzeichen

Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte ohne 2 Bytes -WCTU- | [7.1] DPT_Value_2_Ucount
6 eignis 7 Vorzeichen

Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 2 Byte Flie3- | 2 Bytes -WCTU- | [9] 9.xxx

6 eignis 7 komma

Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte mit 4 Bytes -WCTU- | [13.1] DPT_Value_4 Count
6 eignis 7 Vorzeichen

Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte ohne | 4 Bytes -WCTU- | [12.1] DPT_Value_4 Ucount
6 eignis 7 Vorzeichen

Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte Flie3- | 4 Bytes -WCTU- | [14] 14.xxx

6 eignis 7 komma

Ereignis 7 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << Ein/ Aus 1 Bit -WCTU- | [1.001] DPT_Switch

7 eignis 8

Ereignis 8 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte mit 1 Byte -WCTU- | [6.10] DPT_Value_1_Count
7 eignis 8 Vorzeichen

Ereignis 8 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <>0..100% 1 Byte -WCTU- | [5.1] DPT_Scaling

7 eignis 8

Ereignis 8 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 1 Byte ohne 1 Byte -WCTU- | [5.10] DPT_Value_1_ Ucount
7 eignis 8 Vorzeichen

Ereignis 8 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte ohne | 2 Bytes -WCTU- | [7.1] DPT_Value_2_ Ucount
7 eignis 8 Vorzeichen

Ereignis 8 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- <> 2 Byte FlieR- | 2 Bytes -WCTU- | [9] 9.xxx

7 eignis 8 komma

Ereignis 8 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 2 Byte mit 2 Bytes -WCTU- | [8.1] DPT_Value_2_Count
7 eignis 8 Vorzeichen

Ereignis 8 der Szene 1.
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36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte ohne | 4 Bytes -WCTU- | [12.1] DPT_Value_4_Ucount
7 eignis 8 Vorzeichen

Ereignis 8 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte mit 4 Bytes -WCTU- | [13.1] DPT_Value_4_ Count
7 eignis 8 Vorzeichen

Ereignis 8 der Szene 1.

36 | Erweiterte Szene 1 - Er- << 4 Byte Flie3- | 4 Bytes -WCTU- | [14] 14.xxx

7 eignis 8 komma

Ereignis 8 der Szene 1.

45 | Zeitgeber 1 Auslésung < Ein/ Aus 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch

8

Objekt zum Auslésen des Zeitgebers 1

45 | Zeitgeber 1 Auslésung < 1 Byte mit 1 Byte -WC--- [6.10] DPT_Value_1 Count
8 Vorzeichen

Objekt zum Ausloésen des Zeitgebers 1 (nur fur die Verzégerung)

45 | Zeitgeber 1 Auslésung <1 Byte 1 Byte -WC--- [5.1] DPT_Scaling

8 (0..100%)

Objekt zum Auslosen des Zeitgebers 1 (nur fur die Verzdgerung)

45 | Zeitgeber 1 Auslésung < 1 Byte ohne 1 Byte -WC--- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
8 Vorzeichen

Objekt zum Auslésen des Zeitgebers 1 (nur fur die Verzégerung)

45 | Zeitgeber 1 Auslésung < 2 Byte ohne 2 Bytes -WC--- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
8 Vorzeichen

Objekt zum Ausloésen des Zeitgebers 1 (nur fur die Verzogerung)

45 | Zeitgeber 1 Auslésung < 2 Byte Fliel3- 2 Bytes -WC--- [9] 9.xxx

8 komma

Objekt zum Ausloésen des Zeitgebers 1 (nur fur die Verzégerung)

45 | Zeitgeber 1 Auslésung < 2 Byte mit 2 Bytes -WC--- [8.1] DPT_Value_2_Count
8 Vorzeichen

Objekt zum Ausloésen des Zeitgebers 1 (nur fur die Verzégerung)

45 | Zeitgeber 1 Auslésung < 4 Byte ohne 4 Bytes -WC--- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
8 Vorzeichen

Objekt zum Ausloésen des Zeitgebers 1 (nur fur die Verzégerung)

45 | Zeitgeber 1 Auslésung < 4 Byte mit 4 Bytes -WC--- [13.1] DPT_Value_4_Count
8 Vorzeichen

Objekt zum Auslésen des Zeitgebers 1 (nur fur die Verzdgerung)

45 | Zeitgeber 1 Auslésung < 4 Byte FlieR3- 4 Bytes -WC--- [14] 14.xxx

8 komma

Objekt zum Auslésen des Zeitgebers 1 (nur fur die Verzégerung)
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45 | Zeitgeber 1 Treppenhaus- | < 1 Byte ohne 1 Byte RWCT-- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
9 zeit andern / verbleibende | Vorzeichen
Zeit

Anderungsfaktor: Mit diesem Objekt kann die Einschaltzeit des Timers geandert werden. Wenn die Basis 1 Sekun-
de entspricht, andert dieses Objekt die Zeit in Sekunden. Wenn die Basis 1 Minute betragt, entspricht der an das
Objekt gesendete Wert den Minuten, in denen die Treppe eingeschaltet ist usw.

Verbleibende Zeit: Zusétzlich zu der oben genannten Funktion sendet dieses Objekt bei aktivem Timer die gesam-
te verbleibende Zeit bis zu 10 Mal mit Schritten von 10% des Gesamtzeitwerts. Um diese Funktion zu deaktivieren,
muss das "T" -Flanke deaktiviert sein.

46 | Zeitgeber 1 Warnpulse < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.1] DPT_Switch
0

Zusétzliches Objekt zum Senden einer Warnung bevor das Treppenhauslicht erlischt. Der Benutzer erhalt die Mog-
lichkeit eines erneuten Ausldsens.

46 | Zeitgeber 1 Deaktivierung | <1 = Speichern, | 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
1 0 = nichts

Objekt zum Deaktivieren des Zeitgebers durch den Wert 0.

46 | Zeitgeber 1 - Ausgang < Ein/Aus 1 Bit --CT-- [1.1] DPT_Switch
2

Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzégerung).

46 | Zeitgeber 1 - Ausgang > 1 Byte mit 1 Byte --CT-- [6.10] DPT_Value_1 Count
2 Vorzeichen

Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzégerung). (nur fur die Verzdgerungsfunktion)

46 | Zeitgeber 1 - Ausgang < 1 Byte ohne 1 Byte --CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
2 Vorzeichen

Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzdgerung). (nur fir die Verzégerungsfunktion)

46 | Zeitgeber 1 - Ausgang > 1 Byte 1 Byte --CT-- [5.1] DPT_Scaling

2 (0..100%)

Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzdgerung). (nur fur die Verzégerungsfunktion)
46 | Zeitgeber 1 - Ausgang > 2 Byte FlieR3- 2 Bytes --CT-- [9] 9.xxx

2 komma

Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzdgerung). (nur fur die Verzégerungsfunktion)

46 | Zeitgeber 1 - Ausgang < 2 Byte ohne 2 Bytes --CT-- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
2 Vorzeichen

Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzégerung). (nur fur die Verzégerungsfunktion)

46 | Zeitgeber 1 - Ausgang < 2 Byte mit 2 Bytes --CT-- [8.1] DPT_Value_2_Count
2 Vorzeichen

Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzdgerung). (nur fur die Verzégerungsfunktion)

46 | Zeitgeber 1 - Ausgang < 4 Byte mit 4 Bytes --CT-- [13.1] DPT_Value_4_Count
2 Vorzeichen

Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzégerung). (nur fur die Verzogerungsfunktion)

46 | Zeitgeber 1 - Ausgang < 4 Byte ohne 4 Bytes --CT-- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
2 Vorzeichen

Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzégerung). (nur fur die Verzogerungsfunktion)
462

36 | Zeitgeber 1 - Ausgang < 4 Byte Fliel3- 4 Bytes --CT-- [14] 14.xxx
3 komma
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Das Ausgangs Objekt des ersten Zeitgebers (nur zur Verzégerung). (nur fur die Verzdgerungsfunktion)

50 | 2-Punkt Regler Sollwert < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
8

Dies ist der Ausgang des Zweipunktreglers flr den ersten Sollwert. Dieser Ausgang wird abhangig von den para-
metrierten Werten beim Uberschreiten der Schwellenwerte ein- oder ausgeschaltet

50 | 2-Punkt Regler 1 - Soll- <> 0..100% 1 Byte RWCT-- | [5.1] DPT_Scaling
9 wert/Status

Mit diesem Objekt wird der bendtigte Sollwert eingestellt und der aktuelle Soll/Statuswert auf den Bus gesendet.
Der Statuswert wird bei einem Wechsel von Heizen zu Kiihlen, abhéngig von den Einstellungen, auf den Bus ge-
sendet.

50 | 2-Punkt Regler 1 - Soll- << 1 Byte ohne | 1 Byte RWCT-- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
9 wert/Status Vorzeichen

Mit diesem Objekt wird der bendtigte Sollwert eingestellt und der aktuelle Soll/Statuswert auf den Bus gesendet.
Der Statuswert wird bei einem Wechsel von Heizen zu Kihlen, abhangig von den Einstellungen, auf den Bus ge-
sendet.

50 | 2-Punkt Regler 1 - Soll- <> 2 Byte Flie3- | 2 Bytes RWCT-- | [9] 9.xxx
9 wert/Status komma

Mit diesem Objekt wird der bendétigte Sollwert eingestellt und der aktuelle Soll/Statuswert auf den Bus gesendet.
Der Statuswert wird bei einem Wechsel von Heizen zu Kiihlen, abhéngig von den Einstellungen, auf den Bus ge-
sendet.

50 | 2-Punkt Regler 1 - Soll- << 2 Byte ohne | 2 Bytes RWCT-- | [7.1] DPT_Value_2_ Ucount
9 wert/Status Vorzeichen

Mit diesem Objekt wird der bendétigte Sollwert eingestellt und der aktuelle Soll/Statuswert auf den Bus gesendet.
Der Statuswert wird bei einem Wechsel von Heizen zu Kiihlen, abhéngig von den Einstellungen, auf den Bus ge-
sendet.

50 | 2-Punkt Regler 1 - Soll- << 4 Byte Flie3- | 4 Bytes RWCT-- | [14] 14.xxX
9 wert/Status komma

Mit diesem Objekt wird der benétigte Sollwert eingestellt und der aktuelle Soll/Statuswert auf den Bus gesendet.
Der Statuswert wird bei einem Wechsel von Heizen zu Kihlen, abhangig von den Einstellungen, auf den Bus ge-
sendet.

50 | 2-Punkt Regler 1 - Soll- << 4 Byte ohne | 4 Bytes RWCT-- | [12.1] DPT_Value_4_Ucount
9 wert/Status Vorzeichen

Mit diesem Objekt wird der bendétigte Sollwert eingestellt und der aktuelle Soll/Statuswert auf den Bus gesendet.
Der Statuswert wird bei einem Wechsel von Heizen zu Kiihlen, abhéngig von den Einstellungen, auf den Bus ge-
sendet.

51 | 2-Punkt Regler 1 - Hei- <Heizen=1/ 1 Bit RWC--- | [1] 1.100
0 zen/Kihlen Kihlen=0

Dieses 2-Punkt Regler-Objekt wechselt zwischen HEIZEN und KUHLEN. Die Grenzwerte werden dabei gewech-
selt zwischen: (tiefer Grenzwert = Sollwert fir Kiihlen = 0) und (hoher Grenzwert = Sollwert fiir Heizen = 1)

51 | 2-Punkt Regler 1 - ext. < 0..100% 1 Byte RWC--- | [5.1] DPT_Scaling
1 Sensorwert

Der Analogwert der als Eingang des Sollwerts benutzt wird.

51 | 2-Punkt Regler 1 - ext. < 1 Byte ohne 1 Byte RWC--- | [5.10] DPT_Value_1_Ucount
1 Sensor wert Vorzeichen

Der Analogwert der als Eingang des Sollwerts benutzt wird.

51 | 2-Punkt Regler 1 - ext. < 2 Byte FlieR3- 2 Bytes RWC--- | [9] 9.xxx
1 Sensorwert komma
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Der Analogwert der als Eingang des Sollwerts benutzt wird.

51 | 2-Punkt Regler 1 - ext. < 2 Byte ohne 2 Bytes RWC--- | [7.1] DPT_Value_2_Ucount
1 Sensorwert Vorzeichen

Der Analogwert der als Eingang des Sollwerts benutzt wird.

51 | 2-Punkt Regler 1 - ext. < 4 Byte Fliel3- 4 Bytes RWC--- | [14] 14.xxx
1 Sensorwert komma

Der Analogwert der als Eingang des Sollwerts benutzt wird.

51 | 2-Punkt Regler 1 - ext. < 4 Byte ohne 4 Bytes RWC--- | [12.1] DPT_Value_4_Ucount
1 Sensorwert Vorzeichen

Der Analogwert der als Eingang des Sollwerts benutzt wird.

51 | 2-Punkt Regler 1 Deakti- < Ein/ Aus 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
2 vierung

Objekt zum Deaktivieren des Sollwertes.

51 | 2-Punkt Regler 1 Deakti- < 1 Byte ohne 1 Byte RWC--- | [5.10] DPT_Value_1_Ucount
2 vierung Vorzeichen

Objekt zum Deaktivieren des Sollwertes. Dieses Objekt kann auch zur Temperaturregelung benutzt werden. Hier
kann die Betriebsart hinterlegt werden, und es wird der entsprechende Sollwert (Komfort, Stand-by oder Nacht)
aktiv, bzw. die anderen Sollwerte werden deaktiviert.

55 | Fassade 1 Jalousiepositi- | < 1 Byte 1 Byte -WC--- [5.001] DPT_Scaling
8 on (0..100%)

Alle Rollladen- / Jalousie-Kanéle, die der Fassadensteuergruppe zugeordnet sind, kbnnen mit diesem Objekt posi-
tioniert werden.
Wenn die Fassadensteuerung aktiv ist, sind Kanal- und Jalousiepositionsobjekte inaktiv.

55 | Fassade 1 Lamellenposi- | <1 Byte 1 Byte -WC--- [5.001] DPT_Scaling
9 tion (0..100%)

Alle Rollladen- / Jalousie-Kanéle, die der Fassadensteuergruppe zugeordnet sind, kdnnen mit diesem Objekt posi-
tioniert werden.
Wenn die Fassadensteuerung aktiv ist, sind Kanal- und Jalousiepositionsobjekte inaktiv.

56 | Fassade 1 Auto/ Normal <l=Fassade 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
0 aktiv/ 0=Normal

Der Fassadensteuerungsmodus kann voriibergehend deaktiviert werden, wenn dieses Kommunikationsobjekt den
Wert 0 erhalt. Am Ende der Ausnahme sind die Lamellen- / Jalousie-Kanalobjekte wieder inaktiv.

Zum Abbrechen der Ausnahme muss das Kommunikationsobjekt den Wert 1 erhalten.

56 | Fassade 1 Auto / Normal <l=Fassade 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
0 aktiv / 0=Normal

Der Fassadensteuerungsmodus kann deaktiviert werden, wenn dieses Kommunikationsobjekt den Wert 0 erhalt.

Zum Abbrechen der Handbedienung muss das Kommunikationsobjekt den Wert 1 erhalten, damit die Lamellen- /
Jalousie-Kanal-Objekte wieder inaktiv sind

56 | Fassade 1 Auto/Normal >1=Fassade 1 Bit R-CT-- [1.1] DPT_Switch
1 Status aktiv / 0=Normal

Dieses Statusobjekt zeigt an, ob die Fassadensteuerung oder die manuelle Ausnahme aktiv ist

56 | Fassade 1 Auto/Normal >1=Fassade 1 Bit R-CT-- [1.1] DPT_Switch
1 Status aktiv / 0=Normal
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Dieses Statusobjekt zeigt an, ob die Fassadensteuerung oder der manuelle Modus aktiv ist

57 | Fassade Monitoring Alarm | > Ein = Alarm, 1 Bit R-CT-- [1.005] DPT_Alarm
4 Aus = kein
Alarm

Es ist méglich, die empfangenen Lamellen- / Jalousiepositionswerte in der Facade control comm zu Gberwachen.
Objekte von z.B. einer Wetterstation. Falls wahrend der parametrierten Zeit kein Wert empfangen wird, ist dieser
Objektalarm aktiv.

57 | Fassade Ausnahme A <0=No/ 1= 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
5 Ausnahme

Mit diesem Kommunikationsobjekt kann nur ein eindeutiger Kanal aus der Fassadenkontrollgruppe ausgeschlos-
sen werden.

57 | Fassade voribergehende | <0=No/1= 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
5 Ausnahme Ausnahme vo-
ribergehend.

Es ist moglich, wahrend der in den Parametern festgelegten Zeit nur einen eindeutigen Kanal aus der Fassaden-
kontrollgruppe temporar mit diesem Kommunikationsobjekt auszuschlie3en.

57 | [A1] Schalten Ein/Aus < Ein/ Aus 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
7

Objekt zum Schliel3en des Kanal-Relais bei empfangen eines 1/EIN-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. einge-
stellt ist). Anderenfalls wird der Kontakt gedffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist.

57 | [A] Fahren <0=Auf,1= 1 Bit -WC--- [1.8] DPT_UpDown
7 Ab

Objekt zum Verfahren von Jalousie. 0 = Auf, 1 = Ab.

57 | [Al] Umschalten / Inver- < Invertiert 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
8 tiert

Objekt zum Schliel3en des Kanals bei empfangen eines Ein/Aus-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. eingestellt
ist). Anderenfalls wird der Kontakt gedffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist. Das Objekt kann
auch zum Umschalten des Status des Ausganges benutzt werden. Der erforderliche Wert kann in EINSTELLUN-
GEN definiert werden.

57 | [A] Stopp (Lamel- <QOoderl= 1 Bit -WC--- [1.007] DPT_Step
8 len=Stopp/Schritt) Stopp/Schritt

Objekt zum Steuern (Stopp/Schritt) von Lamellen 0= Stopp/Schritt hoch, 1= Stopp/Schritt runter
57 | [A1] Umschalten / Inver- < Umschalten, 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
8 tiert nur bei 0

Objekt zum Schliel3en des Kanals beim Empfangen eines Ein/Aus-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. einge-
stellt ist). Anderenfalls wird der Kontakt gedffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist. Das Objekt
kann auch zum Umschalten des Status des Ausganges benutzt werden. Der erforderliche Wert kann in EINSTEL-
LUNGEN definiert werden.

57 | [Al] Umschalten / Inver- < Umschalten 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
8 tiert beiOund 1

Objekt zum Schliel3en des Kanals bei empfangen eines Ein/Aus-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. eingestellt
ist). Anderenfalls wird der Kontakt geoffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist. Das Objekt kann
auch zum Umschalten des Status des Ausganges benutzt werden. Der erforderliche Wert kann in EINSTELLUN-
GEN definiert werden.

57 | [A1] Umschalten / Inver- < Umschalten, 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
8 tiert nur bei 1

Objekt zum Schliel3en des Kanals bei empfangen eines Ein/Aus-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. eingestellt
ist). Anderenfalls wird der Kontakt gedffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist. Das Objekt kann
auch zum Umschalten des Status des Ausganges benutzt werden. Der erforderliche Wert kann in EINSTELLUN-
GEN definiert werden.

57 | [A1] Schalten Status < Ein/Aus 1 Bit R-CT-- [1.1] DPT_Switch
9
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Anzeige des aktuellen Status des Kanals. Das Sendeverhalten kann in EINSTELLUNGEN definiert werden.

57 | [A] Fahre zu Position < 0..100% 1 Byte -WC--- [5.1] DPT_Scaling
9

Objekt zum Verfahren von Jalousien an eine absolute Position.

58 | [A] Verstelle Lamelle < 0..100% 1 Byte -WC--- [5.1] DPT_Scaling
0

Objekt zum Verfahren von Lamellen an eine absolute Position.

58 | [A] Verstelle Schlitz < 0..100% 1 Byte -WC--- [5.1] DPT_Scaling
0

Dieses Obijekt soll die Schlitze zu einer absoluten Position fahren.
100% Wert schlieRt den Verschluss vollstandig / 0% Wert fahrt den Verschluss in die untere Position, aber mit
allen Schlitzen in ged6ffneter Position.

Die Betriebsstunden des Kanals werden von diesem Objekt auf den Bus gesendet. Die Haufigkeit des Sendens
kann eingestellt werden. Es kdnnen verschiedene Addition oder Subtraktion Methoden in der Applikation verwen-
det werden.

58 | [Al] Betriebsstundenzah- | <4 Byte mit 4 Bytes R-CT-- [13.100] DPT _time_lag_(s)
0 ler Wert Vorzeichen

Die Betriebsstunden des Kanals werden von diesem Objekt auf den Bus gesendet. Die Haufigkeit des Sendens
kann eingestellt werden. Es kdnnen verschiedene Addition oder Subtraktion Methoden in der Applikation verwen-
det werden.

58 | [A] Andere oberen <>0..100% 1 Byte RWCT-- | [5.1] DPT_Scaling
1 Grenzwert

Die obere Stellung (Grenzwert) einer Jalousie kann durch dieses Objekt verandert werden. Falls ein ungultiger
Wert empfangen wird, z.B. oberer Wert muss kleiner als der unterer Wert sein, wird dieser ungtiltige Wert verwor-
fen und der vorherige Wert wird wiederhergestellt und zum Bus gesendet.

58 | [A1] Schaltspielzahler <Le- 4 Bytes RWCT-- | [13.100] DPT _time_lag_(s)
1 Grenzwert sen/Schreiben mit Vor-
Grenzwert zeichen

Objekt zum Einstellen eines Grenzwertes fur Betriebsstunden.

58 | [A1] Schaltspielzéhler < Lese Grenz- 4 Bytes R-CT-- [13.100] DPT _time_lag_(s)
1 Grenzwert wert mit Vor-
zeichen

Objekt zum Einstellen eines Grenzwertes fur Betriebsstunden.

58 | [Al] Betriebsstundenzah- | >1 = Alarm, 0= | 1 Bit R-CT-- [1.005] DPT_Alarm
2 ler Alarm kein Alarm

Objekt zum Senden eines Alarms, bei Uberschreitung des Grenzwertes fiir Betriebsstunden.

58 | [A] Andere unteren <>0..100% 1 Byte RWCT-- | [5.1] DPT_Scaling
2 Grenzwert

Die untere Stellung (Grenzwert) einer Jalousie kann durch dieses Objekt verandert werden. Falls ein ungdltiger
Wert empfangen wird, z.B. oberer Wert muss kleiner als der unterer Wert sein, wird dieser ungtiltige Wert verwor-
fen und der vorherige Wert wird wiederhergestellt und auf den Bus gesendet.

58 | [Al] Betriebsstundenzdh- | <1 =Reset,0= | 1Bit -WC--- [1.015] DPT_Reset
3 ler zurticksetzen keine Aktion

Objekt zum Ricksetzen der Betriebsstunden. Das Rucksetzen kann dabei auf O erfolgen oder auf den letzten, ge-
sendeten Wert. Die Konfiguration erfolgt in EINSTELLUNGEN. Betriebsstundenzéhler zuriicksetzen

58 | [A] Status Jalousieposition | > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
3

Objekt zum Senden der absoluten Jalousieposition. Die Konfiguration erfolgt in EINSTELLUNGEN.
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58 | [A] Status der unteren > 1 = untere 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
4 Jalousieposition Pos. / 0 = nichts

Objekt zum Senden der unteren Jalousieposition. > 1 = untere Pos. / 0 = jede andere Position.

58 | [A1] Betriebsstunden Wert | < 4 Byte mit 4 Bytes R-CT-- [13.100] DPT _time_lag_(s)
4 nach Reset Vorzeichen

Objekt zum Einstellen des Betriebsstunden Werts nach einem Reset. Das Objekt kann in EINSTELLUNGEN akti-
viert werden.

58 | [A] Status der oberen > 1 = obere Pos. | 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
5 Jalousieposition / 0 = nichts

Objekt zum Senden der oberen Jalousieposition. > 1 = obere Pos. / 0 = jede andere Position.

58 | [A1] Schaltspielzahler < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
5 Wert Vorzeichen

Objekt zum Senden der gezahlten Schaltspiele. Die Konfiguration (Art der Erfassung) erfolgt in EINSTELLUNGEN.

58 | [Al] Schaltspielzahler < 2 Byte ohne 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_ Ucount
5 Wert Vorzeichen

Objekt zum Senden der gezahlten Schaltspiele. Die Konfiguration (Art der Erfassung) erfolgt in EINSTELLUNGEN.

58 | [A1] Schaltspielzahler < 4 Byte ohne 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
5 Wert Vorzeichen

Objekt zum Senden der gezahlten Schaltspiele. Die Konfiguration (Art der Erfassung) erfolgt in EINSTELLUNGEN.

58 | [A] Status Schlitzposition > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
6

Objekt zum Senden der Lamellenposition nach einer Bewegung.

58 | [A] Status Lamellenpositi- | > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
6 on

Dies sendet den Status der Lamellenposition nach jedem Fahren.

58 | [A1] Schaltspielzahler <Le- 1 Byte RWCT-- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
6 Grenzwert sen/Schreiben
Grenzwert

Objekt zum Lesen und Schreiben des Schaltspiel-Grenzwerts.

58 | [A1] Schaltspielzahler < Lese Grenz- 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
6 Grenzwert wert

Objekt zum Lesen des Schaltspiel-Grenzwerts.

58 | [A1] Schaltspielzahler < Lese Grenz- 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
6 Grenzwert wert

Objekt zum Lesen des Schaltspiel-Grenzwerts.

58 | [A1] Schaltspielzéhler <Le- 2 Bytes RWCT-- | [7.1] DPT_Value_2_Ucount
6 Grenzwert sen/Schreiben
Grenzwert

Objekt zum Lesen und Schreiben des Schaltspiel-Grenzwerts.

58 | [A1] Schaltspielzahler < Lese Grenz- 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4_Ucount
6 Grenzwert wert

Objekt zum Lesen des Schaltspiel-Grenzwerts.
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58 | [A1] Schaltspielzahler < Le- 4 Bytes RWCT-- | [12.1] DPT_Value_4 Ucount
6 Grenzwert sen/Schreiben
Grenzwert

Objekt zum Lesen und Schreiben des Schaltspiel-Grenzwerts.

58 | [A] Voreinstellung 1 aus- <1=Start,0= 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
7 fihren nichts

Objekt zum Ausfiihren der Voreinstellung. < 1 = Ausfiihrung, 0 = kein Verhalten

58 | [A1] Schaltspielz&hler >1=Alarm, 0= | 1Bit R-CT-- [1.005] DPT_Alarm
7 Alarm kein Alarm

Objekt zum Senden eines Alarms, bei Uberschreitung des Grenzwertes fiir Betriebsstunden.

58 | [A] Voreinstellung 2 aus- <1=Start, 0= 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
8 fuhren nichts

Objekt zum Ausfuhren der Voreinstellung. < 1 = Ausfuhrung, 0 = kein Verhalten

58 | [Al] Schaltspielzahler <1=Reset,0= | 1Bit -WC--- [1.015] DPT_Reset
8 zuricksetzen keine Aktion

Objekt zum Rilcksetzen des Schaltspielzéhlers nach einem Reset. Der Wert kann in EINSTELLUNGEN parame-
triert werden.

58 | [A] Voreinstellung 3 aus- <1=Start,0= 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
9 fuhren nichts

Objekt zum Ausfihren der Voreinstellung. < 1 = Ausfiihrung, 0 = kein Verhalten

58 | [A1] Schaltspielzahler < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
9 Wert nach Reset Vorzeichen

Objekt zum Riicksetzen des Schaltspielzahler Werts nach einem Reset. Der Wert kann in EINSTELLUNGEN akti-
viert und parametriert werden.

58 | [Al] Schaltspielzahler < 2 Byte ohne 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
9 Wert nach Reset Vorzeichen

Objekt zum Riicksetzen des Schaltspielzahler Werts nach einem Reset. Der Wert kann in EINSTELLUNGEN akti-
viert und parametriert werden.

58 | [A1] Schaltspielzahler < 4 Byte ohne 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
9 Wert nach Reset Vorzeichen

Objekt zum Rilcksetzen des Schaltspielzahler Werts nach einem Reset. Der Wert kann in EINSTELLUNGEN akti-
viert und parametriert werden.

59 | [A] Voreinstellung 4 aus- <1=Start,0= 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
0 fihren nichts

Objekt zum Ausfuhren der Voreinstellung. < 1 = Ausfuhrung, 0 = kein Verhalten

59 | [A1l] Szenennummer < Sz1 (0=Start 1 Byte -WC--- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
0 128=Rec)...
Sz64

Objekt zum Starten/Aufzeichnen einer konfigurierten Szene die mit diesem Kanal verknipft ist.

59 | [Al] Szene Deaktivierung | < Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
1 Aktiv=0

Objekt zum Deaktivieren, der mit dem Kanal verknipften Szene. < Deaktivieren =1/ Aktiv =0

59 | [A1l] Szene Deaktivierung | <1 = Speichern, | 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
1 0 = nichts

Objekt zum Deaktivieren, der mit dem Kanal verknlpften Szene. < Deaktivieren = 0 / Aktiv = 1
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59 | [A] Voreinstellung 1, ande- | < 0..100% 1 Byte RWC--- | [5.1] DPT_Scaling
1 re Fahrposition

Objekt zum Ausfiihren der Voreinstellung. < 1 = Ausfuihrung, 0 = keine.

59 | [Al] Zeitgeber 1 Auslo- < Ein/ Aus 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
2 sung

Objekt zum Auslésen des Zeitgebers 1 beziiglich ausgewéahltem Kanal.

59 | [A] Voreinstellung 2, &nde- | < 0..100% 1 Byte RWC--- | [5.1] DPT_Scaling
2 re Fahrposition

Objekt zum Ausfuhren der Voreinstellung. < 1 = Ausfuhrung, 0 = keine.

59 | [A] Voreinstellung 3, ande- | < 0..100% 1 Byte RWC--- | [5.1] DPT_Scaling
3 re Fahrposition

Objekt zum Ausfuhren der Voreinstellung. < 1 = Ausfuhrung, 0 = keine.

59 | [Al] Zeitgeber 1 Treppen- | <1 Byte ohne 1 Byte RWC--- | [5.10] DPT_Value_1_Ucount
3 hauszeit &ndern / verblei- | Vorzeichen
bende Zeit

Anderungsfaktor: Mit diesem Objekt kann die Einschaltzeit des Timers geandert werden. Wenn die Basis 1 Sekun-
de entspricht, &ndert dieses Objekt die Zeit in Sekunden. Wenn die Basis 1 Minute betragt, entspricht der an das
Objekt gesendete Wert den Minuten, in denen die Treppe eingeschaltet ist usw.

Verbleibende Zeit: Zusatzlich zu der oben genannten Funktion sendet dieses Objekt bei aktivem Timer die gesam-
te verbleibende Zeit bis zu 10 Mal mit Schritten von 10% des Gesamtzeitwerts. Um diese Funktion zu deaktivieren,
muss das "T" -Flanke deaktiviert sein.

59 | [A1] Zeitgeber 1 Warnpul- | < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.1] DPT_Switch
4 se

Zusatzliches Objekt zum Senden einer Warnung bevor das Treppenhauslicht erlischt. Deren Benutzer erhalt die
Mdglichkeit eines erneuten Auslésens.

59 | [A] Voreinstellung 4, &nde- | < 0..100% 1 Byte RWC--- | [5.1] DPT_Scaling
4 re Fahrposition

Objekt zum Ausfuhren der Voreinstellung. < 1 = Ausfuhrung, 0 = keine.4

59 | [Al] Zeitgeber 1 Deakti- <1 = Speichern, | 1 Bit RWCT-- | [1.003] DPT_Enable
5 vierung 0 = nichts

Objekt zum Deaktivieren des Zeitgebers 1. <Deaktivieren = 0 / Aktiv = 1.

59 | [A] Voreinstellung 1, &nde- | < 0..100% 1 Byte RWC--- | [5.1] DPT_Scaling
5 re Lamellenposition

Objekt zum Ausfuhren der Voreinstellung 4. < 1 = Ausfuhrung, 0 = keine.

59 | [A1] Zeitgeber 2 Auslo- < Ein/ Aus 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
6 sung

Dies ist der Ausltser des zweiten Timers, der dem Kanal zugeordnet ist

59 | [A] Voreinstellung 2, &nde- | < 0..100% 1 Byte RWC--- | [5.1] DPT_Scaling
6 re Lamellenposition

Dies dient zum Andern der absoluten Jalousieposition, die beim Aufruf von Preset 2 eingestellt wird

59 | [A] Voreinstellung 3, &nde- | < 0..100% 1 Byte RWC--- | [5.1] DPT_Scaling
7 re Lamellenposition

Dies dient zum Andern der absoluten Jalousieposition, die beim Aufruf von Preset 3 eingestellt wird

59 | [A1] Timer 2 change fac- < 1 Byte ohne 1 Byte RWC--- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
7 tor/Remaining time Vorzeichen
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Anderungsfaktor: Mit diesem Objekt kann die Einschaltzeit des Timers geandert werden. Wenn die Basis 1 Sekun-
de entspricht, andert dieses Objekt die Zeit in Sekunden. Wenn die Basis 1 Minute betragt, entspricht der an das
Objekt gesendete Wert den Minuten, in denen die Treppe eingeschaltet ist usw.

Verbleibende Zeit: Zusatzlich zu der oben genannten Funktion sendet dieses Objekt bei aktivem Timer die gesam-
te verbleibende Zeit bis zu 10 Mal mit Schritten von 10% des Gesamtzeitwerts. Um diese Funktion zu deaktivieren,
muss das "T" -Flanke deaktiviert sein.

59 | [A1] Zeitgeber 2 Warnpul- | < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.1] DPT_Switch
8 se

Zusétzliches Objekt zum Senden einer Warnung bevor das Treppenhauslicht erlischt. Der Benutzer erhalt die Mog-
lichkeit eines erneuten Ausldsens.

59 | [A] Voreinstellung 4, ande- | < 0..100% 1 Byte RWC--- | [5.1] DPT_Scaling
8 re Lamellenposition

Dies dient zum Andern der absoluten Jalousieposition, die beim Aufruf von Preset eingestellt wird

59 | [A] Voreinstellung 1 spei- | <1 = Speichern, | 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
9 chern 0 = nichts

Objekt zum Speichern der aktuellen Jalousien oder Lamellen Position (abhéngig von den Voreinstellungen). Der
Aufruf erfolgt mit Voreinstellung 2. < 1 = Speichern, 0 = nicht Speichern.

59 | [Al] Zeitgeber 2 Deakti- < 1= Speichern, | 1 Bit RWCT-- | [1.003] DPT_Enable
9 vierung 0 = nichts

Objekt zum Deaktivieren des Zeitgebers durch den Wert 0.

60 | [A] Voreinstellung 2 spei- | <1 = Speichern, | 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
0 chern 0 = nichts

Objekt zum Speichern der aktuellen Jalousien oder Lamellen Position (abh&ngig von den Voreinstellungen). Der
Aufruf erfolgt mit Voreinstellung 2. < 1 = Speichern, 0 = nicht Speichern.

60 | [Al] Kanal Deaktivierung < Ein/Aus 1 Bit RWCT-- | [1.003] DPT_Enable
0

Objekt zur Deaktivierung des Kanals. Die Deaktivierungsparameter (0 oder 1) kdnnen in EINSTELLUNGEN defi-
niert werden.

60 | [A] Voreinstellung 3 spei- <1 = Speichern, | 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
1 chern 0 = nichts

Objekt zum Speichern der aktuellen Jalousien oder Lamellen Position (abhéngig von den Voreinstellungen). Der
Aufruf erfolgt mit Voreinstellung 2. < 1 = Speichern, 0 = nicht Speichern.

60 | [A2] Schalten Ein/Aus < Ein/ Aus 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
1

Objekt zum Schliel3en des Kanal-Relais bei empfangen eines 1/EIN-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. einge-
stellt ist). Anderenfalls wird der Kontakt ged6ffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist.

60 | [A2] Umschalten / Inver- < Umschalten, 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
2 tiert nur bei 1

Objekt zum Schliel3en des Kanals bei empfangen eines Ein/Aus-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. eingestellt
ist). Anderenfalls wird der Kontakt gedffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist. Das Objekt kann
auch zum Umschalten des Status des Ausganges benutzt werden. Der erforderliche Wert kann in EINSTELLUN-
GEN definiert werden.

60 | [A] Voreinstellung 4 spei- <1 = Speichern, | 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
2 chern 0 = nichts

Objekt zum Speichern der aktuellen Jalousien oder Lamellen Position (abhangig von den Voreinstellungen). Der
Aufruf erfolgt mit Voreinstellung 2. < 1 = Speichern, 0 = nicht Speichern.

60 | [A2] Umschalten / Inver- < Umschalten 1 Bit -WC--- [1.1] DPT_Switch
2 tiert bei Ound 1

Objekt zum Schliel3en des Kanals bei empfangen eines Ein/Aus-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. eingestellt
ist). Anderenfalls wird der Kontakt geotffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist. Das Objekt kann
auch zum Umschalten des Status des Ausganges benutzt werden. Der erforderliche Wert kann in EINSTELLUN-
GEN definiert werden.
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60 | [A2] Umschalten / Inver- < Umschalten, 1 Bit -WC---

2 tiert nur bei 0

[1.1] DPT_Switch

Objekt zum Schliel3en des Kanals bei empfangen eines Ein/Aus-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. eingestellt
ist). Anderenfalls wird der Kontakt gedffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist. Das Objekt kann
auch zum Umschalten des Status des Ausganges benutzt werden. Der erforderliche Wert kann in EINSTELLUN-
GEN definiert werden.

60 | [A2] Umschalten / Inver- < Invertiert 1 Bit -WC---

2 tiert

[1.1] DPT_Switch

Objekt zum Schliel3en des Kanals bei empfangen eines Ein/Aus-Wertes (nur wenn der Kontakt als N.O. eingestellt
ist). Anderenfalls wird der Kontakt gedffnet, wenn er in den Voreinstellungen als N.C. definiert ist. Das Objekt kann
auch zum Umschalten des Status des Ausganges benutzt werden. Der erforderliche Wert kann in EINSTELLUN-
GEN definiert werden.

60 | [A2] Schalten Status < Ein/Aus 1 Bit

3

R-CT-- | [1.1] DPT_Switch

Anzeige des aktuellen Status des Kanals. Das Sendeverhalten kann in EINSTELLUNGEN definiert werden.

61 | [A] Szenennummer < Sz1 (0=Start 1 Byte -WC--- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
4 128=Rec)...
Sz64

Objekt zum Starten/Aufzeichnen einer konfigurierten Szene die mit diesem Kanal verknipft ist.

61 | [A] Szene Deaktivierung < 1= Speichern, | 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
5 0 = nichts

Objekt zum Deaktivieren, der mit dem Kanal verknilpften Szene. < Deaktivieren = 1 / Aktiv =0

61 | [A] Szene Deaktivierung < Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
5 Aktiv=0

Objekt zum Deaktivieren, der mit dem Kanal verknilpften Szene. < Deaktivieren = 1/ Aktiv =0

60 | [A2] Betriebsstundenzah- | <4 Byte mit R-CT--

4 ler Wert Vorzeichen

4 Bytes [13.100] DPT _time_lag_(s)

Der Betriebsstundenzahler Wert dieses Kanals wird an den Bus gesendet. Die zu sendende Frequenz kann einge-
stellt werden. Es kann auch so eingestellt werden, dass bei Verwendung der erweiterten Funktionen der Rushhour
anderen Werts als Stunden gesendet werden. Bitte beachten Sie die Parameterbeschreibung.

62 | [A] Kanal Deaktivierung < Ein/Aus 1 Bit RWCT-- | [1.003] DPT_Enable
4
Objekt zur Deaktivierung des Kanals. Die Deaktivierungsparameter (0 oder 1) kdnnen in EINSTELLUNGEN defi-
niert werden.
60 | [A2] Schaltspielzéhler < Lese Grenz- 4 Bytes R-CT-- [13.100] DPT _time_lag_(s)
5 Grenzwert wert mit Vor-
zeichen

Objekt zum Einstellen eines Grenzwertes fir Betriebsstunden.
60 | [A2] Schaltspielzéhler <Le- 4 Bytes RWCT-- | [13.100] DPT _time_lag_(s)
5 Grenzwert sen/Schreiben mit Vor-

Grenzwert zeichen
Objekt zum Einstellen eines Grenzwertes fur Betriebsstunden.
60 | [A] Fahren invertiert <l=Auf,0= 1 Bit -WC--- [1] 1.xxx
6 Ab

Dieses Objekt dient dazu die Jalousie mit einer “0” ab und mit einer “1” hoch zu fahren. Es ist seht Ublich ein Zent-
ral AUS zu senden, wenn z.B. das Haus verlassen wird. Damit ist es auch mdglich mit Zentral Aus die Jalousie zu
schliezen.

60 1 Bit R-CT--

6

[A2] Betriebsstundenzah-
ler Alarm

>1=Alarm, 0=

kein Alarm

[1.005] DPT_Alarm
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Objekt zum Senden eines Alarms, bei Uberschreitung des Grenzwertes fiir Betriebsstunden.

60
7

[A] Deaktiviere Grenzwer-
te/Kalibrierung

< Inaktiv=0/ 1 Bit

Aktiv/Kali = 1

RWC---

[1.003] DPT_Enable

Dieses Objekt deaktiviert die Grenzwerte (Konfiguration unter EINSTELLUNGEN) bei einer ,,0“. Bei Empfang von
einer “1” werden die Grenzwerte aktiviert und die Jalousie veranlas

st eine Kalibrierungsfahrt.

60 | [A2] Betriebsstundenzah- | <1 = Reset, 0= | 1Bit -WC--- [1.015] DPT_Reset
7 ler zuriicksetzen keine Aktion
Objekt zum Riicksetzen der Betriebsstunden. Das Riicksetzen kann dabei auf O erfolgen oder auf den letzten, ge-
sendeten Wert. Die Konfiguration erfolgt in EINSTELLUNGEN. Betriebsstundenzahler zuriicksetzen
60 | [A2] Betriebsstunden Wert | < 4 Byte mit 4 Bytes R-CT-- [13.100] DPT _time_lag_(s)
8 nach Reset Vorzeichen
Objekt zum Riicksetzen des Schaltspielzahler Werts nach einem Reset. Der Wert kann in EINSTELLUNGEN akti-
viert und parametriert werden.
60 | [A2] Schaltspielzahler < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
9 Wert Vorzeichen
Objekt zum Senden der gezahlten Schaltspiele. Die Konfiguration (Art der Erfassung) erfolgt in EINSTELLUNGEN.
60 | [A2] Schaltspielzéhler < 2 Byte ohne 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
9 Wert Vorzeichen
Objekt zum Senden der gezahlten Schaltspiele. Die Konfiguration (Art der Erfassung) erfolgt in EINSTELLUNGEN.
60 | [A2] Schaltspielzéhler < 4 Byte ohne 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
9 Wert Vorzeichen
Objekt zum Senden der gezahlten Schaltspiele. Die Konfiguration (Art der Erfassung) erfolgt in EINSTELLUNGEN.
61 | [A2] Schaltspielzahler < Lese Grenz- 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
0 Grenzwert wert
Objekt zum Lesen des Betriebsstundenzahler-Grenzwerts.
61 | [A2] Schaltspielzéhler <Le- 1 Byte RWCT-- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
0 Grenzwert sen/Schreiben
Grenzwert
Objekt zum Lesen und Schreiben des Schaltspiel-Grenzwerts.
61 | [A2] Schaltspielzahler <Le- 2 Bytes RWCT-- | [7.1] DPT_Value_2_ Ucount
0 Grenzwert sen/Schreiben
Grenzwert
Objekt zum Lesen und Schreiben des Schaltspiel-Grenzwerts.
61 | [A2] Schaltspielzahler < Lese Grenz- 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
0 Grenzwert wert
Objekt zum Lesen des Betriebsstundenzahler-Grenzwerts.
61 | [A2] Schaltspielzéhler <Le- 4 Bytes RWCT-- | [12.1] DPT_Value_4 Ucount
0 Grenzwert sen/Schreiben
Grenzwert
Objekt zum Lesen und Schreiben des Schaltspiel-Grenzwerts.
61 | [A2] Schaltspielzéhler < Lese Grenz- 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
0 Grenzwert wert

Objekt zum Lesen des Betriebsstundenzahler-Grenzwerts.
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61 | [A2] Schaltspielzahler >1=Alarm, 0= | 1Bit R-CT-- 1.005] DPT_Alarm
1 Alarm kein Alarm

Objekt zum Senden eines Alarms, bei Uberschreitung des Grenzwertes fiir Betriebsstunden.

61 | [A2] Betriebsstundenzdh- | <1 =Reset,0= | 1Bit -WC--- [1.015] DPT_Reset
2 ler zurlicksetzen keine Aktion

Objekt zum Riicksetzen des Schaltspielzahlers nach einem Reset. Der Wert kann in EINSTELLUNGEN parame-
triert werden.

61 | [A2] Schaltspielz&hler < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1_Ucount
3 Wert nach Reset Vorzeichen

Objekt zum Riicksetzen des Schaltspielzahler Werts nach einem Reset. Der Wert kann in EINSTELLUNGEN akti-
viert und parametriert werden.

61 | [A2] Schaltspielzahler < 2 Byte ohne 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_ Ucount
3 Wert nach Reset Vorzeichen

Objekt zum Riicksetzen des Schaltspielzahler Werts nach einem Reset. Der Wert kann in EINSTELLUNGEN akti-
viert und parametriert werden.

61 | [A2] Schaltspielzahler < 4 Byte ohne 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4_ Ucount
3 Wert nach Reset Vorzeichen

Objekt zum Rlcksetzen des Schaltspielzahler Werts nach einem Reset. Der Wert kann in EINSTELLUNGEN akti-
viert und parametriert werden.

61 | [A2] Szenennummer < Sz1 (0=Start 1 Byte -WC--- [18.001] DPT_Scene_control
4 128=Rec)...
Sz64

Objekt zum Starten/Aufzeichnen einer konfigurierten Szene die mit diesem Kanal verknipft ist.

61 | [A2] Szene Deaktivierung | < Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
5 Aktiv=0

Objekt zum Deaktivieren, der mit dem Kanal verknilpften Szene. < Deaktivieren = 1 / Aktiv =0

61 | [A2] Szene Deaktivierung | <1 = Speichern, | 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
5 0 = nichts

Objekt zum Deaktivieren, der mit dem Kanal verknipften Szene. < Deaktivieren = 0 / Aktiv =1

61 | [A2] Zeitgeber 1 Auslo- < Ein/Aus 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
6 sung

Objekt zum Auslésen des Zeitgebers 1.

61 | Zeitgeber 1 Treppenhaus- | <1 Byte ohne 1 Byte RWC--- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
7 zeit &ndern/verbleibende Vorzeichen
Zeit

Anderungsfaktor: Mit diesem Objekt kann die Einschaltzeit des Timers geandert werden. Wenn die Basis 1 Sekun-
de entspricht, &ndert dieses Objekt die Zeit in Sekunden. Wenn die Basis 1 Minute betragt, entspricht der an das
Objekt gesendete Wert den Minuten, in denen die Treppe eingeschaltet ist usw.

Verbleibende Zeit: Zusatzlich zu der oben genannten Funktion sendet dieses Objekt bei aktivem Timer die gesam-
te verbleibende Zeit bis zu 10 Mal mit Schritten von 10% des Gesamtzeitwerts. Um diese Funktion zu deaktivieren,
muss das "T" -Flanke deaktiviert sein.

61 | [A2] Zeitgeber 1 Warnpul- | < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.1] DPT_Switch
8 se

Zusétzliches Objekt zum Senden einer Warnung bevor das Treppenhauslicht erlischt. Der Benutzer erhalt die Mog-
lichkeit eines erneuten Auslésens.

61 | [A2] Zeitgeber 1 Deakti- <1 = Speichern, | 1 Bit RWCT-- | [1.003] DPT_Enable
6 vierung 0 = nichts

Objekt zum Deaktivieren des Zeitgebers 1. <Deaktivieren = 0 / Aktiv = 1.

62 | [A2] Zeitgeber 2 Auslé- | <Ein/Aus 1 Bit -WC--- | [1.001] DPT_Switch
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0 | sung | | | |

Dies ist um den zweiten Timer auszuldsen

62 | [A2] Zeitgeber 1 Treppen- | <1 Byte ohne 1 Byte RWC--- | [5.10] DPT_Value_1_Ucount
1 hauszeit andern / verblei- | Vorzeichen
bende Zeit

Anderungsfaktor: Mit diesem Objekt kann die Einschaltzeit des Timers geandert werden. Wenn die Basis 1 Sekun-
de entspricht, andert dieses Objekt die Zeit in Sekunden. Wenn die Basis 1 Minute betragt, entspricht der an das
Objekt gesendete Wert den Minuten, in denen die Treppe eingeschaltet ist usw.

Verbleibende Zeit: Zusatzlich zu der oben genannten Funktion sendet dieses Objekt bei aktivem Timer die gesam-
te verbleibende Zeit bis zu 10 Mal mit Schritten von 10% des Gesamtzeitwerts. Um diese Funktion zu deaktivieren,
muss das "T" -Flanke deaktiviert sein.

62 | [A2] Zeitgeber 2 Warnpul- | < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.1] DPT_Switch
2 se

Zusatzliches Objekt zum Senden einer Warnung bevor das Treppenhauslicht erlischt. Deren Benutzer erhéalt die
Mdglichkeit einem erneuten Ausldsen.

62 | [A2] Zeitgeber 2 Deakti- <1 = Speichern, | 1 Bit RWCT-- | [1.003] DPT_Enable
3 vierung 0 = nichts

Objekt zum Deaktivieren des Zeitgebers 1. <Deaktivieren = 0 / Aktiv = 1.

62 | [A2] Kanal Deaktivierung < Ein/ Aus 1 Bit RWCT-- | [1.003] DPT_Enable
3

Objekt zur Deaktivierung des Kanals. Die Deaktivierungsparameter (0 oder 1) kdnnen in EINSTELLUNGEN defi-
niert werden.

67 | [In1] Deaktivieren <Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
3 Aktiv =0

Um die erste Eingabe zu deaktivieren, senden Sie eine 1 an dieses Objekt.

67 | [In1] Deaktivieren <1 = Speichern, | 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
3 0 = nichts

Um die erste Eingabe zu deaktivieren, senden Sie eine 0 an dieses Objekt.

67 | [In1] Schalten kurz < Ein/Aus 1 Bit RWCT-- | [1.1] DPT_Switch
4

Dies ist die Aktion, die beim Driicken der Taste auf den Bus gesendet wird. (Die Zeit fir lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten kurz > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
4

Dies ist die Aktion, die beim Driicken der Taste auf den Bus gesendet wird. (Die Zeit fur lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten kurz < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
4 Vorzeichen

Dies ist die Aktion, die beim Driicken der Taste auf den Bus gesendet wird. (Die Zeit fur lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten kurz > 2 Byte Flie3- 2 Bytes R-CT-- [9] 9.xxx
4 komma

Dies ist die Aktion, die beim Driicken der Taste auf den Bus gesendet wird. (Die Zeit fur lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten kurz < 4 Byte ohne 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
4 Vorzeichen

Dies ist die Aktion, die beim Driicken der Taste auf den Bus gesendet wird. (Die Zeit fur lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten kurz < 4 Byte Fliel3- 4 Bytes R-CT-- [14] 14.xxx
4 komma
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Dies ist die Aktion, die beim Driicken der Taste auf den Bus gesendet wird. (Die Zeit fur lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten lang < Ein/ Aus 1 Bit RWCT-- | [1.1] DPT_Switch
5

Dies ist die Aktion, die bei langem Tastendruck an den Bus gesendet wird. (Die Zeit fur lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten lang > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
5

Dies ist die Aktion, die bei langem Tastendruck an den Bus gesendet wird. (Die Zeit fur lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten lang < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
5 Vorzeichen

Dies ist die Aktion, die bei langem Tastendruck an den Bus gesendet wird. (Die Zeit fiir lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten lang > 2 Byte Fliel3- 2 Bytes R-CT-- [9] 9.xxx
5 komma

Dies ist die Aktion, die bei langem Tastendruck an den Bus gesendet wird. (Die Zeit fiir lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten lang < 4 Byte Fliel3- 4 Bytes R-CT-- [14] 14.xxx
5 komma

Dies ist die Aktion, die bei langem Tastendruck an den Bus gesendet wird. (Die Zeit fiir lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Schalten lang < 4 Byte ohne 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4_ Ucount
5 Vorzeichen

Dies ist die Aktion, die bei langem Tastendruck an den Bus gesendet wird. (Die Zeit fir lange Operation kann in
den Parametern konfiguriert werden)

67 | [In1] Mehrfache Aktion 1 < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
6

Dies ist das erste Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Ausldsen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 1 > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
6

Dies ist das erste Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Ausldsen dieses Objekts kann in den
Parametern geandert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 1 < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
6 Vorzeichen

Dies ist das erste Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Ausldsen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kénnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 1 > 2 Byte Flie3- 2 Bytes R-CT-- [9] 9.xxx
6 komma

Dies ist das erste Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geandert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern geandert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 2 < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
7

Dies ist das zweite Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geandert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kénnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 2 > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
7

Dies ist das zweite Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern gedndert werden.
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67 | [In1] Mehrfache Aktion 2 < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
7 Vorzeichen

Dies ist das zweite Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kbnnen in den
Parametern geandert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 2 > 2 Byte Fliel3- 2 Bytes R-CT-- [9] 9.xxx
7 komma

Dies ist das zweite Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geandert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kénnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 3 < Ein/Aus 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
8

Dies ist das dritte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Ausldsen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 3 > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
8

Dies ist das dritte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Ausldsen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 3 < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1_Ucount
8 Vorzeichen

Dies ist das dritte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Ausldsen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 3 > 2 Byte Flie3- 2 Bytes R-CT-- [9] 9.xxx
8 komma

Dies ist das dritte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Ausldsen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 4 < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
9

Dies ist das vierte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geandert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kbnnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 4 > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
9

Dies ist das vierte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geandert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kénnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 4 < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
9 Vorzeichen

Dies ist das vierte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geandert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern gedndert werden.

67 | [In1] Mehrfache Aktion 4 > 2 Byte Fliel3- 2 Bytes R-CT-- [9] 9.xxx
9 komma

Dies ist das vierte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geandert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kénnen in den
Parametern gedndert werden.

68 | [In1] Mehrfache Aktion 5 < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
0

Dies ist das funfte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kbnnen in den
Parametern gedndert werden.

68 | [In1] Mehrfache Aktion 5 < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1_Ucount
0 Vorzeichen
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Dies ist das fuinfte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslésen dieses Objekts kann in den
Parametern geandert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kénnen in den

Para

metern geandert werden.

68
0

[In1] Mehrfache Aktion 5

> 0..100%

1 Byte

R-CT--

[5.1] DPT_Scaling

Dies ist das flinfte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Auslosen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den

Parametern gedndert werden.

68 | [In1] Mehrfache Aktion 5 > 2 Byte Fliel3- 2 Bytes R-CT-- [9] 9.xxx

0 komma

Dies ist das funfte Mehrfachoperationsobjekt. Die Anzahl der Impulse zum Ausldsen dieses Objekts kann in den
Parametern geéndert werden. Auch die Zeit zwischen den Impulsen und der zu sendende Wert kdnnen in den
Parametern gedndert werden.

68 | [In1] Mehrfache Benut- < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch

1 zung lang

Es ist auch mdglich, fur den Mehrfachbetrieb eine Zeit fur einen langen Betrieb zu konfigurieren. Wird die Taste

langer als diese Zeit gedriickt, sendet das Objekt den

parametrierten Wert

68 | [In1] Mehrfache Benut- <1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
1 zung lang Vorzeichen
Es ist auch mdglich, fir den Mehrfachbetrieb eine Zeit fur einen langen Betrieb zu konfigurieren. Wird die Taste

langer als diese Zeit gedriickt, sendet das Objekt den

parametrierten Wert

68 | [In1] Mehrfache Benut- > 0..100% 1 Byte R-CT-- [5.1] DPT_Scaling
1 zung lang
Es ist auch mdglich, fir den Mehrfachbetrieb eine Zeit fiir einen langen Betrieb zu konfigurieren. Wird die Taste

langer als diese Zeit gedriickt, sendet das Objekt den

parametrierten Wert

68 | [In1] Mehrfache Benut- > 2 Byte Flie3- 2 Bytes R-CT-- [9] 9.xxx

1 zung lang komma

Es ist auch mdglich, fir den Mehrfachbetrieb eine Zeit fiir einen langen Betrieb zu konfigurieren. Wird die Taste
langer als diese Zeit gedriickt, sendet das Objekt den parametrierten Wert

68 | [In1] Blinken < Ein/ Aus 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch

2

Hiermit kann eine Blinksequenz an den Bus gesendet werden. Die

Ein- und Ausschaltzeit kann individuell in den

Parametern eingestellt werden.

68 | [In1] Dimmen Ein/Aus < Ein/Aus 1 Bit -WCT-- [1.1] DPT_Switch

3

Dies ist das EIN/JAUS-Telegramm, das beim Driicken der Taste kurz erzeugt wird, wenn der Eingang fur eine

Dimmfunktion konfiguriert ist.

68 | [In1] Dimmen +/- > 4 Bits relative | 4 Bit -WCT-- [3.7] DPT_Control_Dimming
4 Dimmung
Dies ist das 4-Bit-Relativdimmtelegramm, das beim langen Tastendruck erzeugt wird, wenn der Eingang fur eine

Dimmfunktion konfiguriert ist. Die Schrittweite und ob
rametern konfiguriert werden.

ein Stopptele

gramm gesetzt werden muss, kann in den Pa-

68 | [In1] Jalousie Fahren >Up=0/Down | 1Bit -WCT-- [1.8] DPT_UpDown

5 =1

Dieses Obijekt soll die Jalousien nach dem KNX DPT 1.008 mit einem langen Tastendruck nach oben oder unten
fahren

68 | [In1] Jalousie > Schritt Auf=0 | 1 Bit -WCT-- [1.007] DPT_Step

6

Stopp/Schritt

/Ab=1

Dieses Objekt ist zum Fahren der
1.007 mit einem kurzen Druck auf

Lamellen nach obe
die Taste

n oder unten oder zum Anhalten der Jalousie nach KNX DPT

68
7

[In1] Szene

> Sz1 (0=Start
128=Rec)...

1 Byte

Sz64

--CT--

[18.001] DPT_Scene_control

Diese sendet die Szenennummer mit einem kurzen Tastendruck an den Bus und sendet mit einem langen Tasten-
druck ein Aufzeichnungstelegramm.
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68 | [In1] Sequenz Ausgangl < Ein/Aus 1 Bit -WCT-- [1.001] DPT_Switch
8

Dies ist das erste (von maximal 4) Sequenz-Ausgangsobjekt des ersten Eingangs und sendet abhéngig vom pa-
rametrierten Wert einen Wert an den Bus. Abhangig von der Art der Sequenz werden die Ausgangsobjekte se-
quentiell ein- oder ausgeschaltet (inkrementiere

68 | [In1] Sequenz Ausgangl < 1 Byte ohne 1 Byte -WCT-- [5.10] DPT_Value_1_Ucount
8 Vorzeichen

Dies ist das erste (von maximal 4) Sequenz-Ausgangsobjekt des ersten Eingangs und sendet abhéngig vom pa-
rametrierten Wert einen Wert an den Bus. Abhéngig von der Art der Sequenz werden die Ausgangsobjekte se-
guentiell ein- oder ausgeschaltet (inkrementiere

68 | [In1] Sequenz Ausgangl > 0..100% 1 Byte -WCT-- [5.1] DPT_Scaling
8

Dies ist das erste (von maximal 4) Sequenz-Ausgangsobjekt des ersten Eingangs und sendet abhéngig vom pa-
rametrierten Wert einen Wert an den Bus. Abh&ngig von der Art der Sequenz werden die Ausgangsobjekte se-
guentiell ein- oder ausgeschaltet (inkrementiere

68 | [In1] Sequenz Ausgangl > 2 Byte Flie3- 2 Bytes -WCT-- [9] 9.xxx
8 komma

Dies ist das erste (von maximal 4) Sequenz-Ausgangsobjekt des ersten Eingangs und sendet abhéngig vom pa-
rametrierten Wert einen Wert an den Bus. Abhéngig von der Art der Sequenz werden die Ausgangsobjekte se-
guentiell ein- oder ausgeschaltet (inkrementiere

68 | [In1] Sequenz Ausgang?2 < Ein/Aus 1 Bit -WCT-- [1.001] DPT_Switch
9

Dies ist das zweite (von maximal 4) Sequenz-Ausgangsobjekt des ersten Eingangs und sendet abhangig vom pa-
rametrierten Wert einen Wert an den Bus. Abhé&ngig von der Art der Sequenz werden die Ausgangsobjekte se-
guentiell ein- oder ausgeschaltet (inkrementier)

69 | [In1] Sequenz Ausgang3 < Ein/Aus 1 Bit -WCT-- [1.001] DPT_Switch
0

Dies ist das dritte (von maximal 4) Sequenz-Ausgangsobjekt des ersten Eingangs und sendet abhangig vom pa-
rametrierten Wert einen Wert an den Bus. Abhéngig von der Art der Sequenz werden die Ausgangsobjekte se-
quentiell ein- oder ausgeschaltet (inkrementieren / dekrementieren)

69 | [In1] Sequenz Ausgang 4 | < Ein/Aus 1 Bit -WCT-- [1.001] DPT_Switch
1

Dies ist das vierte (von maximal 4) Sequenz-Ausgangsobjekt des ersten Eingangs und sendet abhéangig vom pa-
rametrierten Wert einen Wert an den Bus. Abh&ngig von der Art der Sequenz werden die Ausgangsobjekte se-
quentiell ein- oder ausgeschaltet (inkrementieren / dekrementieren

69 | [In1] Sequenz Ausloser < Ein = Ausléser | 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
2 / Aus = Nichts

Die Sequenz kann mit diesem Objekt vom Bus ausgeldst werden. Dies geschieht genauso, als ob die Eingabetaste
gedriickt wird.

69 | [In1] Sequenz Ausldser < Ein = Ausloser | 1 Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
3 invertiert inv/Aus = Nichts

Die Sequenz kann mit diesem Trigger-Objekt vom Bus invertiert werden.

69 | [In1] Zahler < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
4 Vorzeichen

Dies ist das Ausgangsobjekt, um den aktuellen Zahlerwert dieses Eingangs an den Bus zu senden. Der Zahler
kann seinen Wert bei steigender und / oder fallender Flanke erhdhen.

69 | [In1] Zahler < 2 Byte ohne 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_ Ucount
4 Vorzeichen

Dies ist das Ausgangsobjekt, um den aktuellen Z&hlerwert dieses Eingangs an den Bus zu senden. Der Zahler
kann seinen Wert bei steigender und / oder fallender Flanke erhdhen.

69 | [In1] Z&hler < 4 Byte ohne 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4_Ucount
4 Vorzeichen

Dies ist das Ausgangsobjekt, um den aktuellen Zéhlerwert dieses Eingangs an den Bus zu senden. Der Zahler
kann seinen Wert bei steigender und / oder fallender Flanke erhdhen.
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69 | [In1] Zahler Grenzwert < Le- 1 Byte RWC--- | [5.10] DPT_Value_1 Ucount
5 sen/Schreiben

Grenzwert

Dieses Objekt dient zum Lesen / Schreiben des Schwellenwerts des Zahlers

69 | [In1] Zahler Grenzwert < Lese Grenz- 1 Byte R-C--- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
5 wert

Dieses Objekt soll nur den Schwellenwert des Zahlers lesen

69 | [In1] Zahler Grenzwert < Le- 2 Bytes RWC--- | [7.1] DPT_Value_2 Ucount
5 sen/Schreiben
Grenzwert

Dieses Objekt dient zum Lesen / Schreiben des Schwellenwerts des Zahlers

69 | [In1] Zahler Grenzwert < Lese Grenz- 2 Bytes R-C--- [7.1] DPT_Value_2_ Ucount
5 wert

Dieses Objekt soll nur den Schwellenwert des Zahlers lesen

69 | [In1] Z&hler Grenzwert <Le- 4 Bytes RWC--- | [12.1] DPT_Value_4 Ucount
5 sen/Schreiben
Grenzwert

Dieses Objekt dient zum Lesen / Schreiben des Schwellenwerts des Zahlers

69 | [In1] Z&hler Grenzwert < Lese Grenz- 4 Bytes R-C--- [12.1] DPT_Value_4_ Ucount
5 wert

Dieses Objekt soll nur den Schwellenwert des Zahlers lesen

69 | [In1] Z&ahler Alarm > 1=Alarm, 1 Bit RWCT-- | [1.001] DPT_Switch
6 0=No, <
O=Reset

Dies sendet eine Alarmmeldung, wenn die Schwelle des Zahlers erreicht wurde.

69 | [In1] Z&ahler Reset < On = Reset/ 1 Bit -WC--- [1] 1.xxx
7 Off = Nothing

Mit diesem Objekt kann der Z&hler zurlickgesetzt werden. Wenn der Schwellenwert erreicht ist, wird das 1-Bit-
Objekt "Z&ahleralarm" gleich "1" sein und einen Alarm anzeigen. Dieses Alarmobjekt wird auf null zuriickgesetzt
(wenn eine "1" an diesem Objekt "[In1] Z&hler Reset" empfangen wird, aber es wird nicht zum Bus gesendet.

69 | [In1] Z&hler letzter Wert < 1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1_Ucount
8 Vorzeichen

Dies ist der letzte Wert des Zahlers beim Zurlicksetzen

69 | [In1] Z&hler letzter Wert < 2 Byte ohne 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
8 Vorzeichen

Dies ist der letzte Wert des Zahlers beim Zurlicksetzen

69 | [In1] Zahler letzter Wert < 4 Byte ohne 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
8 Vorzeichen

Dies ist der letzte Wert des Zahlers beim Zuriicksetzen

69 | [In1] Z&hler Ausloser < On =Trigger/ | 1Bit -WC--- [1.001] DPT_Switch
9 Off = Trigger

Der Z&hler kann auch mit einem Telegramm vom Bus ausgeldst werden. Dies |6st den Zahler beim Empfang von
AUS- und EIN- Telegrammen aus.

69 | [In1] Zahler Ausloser | < On = Nothing / [ 1 Bit | -wC-- | [1.001] DPT_Switch
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9 | | Off = Trigger | |

Der Zahler kann auch mit einem Telegramm vom Bus ausgeldst werden. Dies l6st den Zahler beim Empfang von
AUS-Telegrammen aus

69 | [In1] Z&hler Ausloser < Ein = Ausldser | 1 Bit -WC---

9 / Aus = Nichts

[1.001] DPT_Switch

Der Z&hler kann auch mit einem Telegramm vom Bus ausgeldst werden. Dies |6st den Z&hler beim Empfang von
EIN- Telegrammen aus

69 | [Inl1] Zuséatzlicher Zahler. < 1 Byte ohne R-CT--

9 Vorzeichen

1 Byte [5.10] DPT_Value_1 Ucount

Dieses Objekt zahlt das gleiche Eingangssignal, kann jedoch andere Triggerparameter als der Hauptzahler haben.
Z.B. Dieser zusatzliche Zahler kann verwendet werden, um tagliche Werte zu erhalten, indem beispielsweise der
zusatzliche Zahler alle 24 Stunden

70 | [In1] Zuséatzlicher Zahler. < 2 Byte ohne R-CT--

0 Vorzeichen

2 Bytes [7.1] DPT_Value_2_ Ucount

Dieses Objekt z&hlt das gleiche Eingangssignal, kann jedoch andere Triggerparameter als der Hauptzéhler haben.
Z.B. Dieser zuséatzliche Zahler kann verwendet werden, um tagliche Werte zu erhalten, indem beispielsweise der
zusatzliche Zahler alle 24 Stunden

70 | [In1] Zusatzlicher Zahler. < 4 Byte ohne R-CT--

0 Vorzeichen

4 Bytes [12.1] DPT_Value_4_ Ucount

Dieses Objekt zahlt das gleiche Eingangssignal, kann jedoch andere Triggerparameter als der Hauptzahler haben.
Z.B. Dieser zusatzliche Zahler kann verwendet werden, um tagliche Werte zu erhalten, indem beispielsweise der
zusatzliche Zahler alle 24 Stunden

70 | [In1] Zuséatzlicher Z&hler. <1=Reset,0= | 1Bit -WC--- [1.015] DPT_Reset

1 Reset keine Aktion

Dies ist, um den zusétzlichen Zahler mit einer 1 zuriickzusetzen

70 | [In1] Zuséatzlicher Z&hler. <1 Byte ohne 1 Byte R-CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount
2 letzter Wert Vorzeichen

Dies ist das Objekt, um den letzten Wert des zusatzlichen Zéhlers beim Zuriicksetzen zu speichern.

70 | [In1] Zusatzlicher Zahler. < 2 Byte ohne 2 Bytes R-CT-- [7.1] DPT_Value_2_Ucount
2 letzter Wert Vorzeichen

Dies ist das Objekt, um den letzten Wert des zusatzlichen Zahlers beim Zuriicksetzen zu speichern.

70 | [In1] Zusatzlicher Zahler. < 4 Byte ohne 4 Bytes R-CT-- [12.1] DPT_Value_4_Ucount
2 letzter Wert Vorzeichen

Dies ist das Objekt, um den letzten Wert des zusatzlichen Zahlers beim Zurilicksetzen zu speichern.

70 | [In1] BM Licht Ausgang < Ein/Aus 1 Bit --CT-- [1.1] DPT_Switch

3

Dieses Objekt sendet den parametrierten Beleuchtungsausgangswert, wenn der Fahrment-Detektor ein Fahrment
erkennt.

70 | [In1] MD lighting output < 1 Byte ohne 1 Byte --CT-- [5.10] DPT_Value_1 Ucount

3 Vorzeichen

Dieses Objekt sendet den parametrierten Beleuchtungsausgangswert, wenn der Fahrment-Detektor ein Fahrment
erkennt.

70 | [In1] MD lighting output > 0..100% 1 Byte --CT-- [5.1] DPT_Scaling

3

Dieses Objekt sendet den parametrierten Beleuchtungsausgangswert, wenn der Fahrment-Detektor ein Fahrment
erkennt.

70 | [In1] MD lighting output > 2 Byte Flie3- 2 Bytes --CT-- [9] 9.xxx

3 komma

Dieses Objekt sendet den parametrierten Beleuchtungsausgangswert, wenn der Fahrment-Detektor ein Fahrment
erkennt.
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70
3

[In1] MD lighting output

< 4 Byte FlieR3-
komma

4 Bytes

--CT--

[14] 14.xxx

Dieses Objekt sendet den parame
erkennt.

trierten Beleuchtungsausgangswert, wenn der Fahrment-Detektor ein Fahrment

70 | [In1] MD lighting output
3

< 4 Byte ohne
Vorzeichen

4 Bytes

--CT--

[12.1] DPT_Value_4 Ucount

Dieses Objekt sendet den parame
erkennt.

trierten Beleuchtun

gsausgangswert, wenn der Fahrment-Detektor ein Fahrment

70 | [In1] MD lighting LUX
4 input

< 2 Byte FlieR3-
komma

2 Bytes

RwWC---

[9.4] DPT_Value_Lux

Wenn das Licht je nach Helligkeit durch ein zuséatzliches Objekt ein
kt der Helligkeitswert vom Bus empfangen.

Obje

- oder ausg

eschaltet wird, wird lber dieses

70
5

[In1] MD lighting disable 1

< Inaktiv=1/ 1 Bit

Aktiv="0

-WC---

[1.003] DPT_Enable

Dies ist das erste Beleuchtungs-Deaktivierungs-Eingangsobjekt und deaktiviert den Fahrment-Detektor beim Emp-
fang einer 1. Dieses Objekt ist nur ein Eingangsobjekt und gibt nicht den Status an, ob es blockiert ist oder nicht,
dafir gibt es ein zusétzliches Statusobjekt.

70
5

[In1] MD lighting disable 1

<1 = Speichern, | 1 Bit

0 = nichts

-WC---

[1.003] DPT_Enable

Dies ist das erste Beleuchtungs-Deaktivierungs-Eingangsobjekt und deaktiviert den Fahrment-Detektor beim Emp-
fang einer 0. Dieses Objekt ist nur ein Eingangsobjekt und gibt nicht den Status an, ob es blockiert ist oder nicht,
dafur gibt es ein zusatzliches Statusobjekt.

70 | [In1] MD lighting disable 2 | <1 = Speichern, | 1 Bit -WC--- [1.003] DPT_Enable
6 0 = nichts
Dies ist das zweite Beleuchtungs-Deaktivierungs-Eingangsobjekt und deaktiviert den Fahrment-Detektor beim

Empfang einer 1. Dieses Objekt ist nur ein Eingangsobjekt und gibt nicht den Status an, ob es blockiert ist oder

nicht

denn es gibt ein zusétzliches Statusobjekt.

70
6

[In1] MD lighting disable 2

< Inaktiv=1/ 1 Bit

Aktiv=0

-WC---

[1.003] DPT_Enable

Dies ist das zweite Beleuchtungs-Deaktivierungs-Eingangsobjekt und deaktiviert den Fahrment-Detektor beim
Empfang einer 0. Dieses Obijekt ist nur ein Eingangsobjekt und gibt nicht den Status an, ob es blockiert ist oder

nicht, denn es gibt ein zusatzliches Statusobjekt.

70 | [In1] MD lighting status > Disable=1/ 1 Bit R-CT-- [1.003] DPT_Enable

7 Enable =0

Dies ist das Statustelegramm, um anzuzeigen, ob der Beleuchtungskanal des Detektors blockiert ist oder nicht.

Der Wert von wird 1 sein, wenn der Kanal deaktiviert

ist, und 0, wenn er aktiviert ist

70
8

[In1] MD HVAC output

< Ein / Aus 1 Bit

--CT--

[1.1] DPT_Switch

Dies ist das HLK-Ausgangsobjekt fur den Fahrment-Detektor und sendet den parametrierten Wert abhangig von
den Einstellungen in den Parametern an den Bus. StandardméaRig sendet es nicht sofort ein Telegramm bei Erken-
nung, sondern erst nach einer festgelegte.

70
8

[In1] MD HVAC output

> 0..100% 1 Byte

--CT--

[5.1] DPT_Scaling

Dies ist das HLK-Ausgangsobijekt fur den Fahrment-Detektor und sendet den parametrierten Wert abhangig von
den Einstellungen in den Parametern an den Bus. Standardmafig sendet es nicht sofort ein Telegramm bei Erken-
nung, sondern erst nach einer festgelegte.

70
8

[In1] MD HVAC output

< 1 Byte ohne
Vorzeichen

1 Byte

--CT--

[5.10] DPT_Value_1 Ucount

Dies ist das HLK-Ausgangsobjekt fur den Fahrment-Detektor und sendet den parametrierten Wert abhéngig von
den Einstellungen in den Parametern an den Bus. StandardméaRig sendet es nicht sofort ein Telegramm bei Erken-
nung, sondern erst nach einer festgelegte.

70
8

[In1] MD HVAC output

> 2 Byte Fliel3-
komma

2 Bytes

--CT--

[9] 9.xxx
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Dies ist das HLK-Ausgangsobjekt fir den Fahrment-Detektor und sendet den parametrierten Wert abhangig von
den Einstellungen in den Parametern an den Bus. Standardmafiig sendet es nicht sofort ein Telegramm bei Erken-
nung, sondern erst nach einer festgelegte.

70 | [In1] MD HVAC output < 4 Byte Fliel3- 4 Bytes --CT-- [14] 14.xxx
8 komma

Dies ist das HLK-Ausgangsobijekt fur den Fahrment-Detektor und sendet den parametrierten Wert abhangig von
den Einstellungen in den Parametern an den Bus. Standardmafig sendet es nicht sofort ein Telegramm bei Erken-
nung, sondern erst nach einer festgelegte.

70 | [In1] MD HVAC output < 4 Byte ohne 4 Bytes --CT-- [12.1] DPT_Value_4 Ucount
8 Vorzeichen

Dies ist das HLK-Ausgangsobjekt fir den Fahrment-Detektor und sendet den parametrierten Wert abhangig von
den Einstellungen in den Parametern an den Bus. Standardmafiig sendet es nicht sofort ein Telegramm bei Erken-
nung, sondern erst nach einer festgelegten Zeit.

70 | [In1] MD HVAC disable < Inaktiv=1/ 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
9 Aktiv=0

Dies deaktiviert den HVAC-Kanal, wenn eine 1 empfangen wird

70 | [In1] MD HVAC disable <1 = Speichern, | 1 Bit RWC--- | [1.003] DPT_Enable
9 0 = nichts

Dies deaktiviert den HVAC-Kanal, wenn eine 0 empfangen wird.

71 | [In1] Temperatursensor- > 2 Byte Fliel3- 2 Bytes R-CT-- [9.1] DPT_Value_Temp
0 wert komma

Dies ist der gemessene Temperatursensorwert, der abhéngig von den Parametereinstellungen an den Bus gesen-
det wird.

71 | [In1] Temperatursensor- < 4 Byte Flie3- 4 Bytes R-CT-- [14.68]
0 wert komma DPT_Value_Common_Temperatur
e

Dies ist der gemessene Temperatursensorwert, der abhéngig von den Parametereinstellungen an den Bus gesen-
det wird.

71 | [In1] Temperatur Externer | < 2 Byte Fliel3- 2 Bytes RWC--- | [9.1] DPT_Value_Temp
1 Wert komma

Die Temperatur kann eine gewichtete Mischung zwischen zwei Werten sein, dem Sensorwert und diesem Objekt-
wert. Der Anteil von jedem kann in den Parametern geandert werden.

71 | [In1l] Temperatur Externer | <4 Byte Fliel3- 4 Bytes RWC--- | [14.68]
1 Wert komma DPT_Value_Common_Temperatur
e

Die Temperatur kann eine gewichtete Mischung zwischen zwei Werten sein, dem Sensorwert und diesem Objekt-
wert. Der Anteil von jedem kann in den Parametern gedndert werden.

71 | [In1] Temperatursensor > 2 Byte Fliel3- 2 Bytes R-CT-- [9.1] DPT_Value_Temp
2 berechneter Wert komma

Dieses Objekt sendet die gewichtete Mischung zwischen zwei Werten, dem Sensorwert und dem Objektwert ,[In1]
Temperatur externer Wert“. Der Anteil von jedem kann in den Parametern geandert werden.

71 | [In1] Temperatursensor < 4 Byte Flie3- 4 Bytes R-CT-- [14.68]
2 berechneter Wert komma DPT_Value_Common_Temperatur
e

Dieses Objekt sendet die gewichtete Mischung zwischen zwei Werten, dem Sensorwert und dem Objektwert ,[In1]
Temperatur externer Wert“. Der Anteil von jedem kann in den Parametern geandert werden.

71 | [In1] Temperatursensor > Ein = Fehler 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
3 Uberwachung src. 1/ Aus =
OK

Es ist méglich, sowohl die erste als auch die zweite Quelle zu Gberwachen. Dieses Objekt sendet eine 1, wenn in
Quelle 1 ein Fehler aufgetreten ist
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71 | [In1l] Temperatursensor > On=Error srcl | 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch
3 Uberwachung or 2 / Off=0K
Es ist moglich, sowohl die erste als auch die zweite Quelle zu Uberwachen. Dieses Objekt sendet eine 1, wenn in

einer der Quellen ein Fehler aufgetreten ist

71 | [In1] Temperatursensor > On = Error 1 Bit R-CT-- [1.001] DPT_Switch

3 Uberwachung src. 2/ Off = OK

Es ist méglich, sowohl die erste als auch die zweite Quelle zu tiberwachen. Dieses Objekt sendet eine 1, wenn in
Quelle 2 ein Fehler aufgetreten ist

71 | [In1] Alarm Kurzschluss > Alarm = Um- 1 Bit R-CT-- [1.005] DPT_Alarm

4 schalten, Kein

Alarm = X

Dieses Objekt sendet ein Umschalt-Telegramm, wenn der Eingang einen Kurzschluss zwischen dem gemeinsa-
men CA-Anschluss und dem Eingangsanschluss erkennt. Um diese Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Wi-
derstand (im Lieferumfang enthalten) mit dem Ende der Eingangsleitung verbunden werden.

71
4

[In1] Alarm Kurzschluss

> Kein Alarm =
Umschalten,
Alarm = X

1 Bit

R-CT--

[1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt sendet ein Umschalt-Telegramm, wenn der Eingang einen Kurzschluss zwischen dem gemeinsa-
men CA-Anschluss und dem Eingangsanschluss erkennt. Um diese Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Wi-
derstand (im Lieferumfang enthalten) mit dem Ende der Eingangsleitung verbunden werden.

71
4

[In1] Alarm Kurzschluss

> Alarm = 0,
Kein Alarm =1

1 Bit

R-CT--

[1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt sendet ein AUS-Telegramm, wenn der Eingang einen Kurzschluss zwischen der gemeinsamen
Klemme CA und der Eingangsklemme erkennt, und ein EIN, wenn der Kurzschluss erneut auftritt. Um diese Funk-
tion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang enthalten) mit dem Ende der Eingangsleitung
verbunden werden.

71
4

[In1] Alarm Kurzschluss

> Alarm =1, No
Alarm =0

1 Bit

R-CT--

[1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt sendet ein EIN-Telegramm, wenn der Eingang einen Kurzschluss zwischen der gemeinsamen
Klemme CA und der Eingangsklemme feststellt, und ein AUS, wenn der Kurzschluss erneut auftritt. Um diese
Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang enthalten) mit dem Ende der Eingangslei-

tung

verbunden werden.

71
5

[In1] Alarm Leitungsbruch

> Alarm = 1, No
Alarm =0

1 Bit

R-CT--

[1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt sendet ein EIN-Telegramm, wenn der Eingang einen Kurzschluss zwischen der gemeinsamen
Klemme CA und der Eingangsklemme feststellt, und ein AUS, wenn der Kurzschluss erneut auftritt. Um diese
Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang enthalten) mit dem Ende der Eingangslei-

tung

verbunden werden.

71
5

[In1] Alarm Leitungsbruch

> Alarm =0,
Kein Alarm =1

1 Bit

R-CT--

[1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt sendet ein AUS-Telegramm, wenn der Eingang eine Unterbrechung zwischen der gemeinsamen
Klemme CA und der Eingangsklemme erkennt, und ein EIN, wenn der offene Stromkreis wieder schlie3t. Um diese
Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang enthalten) mit dem Ende der Eingangslei-

tung

verbunden werden.

71
5

[In1] Alarm Leitungsbruch

> Kein Alarm =
Umschalten,
Alarm = X

1 Bit

R-CT--

[1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt macht nichts, wenn der Eingang einen offenen Stromkreis zwischen dem gemeinsamen CA-
Anschluss und dem Eingangsanschluss erfasst und schaltet um, wenn der offene Stromkreis wieder schlief3t. Um
diese Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang enthalten) mit dem Ende der Ein-

gangsleitung verbunden werden.

71
5

[In1] Alarm Leitungsbruch

> Alarm = Um-
schalten, Kein
Alarm = X

1 Bit

R-CT--

[1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt schaltet um, wenn der Eingang eine Unterbrechung zwischen dem gemeinsamen CA-Anschluss und
dem Eingangsanschluss erkennt und nichts macht, wenn der offene Stromkreis wieder schlief3t. Um diese Funktion
zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang enthalten) mit dem Ende der Eingangsleitung verbun-
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den werden.

71 | [In1] Alarm Uberwachung R-CT--
6 Kurz-

schluss/Leitungsbruch

> Alarm = 0, 1 Bit
Kein Alarm =1

[1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt sendet ein AUS-Telegramm, wenn der Eingang einen offenen Stromkreis oder einen geschlossenen
Stromkreis zwischen der gemeinsamen Klemme CA und dem Eingangsanschluss erkennt, und ein EIN, wenn der
offene Stromkreis wieder schliel3t. Um diese Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang
enthalten) mit dem Ende der Eingangsleitung verbunden werden.

71 | [In1] Alarm Uberwachung
6 Kurz-
schluss/Leitungsbruch

> Alarm = Um-
schalten, Kein
Alarm = X

1 Bit

R-CT--

[1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt macht nichts, wenn der Eingang einen offenen Stromkreis oder einen geschlossenen Stromkreis
zwischen dem gemeinsamen CA-Anschluss und dem Eingangsanschluss erfasst und umschaltet, wenn der offene
Stromkreis wieder schlie3t. Um diese Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang enthal-
ten) mit dem Ende der Eingangsleitung verbunden werden.

71 | [In1] Alarm Uberwachung | > Alarm =1, No | 1 Bit
6 Kurz- Alarm =0
schluss/Leitungsbruch

R-CT-- [ [1.005] DPT_Alarm

Dieses Objekt sendet ein EIN-Telegramm, wenn der Eingang eine Unterbrechung oder einen geschlossenen
Stromkreis zwischen der gemeinsamen Klemme CA und der Eingangsklemme erkennt, und ein AUS, wenn der
offene Stromkreis wieder schliel3t. Um diese Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang
enthalten) mit dem Ende der Eingangsleitung verbunden werden.

71 | [In1] Alarm Uberwachung | > Kein Alarm = 1 Bit R-CT-- [1.005] DPT_Alarm
6 Kurz- Umschalten,
schluss/Leitungsbruch Alarm = X

Dieses Objekt macht nichts, wenn der Eingang einen offenen Stromkreis oder einen geschlossenen Stromkreis
zwischen dem gemeinsamen CA-Anschluss und dem Eingangsanschluss erfasst und umschaltet, wenn der offene
Stromkreis wieder schlief3t. Um diese Funktion zu nutzen, muss der 2,7 kOhm Widerstand (im Lieferumfang enthal-
ten) mit dem Ende der Eingangsleitung verbunden werden.

71 | [In1] Alarm Uberwachung | < Quittierung mit | 1 Bit RWC--- | [1.016] DPT_Acknowledge
7 Quittierung 0
Dies ist um die Eingabe mit einer 0 zu bestatigen
71 | [In1] Alarm Uberwachung | < Quittierung mit | 1 Bit RWC--- | [1.016] DPT_Acknowledge
7 Quittierung 1
Dies ist um die Eingabe mit einer 1 zu bestatigen
40 | Alarm 1 Status > Ein = Alarm, 1 Bit R-CT-- [1.005] DPT_Alarm
Aus = kein
Alarm

Dies ist das Alarm 1-Statusobjekt und es wird mit einer 1 angezeigt, wenn ein Alarm vorliegt, und eine 0 gesendet,
wenn kein Alarm vorliegt
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3 Parameterseite: Allgemeine Einstellungen

Parameter Einstellungen

GERATENAME PowerBlock

Hier kann ein benutzerdefinierter Name fir jedes Gerét vergeben werden. Z.B. PowerBlock Wohnzimmer

Eingange Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung aller Eingangs-Einstellungen und deren Objekte.

Ausgange Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung aller Ausgangs-Einstellungen und deren Objekte.

Voreingestellt sind alle Ausgénge aktiviert. Das Gerat kann aber auch als normaler Applikationsbaustein ohne
Ausgange verwendet werden. Dazu kénnen alle Ausgange deaktiviert werden und alle damit verbundenen Para-
meter und Objekte werden unsichtbar.

ERWEITERTE FUNKTIONEN

Alle Erweiterten Funktionen des PowerBlocks Aktors kdnnen auf Wunsch aktiviert/deaktiviert werden. Eine Funkti-
onsubersicht ist ebenso verfligbar.

Diese Funktionen sind Kanal-Unabhangig. Bei Deaktivierung aller Eingangs/Ausgangs Funktionen arbeitet das
Geréat als einfacher Applikationsbaustein.

Alarme Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung aller Alarm-Einstellungen und deren Objekte.

Logik Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung aller Logik-Einstellungen und deren Objekte.

Erweiterter Szenen Baustein Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung aller erweiterten Szene-Einstellungen und deren Objekte.

Zeitgeber Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung aller Zeitgeber-Einstellungen und deren Objekte.

2-Punkt Regler Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung aller internen

Variablen.

Interne Variablen Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung aller internen

Variablen.

Uberschreibe Kundenparameter beim Laden mit der ETS | Nein
Ja
Spezifisch
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Ist die Option “NEIN” angewahlt werden keine Benutzereinstellungen beim Download mit der ETS Uberschrieben.
Bei Auswahl von “KUNDEN EINSTELLUNGEN” kann eine individuelle Einstellung vorgenommen werden, welche
Einstellungen Uberschrieben werden.

zentrales Sendeobjekt fiir Uberwachung Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung einer zentralen Uberwachungsfunktion. Das Objekt sendet ein zyklisches
EIN-Telegramm, um von einem anderen System Uberwacht zu werden.

Verhalten bei Buswiederkehr Nein
Ja

Parameter zur Aktivierung/Deaktivierung des Verhaltens bei Buswiederkehr.
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4 Parameterseite: Eingange
4.1 Binare Eingange

Es gibt 6 Eingénge, die konfiguriert werden kdnnen, um Binarsignale zu empfangen (Drucktasten, Fensterkontakte,
Wasserlecksensoren ...) und analoge Signale (Bewegungsmelder, Temperatursensor und Uberwachte Eingange)

Parameter Einstellungen

Eingang 1 Keine Funktion
Bin&r Eingang
Bewegungsmelder
Temperatur Sensor

Parameterseite: InX Bin&r Eingang

Parameter Einstellungen

Typ des Eingangs Schalten / Wert
Dimmen

Jalousie

KNX Szene
mehrfache Aktion
Blinken

Sequenz

Zahler

4.1.1 InX Binar Eingang/Schalten/Wert

Parameter Einstellungen

Typ des Eingangs Schalten/Wert

Um Werte an den Bus zu senden, abhéangig von den nachsten Parametern.

Aktivieren / Deaktivieren der Eingabe Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Der Eingang kann durch Objekt aktiviert oder deaktiviert werden, wenn dieser Parameter ausgewahlt wird. Es kann
konfiguriert werden, um mit einem EIN-Telegramm zu aktivieren und mit einem AUS-Telegramm oder umgekehrt
zu deaktivieren.

Entprellzeit 30 Millisekunden
40 Millisekunden
50 Millisekunden
70 Millisekunden
100 Millisekunden
150 Millisekunden

Dieser Parameter wird verwendet, um die Zeit festzulegen, nach der der Eingang nach dem Empfang eines Ein-
gangssignals blockiert wird. Dies stellt sicher, dass die Eingabe keine unerwiinschten Doppeltelegramme erzeugt.

Uberwachung der Eingange Nein
Ja
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Durch Auswahl von Ja kénnen die Eingange tUberwacht werden, um einen Alarm zu erzeugen, wenn die Eingangs-
verbindung getrennt wurde. Dazu muss ein 2,7 kOhm Widerstand am Ende der Eingangsleitung angeschlossen
werden.

Uberwachung der Eingange (Offen- und / oder Kurzschlussalarm-Erkennung): Der gleiche Eingang, der mit
einer Schalt- / Wertfunktion verwendet wird, kann verwendet werden, um einen Alarmkontakt (wie einen Fenster-
kontakt, Sabotagekontakt usw.) mit zu verbinden ein 2,7 k Ohm Endwiderstand. Er Uberwacht diese Leitung und
kann bei Erkennung eines Alarms ein Alarmtelegramm senden. Es ist das einzige Gerat, das zwischen Kurz- und
Leerlaufalarmen mit drei Alarmobjekten unterscheiden kann. Ein Objekt fiir den Kurzschlussalarm, ein anderes fur
den Alarm bei offenem Stromkreis und ein drittes fur eine Logik oder zwischen den beiden Letzteren. Auch mit
oder ohne

Bestatigung Verdoppelung Funktion: Verwendung des Uberwachungseingangs zum Verdoppeln der Binarein-
gabefunktion (normale Binareingangsfunktionalitat + Toggle-Funktion im Uberwachungsalarm). Mit 6 Eingangen
erweitert das Gerat die Eingange um effektiv bis zu 12 Bindreingénge zu nutzen.

4.1.1.1 Uberwachungseingang

Parameter Einstellungen

Typ der Uberwachung Alarm Leitungsbruch
Alarm Kurzschluss
Beide (Leitungsbruch & Kurzschluss Alarm)

UBERWACHUNG EINGANG
TYP 1: Offener Stromkreis Alarm (N. C. Kontakt)

T 12 13 14 15 16 CACD

00000000

Functionality
N.O. Push button

Window
‘\ N.C. contact
AN
2,7KQ

Up to 2 verschiedene Funktionen pro Eingang

UBERWACHUNG EINGANG
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M 12 13 14 15 16 CA CD

O| Functionality
N.C. Push button
O
Window
N.O. contact

AN

2,7KQ
TYP 2: Kurzschlussalarm (N.O. Kontakt)

UBERWACHUNG EINGANG
TYP 3: Beide (N. C. und N. O. Alarmkontakt)

Funktionalitat N.O.

Druckknopf
Parameter Einstellungen
Typ der Uberwachung Alarm Leitungsbruch

Alarm Kurzschluss
Beide (Leitungsbruch & Kurzschluss Alarm)

Es gibt drei mogliche Konfigurationen fur den Uberwachungseingang.

Typ 1 - Alarm Leitungsbruch: In dieser Konfiguration muss der Alarmkontakt ein Offnerkontakt in Reihe mit dem
2,7-kOhm-Widerstand zwischen der gemeinsamen Klemme CA und dem Eingang sein. Sobald der Stromkreis
geoffnet wird (oder durch Offnen des Kontakts oder durch Abschneiden des Drahtes), erkennt er dies und sendet
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ein Alarmtelegramm mit dem Objekt "[InX] Monitor in. Alarm open circuit".

Der Druckknopf fur die Schaltfunktion muss einen normalerweise gedffneten Kontakt haben und er muss parallel
mit dem Eingang verbunden sein, der dem Eingang am nachsten ist (vor dem N. C. Alarmkontakt). Wird die Taste
gedruckt und gleichzeitig (wahrend die Taste gedrickt wird) ein Alarm ausgeldst (Fenster wird gedffnet), wird der
Alarm nicht erkannt. Aber wenn die Taste losgelassen wird, wird der Alarm erkannt (wenn der Alarm immer noch
da ist - das Fenster ist noch offen) und an den Bus gesendet.

Leerlaufalarm Nein

Alarm =1, kein Alarm =0

Alarm =0, kein Alarm =1

Alarm Umschalten, kein Alarm = X
Alarm = X, kein Alarm = Umschalten

Bei Auswahl einer der Alarmfunktionen wird das Objekt "[InX] Monitor in. Alarm offener Stromkreis" aktiviert. Mit
den oben genannten Optionen kann man wahlen, welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) mit einem offenen
Alarm gesendet werden soll und welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) wenn der Alarm verschwindet.

Parameter Einstellungen

Typ der Uberwachung Alarm Leitungsbruch
Alarm Kurzschluss
Beide (Leitungsbruch & Kurzschluss Alarm)

There are three possible configurations for the monitoring input.

Typ 2 - Alarm Kurzschluss In dieser Konfiguration muss der Alarmkontakt ein normal getffneter Kontakt parallel
sein zu dem 2,7 k Ohm Widerstand zwischen der gemeinsamen Klemme CA und dem Eingang. Sobald der Strom-
kreis geschlossen ist (oder durch SchlieRen des Kontakts oder durch KurzschlieBen des Drahtes), erkennt er dies
und sendet ein Alarmtelegramm mit dem Objekt “[InX] Monitor in. Alarm Kurzschluss".

Der Druckknopf fiir die Schaltfunktion muss einen Offnerkontakt haben und er muss in Reihe mit dem Eingang
geschaltet sein, der dem Eingang am nachsten ist (vor dem N.O. Alarmkontakt). Wird die Taste gedrtckt und
gleichzeitig (wéhrend die Taste gedrickt wird) ein Alarm ausgeldst (Fenster wird gedffnet), wird der Alarm nicht
erkannt. Aber wenn die Taste losgelassen wird, wird der Alarm erkannt (wenn der Alarm immer noch da ist - das
Fenster ist noch offen) und an den Bus gesendet.

Alarm Kurzschluss Nein

Alarm =1, kein Alarm =0

Alarm = 0, kein Alarm = 1

Alarm Umschalten, kein Alarm = X
Alarm = X, kein Alarm = Umschalten

Bei Auswahl einer der Alarmfunktionen wird das Objekt "[InX] Monitor in. Alarmkurzschluss" aktiviert. Mit den oben
genannten Optionen kann man wahlen, welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) mit einem Kurzschlussalarm
gesendet werden soll und welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) wenn der Alarm erlischt.

Parameter Einstellungen

Typ der Uberwachung Alarm Leitungsbruch
Alarm Kurzschluss
Beide (Leitungsbruch & Kurzschluss Alarm)

Es gibt drei mogliche Konfigurationen fur den Uberwachungseingang.

Typ 3 - Beide (Leitungsbruch & Kurzschluss Alarm) In dieser Konfiguration kénnen zwei verschiedene Alarm-
kontakte vorhanden sein. Einer der Alarmkontakte muss ein normalerweise geschlossener Kontakt in Reihe mit
dem 2,7 k Ohm Widerstand zwischen dem gemeinsamen CA-Anschluss und dem Eingang sein. Sobald dieser
Stromkreis gedffnet wird (oder durch Offnen des Kontakts oder durch Abschneiden des Drahtes), erkennt er dies
und sendet ein Alarmtelegramm mit dem Objekt "[InX] Monitor in. Alarm Open Circuit" (falls aktiviert). Und der an-
dere Alarmkontakt muss ein normalerweise gedffneter Kontakt in Parallelschaltung mit dem 2,7 k Ohm Widerstand
zwischen dem gemeinsamen CA-Anschluss und dem Eingang sein. Sobald dieser Stromkreis geschlossen ist (o-
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der durch Schliel3en des Kontaktes oder durch KurzschlieBen des Drahtes), erkennt er dies und sendet ein Alarm-
telegramm mit dem Objekt "[InX] Monitor in. Alarmkurzschluss” (falls aktiviert). StandardmaRig ist das zusétzliche
Objekt "[InX] Monitor in. Alarm offen / Kurzschluss" aktiviert und sendet ein Alarmtelegramm, wenn entweder ein
Kurzschluss oder eine Unterbrechung erkannt wird. Dies ist die sicherste Methode, da jede Manipulation der Linie
erkannt wird. Es erkennt, wenn jemand den Draht durchtrennt oder versucht, den Kontakt kurzzuschliel3en. In die-
ser Konfiguration sollte kein Druckknopf verwendet werden. Die Binarfunktion wird nur dem N.O. zugeordnet. Kon-
takt.

Leerlaufalarm Nein

Alarm =1, kein Alarm =0

Alarm =0, kein Alarm =1

Alarm Umschalten, kein Alarm = X
Alarm = X, kein Alarm = Umschalten

Bei Auswahl einer der Alarmfunktionen wird das Objekt "[InX] Monitor in. Alarm offener Stromkreis" aktiviert. Mit
den oben genannten Optionen kann man wahlen, welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) mit einem offenen
Alarm gesendet werden soll und welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) wenn der Alarm verschwindet.

Alarm Kurzschluss Nein

Alarm =1, kein Alarm =0

Alarm = 0, kein Alarm = 1

Alarm Umschalten, kein Alarm = X
Alarm = X, kein Alarm = Umschalten

Bei Auswahl einer der Alarmfunktionen wird das Objekt "[InX] Monitor in. Alarmkurzschluss™ aktiviert. Mit den oben
genannten Optionen kann man wéahlen, welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) mit einem Kurzschlussalarm
gesendet werden soll und welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) wenn der Alarm erlischt.

Alarm Kurzschluss Nein

Alarm = 1, kein Alarm =0

Alarm = 0, kein Alarm =1

Alarm Umschalten, kein Alarm = X
Alarm = X, kein Alarm = Umschalten

Bei Auswahl einer der Alarmfunktionen wird das Objekt "[InX] Monitor in. Alarm offen / Kurzschluss" aktiviert. Mit
den oben genannten Optionen kann man auswéhlen, welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) mit irgendeinem
Alarm gesendet werden soll und auch welchen Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) wenn der Alarm verschwindet.

Parameter Einstellungen
Zyklisches Senden fur alle Alarmobjekte Nein

Alarm

Kein Alarm

Alarm und kein kein Alarm

Die Alarmobjekte kénnen zyklisch bei Alarm oder ohne Alarm oder immer (mit und ohne Alarm) gesendet werden

Bestatigung bendétigt Bestatigung mit 1
Bestatigung mit 0
Nein

Dies dient zum Aktivieren der Bestatigungsfunktion. Der Alarm kann nur quittiert werden, wenn der Eingang nicht
im Alarmzustand ist. Je nach Auswahl kann man entweder mit 1 oder O quittieren. Erst nach der Bestéatigung wird
der Alarm weggehen.

Arm / Disarm monitoring input

Mao

Arm =1/ Disarm = 0
Arm = 0/ Disarm = 1

Der Monitoreingang kann unabhéngig von der Binarfunktion deaktiviert und aktiviert werden. Mit der obigen Option
kann man den Uberwachungseingang mit einer 1 oder einer 0 (abhéngig von der obigen Auswahl) aktivieren (akti-
vieren) und den Uberwachungseingang mit einer 1 oder einer 0 (abhangig von der obigen Auswahl) deaktivieren
(deaktivieren).
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4.1.1.2 Schalten/Wert

Parameter Einstellungen

Typ der Schaltfunktion Kurzer Betéatigung
Kurz und Lange Betéatigung
Kurz und Lange Betétigung (erweitert)

Mit diesem Parameter wird ausgewahlt, wie der Eingang betrieben wird. Mit Kurzer Betatigung kann man verschie-
dene Events fir steigende und fallende Flanke haben. Wahrend bei den anderen beiden Auswahlmdglichkeiten die
Ereignisse flr Kurz und Lang Betatigung ausgewahlt werden kénnen.

Parameterseite: InX Binar Eingang/Schalten/Wert/Kurzbedienung

Parameter Einstellungen

Typ der Schaltfunktion Kurzer Betatigung

Hier kann man unterschiedliche Ereignisse fiir die steigende Flanke "Ereignis beim SchlieRen des Kontakts" und
die fallende Flanke "Ereignis beim Offnen des Kontakts" haben.

Datenpunkttyp bei kurzer Betatigung 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
2 Bytes FlieRkomma

4 Bytes ohne Vorzeichen
4 Bytes FlieBkomma

Hier kann der Datenpunkttyp flr das Kurzoperationsobjekt ausgewahlt werden.

Ereignis beim Schliel3en des Kontakts Umschalten
Auf

aus

Keine Funktion

Ein Telegramm mit einer der obigen Optionen (wenn DPT = 1 Bit, wobei Toggle = entgegengesetzt zu dem Ob-
jektwert ist) wird als Nutzdaten gesendet, wenn der Kontakt geschlossen wird. (steigende Flanke)

Durch Andern der DPT kann der zu sendende Wert in ein Eingabefeld eingegeben werden und der mégliche Be-
reich hangt von der DPT-Auswahl ab. Bei 2-Byte-Gleitkommawerten wird der eingegebene Wert mit 0,1 multipli-
ziert, um Dezimalwerte zu senden.

Ereignis beim Offnen des Kontakts Umschalten
Auf

aus

Keine Funktion

Ein Telegramm mit einer der obigen Optionen (wenn DPT = 1 Bit, wobei Toggle = entgegengesetzt zum Objektwert
ist) wird als Nutzdaten beim Offnen des Kontakts gesendet. (fallende Flanke)

Durch Andern der DPT kann der zu sendende Wert in ein Eingabefeld eingegeben werden und der mogliche Be-
reich hangt von der DPT-Auswahl ab. Bei 2-Byte-Gleitkommawerten wird der eingegebene Wert mit 0,1 multipli-
ziert, um Dezimalwerte zu senden.

Verzogerung Telegramm Nein

Beim Schliel3en
Bei 6ffnen
Beide

Das Telegramm kann fir jede der oben genannten Optionen von 1 bis 255s verzdgert werden.
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Zyklisches Senden Nein

SchlieRen

Offnung

Beide

Das Telegramm kann fir jede der oben genannten Optionen zyklisch wiederholt werden. Ob das zyklische Senden
durch das Aktivieren und / oder Deaktivieren des Eingangs gestoppt werden kann oder nicht, kann ebenfalls konfi-
guriert werden.

Senden Statustelegramme bei Busspannungswieder- | Nein
kehr Ja

Der letzte Eingangsstatus kann bei Busspannungsausfall gespeichert werden und wird bei Busspannungswieder-
kehr auf den Bus gesendet (die anfangliche Sendeverzdgerung kann in der Registerkarte "Allgemeine Einstellun-
gen" angepasst werden), wenn "Ja" ausgewahlt ist.

Parameterseite: InX Binar Eingang/Schalten/Wert/Kurz + Langer Betrieb
Parameterseite: InX Bin&r Eingang/Schalten/Wert/Kurz + Langer Betrieb fortgeschritten

Parameter Einstellungen

Typ der Schaltfunktion Kurz und Lange Betétigung (erweitert)

Achtung! Erweitert = Ereignis fur kurzer + langer Betatigung und Beendigung

Kurzer Betatigung Nein
Ja

Dieser Parameter dient zum Aktivieren der kurzen Operation

Datenpunkttyp bei kurzer Betatigung 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
2 Bytes FlieRkomma

4 Bytes ohne Vorzeichen
4 Bytes FlieRkomma

Hier kann der Datenpunkttyp flr das Kurzoperationsobjekt ausgewahlt werden.

Ereignis beim Schliel3en des Kontaktes Umschalten
Auf
aus

Ein Telegramm mit einer der obigen Optionen (wenn DPT = 1 Bit, wobei Toggle = entgegengesetzt zum Objektwert
ist) wird als Nutzdaten gesendet, wenn der Kontakt vor Ablauf der Zeit fur einen langen Betrieb gedffnet wird.

Durch Andern der DPT kann der zu sendende Wert in ein Eingabefeld eingegeben werden und der mégliche Be-
reich hangt von der DPT-Auswahl ab. Bei 2-Byte-Gleitkommawerten wird der eingegebene Wert mit 0,1 multipli-
ziert, um Dezimalwerte zu senden.

LANGE BETATIGUNG Nein
Ja

Dieser Parameter dient zum Aktivieren der langen Operation

Datenpunkttyp bei langer Betatigung 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
2 Bytes FlieRkomma

4 Bytes ohne Vorzeichen
4 Bytes Flielkomma

Hier kann der Datapunkttyp fir das langer Betatigung ausgewahlt werden.

Ereignis bei langer Betéatigung Umschalten
Ein
Aus
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Ein Telegramm mit einer der obigen Optionen als Nutzdaten wird beim Offnen des Kontakts nach Ablauf der Zeit
fur einen langen Betrieb gesendet.

Zeit fur lange Betétigung 100 ms
ls

Diese Zeit unterscheidet zwischen kurzer und langer Betatigungszeit. Wenn Sie vor dieser Zeit loslassen, wird das
kurze Betatigung Ereignis ausgefihrt, und danach wird das Ereignis fur die lange Betéatigung gesendet.

BEENDIGUNG DER BETATIGUNG NACH LANGER BETATI- Nein
GUNG KONTAKT Ja

(Nur fur "Schalten / Wert / Kurz + Langer Betrieb fortgeschritten") Dieser Parameter dient zum Aktivieren des Er-
eignisses zum Offnen des Kontakts nach Ablauf der Zeit fir einen langen Betrieb.

Ereignis fir die 3. Aktion nach langer Betéatigung Umschalten
Auf
aus

Ein Telegramm mit einer der obigen Optionen (wenn DPT = 1 Bit, wobei Toggle = entgegengesetzt zum Objektwert
ist) wird als Nutzdaten gesendet, wenn der Kontakt nach Ablauf der Zeit fiir einen langen Betrieb gedéffnet wird.

Durch Andern der DPT kann der zu sendende Wert in ein Eingabefeld eingegeben werden und der mégliche Be-
reich hangt von der DPT-Auswahl ab. Bei 2-Byte-Gleitkommawerten wird der eingegebene Wert mit 0,1 multipli-
ziert, um Dezimalwerte zu senden.

Beachtung! Dieses Ereignis wird um 50 ms verzdgert und unter Verwendung des gleichen Objekts wie fur
den langen Betrieb gesendet

Verzogerung Telegramm Nein

Bei kurzer Betétigung
Bei langer Betatigung
Beim Offnendem Kontakt
Bei allen Aktionen

Das Telegramm kann fiir jede der oben genannten Optionen von 1 bis 255s verzdgert werden.

Zyklisches Senden Nein
Kurze Betatigung
3. Aktion nach Betétigung letzter Aktion

Das Telegramm kann fir jede der oben genannten Optionen zyklisch wiederholt werden. Ob das zyklische Senden
durch das Aktivieren und/oder Deaktivieren des Eingangs gestoppt werden kann oder nicht, kann ebenfalls konfi-
guriert werden.

4.1.2 InX Bin&r Eingang/Dimmen

Parameter Einstellungen

Typ des Eingangs Dimmen

Wabhlen Sie diese Option, um eine an einen KNX-Dimmaktor angeschlossene Leuchte zu dimmen

Aktivieren / Deaktivieren der Eingabe Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Der Eingang kann durch Objekt aktiviert oder deaktiviert werden, wenn dieser Parameter ausgewahlt wird. Es kann
konfiguriert werden, um mit einem EIN-Telegramm zu aktivieren und mit einem AUS-Telegramm oder umgekehrt
zu deaktivieren.

Entprellzeit 30 Millisekunden
40 Millisekunden
50 Millisekunden
70 Millisekunden
100 Millisekunden
150 Millisekunden
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Dieser Parameter wird verwendet, um die Zeit festzulegen, nach der der Eingang nach dem Empfang eines Ein-
gangssignals blockiert wird. Dadurch wird sichergestellt, dass der Eingang keine unerwiinschten Doppeltelegram-
me erzeugt.

Achtung! Fur absolute Dimmen (1 Byte) bitte Sequenz benutzen

Alarm Leitungsbruch Nein

Alarm = 1, Kein Alarm =0

Alarm = 0, Kein Alarm =1

Alarm = Umschalten, Kein Alarm = X
Alarm = X, Kein Alarm = Umschalten

Durch die Auswahl dieser Funktion kénnen die Eingange tberwacht werden, um einen Alarm zu erzeugen, wenn
die Eingangsverbindung unterbrochen wurde (nur bei offenem Stromkreis wird ein Alarm ausgel6st). Dazu muss
ein 2,7 k Ohm Widerstand am Ende der Eingangsleitung angeschlossen werden.

Mit den oben genannten Optionen kann man wéahlen, welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) mit einem offe-
nen Alarm gesendet werden soll und welcher Wert (nichts, Aus, Ein, Umschalten) wenn der Alarm verschwindet.

4.1.2.1 Dimmen

Parameter Einstellungen
Funktion des Eingangs Aus/dunkler
An/heller
Umschalten heller/dunkler

Wahlen Sie hier die Funktion der Eingabe aus einer der obigen Optionen

4.1.2.2 Dimmen/Umschalten Heller/Dunkler

Parameter Einstellungen

Funktion des Eingangs Umschalten Heller/Dunkler

Mit dieser Auswahl wird das entgegengesetzte Ereignis zum letzten ausgeflihrten / empfangenen Ereignis gesen-
det.

z.B.

Vorheriges Ereignis: EIN -> nachstes Ereignis: AUS

Vorheriges Ereignis: Dim heller -> nachstes Event: Dim dunkler

Und umgekehrt.

Dimmrichtung nach dem Einschalten Dunkler
Heller

Nach dem Senden eines ON mit dem 1-Bit-Objekt sendet das nachste Dimmereignis (4-Bit-Dimmobjekt) den pa-
rametrisierten Dimmschritt mit Dimmrichtung gleich "Darker"

Zeit fur lange Betatigung 100 ms
1ls

Diese Zeit unterscheidet zwischen kurzer und langer Betriebszeit. Beim Loslassen vor dieser Zeit wird das 1-Bit
Ein / Aus kurzer Action Ereignis ausgefiihrt. Bei Erreichen dieser Zeit wird das 4-Bit-Dimm Lange Aktion Ereignis
gesendet und danach je nach dem ndchsten Parameter entweder ein Stop Telegramm gesendet oder nicht.
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Schrittweite beim Dimmen 1 Schritt (100%)

2 Schritte (50%)

4 Schritte (25%)

8 Schritte (12,5%)
16 Schritte (6,25%)
32 Schritte (3,12%)
64 Schritte (1,6%)

Ein Dimmbefehl, bezogen auf die aktuelle Helligkeitseinstellung, wird mit dem relativen Dimmobjekt DPT Control
Dimming an den Dimmaktor gesendet.

Bit 3 der Nutzdaten bestimmt, ob das adressierte Gerat gegentber dem aktuellen Helligkeitswert herunter- oder
hochdimmt.

Die Bits 0 bis 2 bestimmen den Dimmschritt. Der kleinstmégliche Dimmschritt ist 1/64 von 100% (1% im ETS-
Gruppenmonitor).

Sende Stopptelegramm, wenn Kontakt gedffnet Nein
Ja

Mit dieser Option wird ein Stopp-Telegramm gesendet, wenn der Kontakt getffnet wird.

Zyklisches Senden Nein
Ja

Das Telegramm wird zyklisch (mit konfigurierbarer Frequenz) wiederholt, jedoch nur wahrend der Zeit, in der der
Kontakt geschlossen ist.

4.1.2.3 Dimmen/Aus/Dunkler

Parameter Einstellungen
Funktion des Eingangs Aus/Dunkler
An/Heller

Wahlen Sie die Funktion des Eingangs, um mit einer kurzen Operation EIN zu schalten und mit einer langen Ope-
ration heller zu dimmen oder mit einer kurzen Operation auszuschalten und mit einer langen Operation dunkler zu
dimmen

Zeit fur lange Betatigung 100 ms
1s

Diese Zeit unterscheidet zwischen kurzer und langer Betriebszeit. Beim Loslassen vor dieser Zeit wird das 1-Bit-
Ein / Aus kurzer Aktion Ereignis ausgefiihrt, und danach wird das 4-Bit- Dimmer Lange Aktion Ereignis gesendet.

Schrittweite beim Dimmen 1 Schritt (100%)

2 Schritte (50%)

4 Schritte (25%)

8 Schritte (12,5%)
16 Schritte (6,25%)
32 Schritte (3,12%)
64 Schritte (1,6%)

Ein Dimmbefehl, bezogen auf die aktuelle Helligkeitseinstellung, wird mit dem relativen Dimmobjekt DPT Control
Dimming an den Dimmaktor gesendet.

Bit 3 der Nutzdaten bestimmt, ob das adressierte Gerat gegentber dem aktuellen Helligkeitswert herunter- oder
hochdimmt.

Die Bits 0 bis 2 bestimmen den Dimmschritt. Der kleinstmégliche Dimmschritt ist 1/64 von 100% (1% im ETS-
Gruppenmonitor).
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Sende Stopptelegramm, wenn Kontakt gedffnet Nein
Ja

Bei Auswahl dieser Option wird nach Freigabe der "Zeit fiir lange Operation” ein Stopptelegramm gesendet

Zyklisches Senden Nein
Ja

Das Telegramm wird zyklisch (mit konfigurierbarer Frequenz) wiederholt, jedoch nur wahrend der Zeit, in der der
Kontakt geschlossen ist.

4.1.2.4 Dimmen/Ein/Heller

Siehe Kapitel 4.1.2.3 Dimmen/Aus/Dunkler

4.1.3 InX Binar Eingang/Jalousie

Parameter Einstellungen

Typ des Eingangs Jalousie

Wahlen Sie diese Option, um eine Jalousie zu steuern, die an einen KNX Jalousieaktor angeschlossen ist

Aktivieren / Deaktivieren der Eingabe Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Der Eingang kann durch Objekt aktiviert oder deaktiviert werden, wenn dieser Parameter ausgewahlt wird. Es kann
konfiguriert werden, um mit einem EIN-Telegramm zu aktivieren und mit einem AUS-Telegramm oder umgekehrt
zu deaktivieren.

Entprellzeit 30 Millisekunden
40 Millisekunden
50 Millisekunden
70 Millisekunden
100 Millisekunden
150 Millisekunden

Dieser Parameter wird verwendet, um die Zeit festzulegen, nach der der Eingang nach dem Empfang eines Ein-
gangssignals blockiert wird. Dadurch wird sichergestellt, dass der Eingang keine unerwiinschten Doppeltelegram-
me erzeugt.

Alarm Leitungsbruch Nein

Alarm = 1, Kein Alarm =0

Alarm = 0, Kein Alarm = 1

Alarm = Umschalten, Kein Alarm = X
Alarm = X, Kein Alarm = Umschalten

Durch die Auswahl dieser Funktion kénnen die Eingadnge tberwacht werden, um einen Alarm zu erzeugen, wenn
die Eingangsverbindung unterbrochen wurde (nur bei offenem Stromkreis wird ein Alarm ausgeldst). Dazu muss
ein 2,7 k Ohm Widerstand am Ende der Eingangsleitung angeschlossen werden.

4.1.3.1 Rolladen/Jalousie
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Parameter Einstellungen
Ereignis bei kurzer Bestatigung Stoppen/Schritt auf

Stoppen/Schritt ab

Umschalten Stopp/Schritt

Auf

Ab

Umschalten Auf / Ab

Hier kann das Ereignis fuir den Kurzbetrieb zugewiesen werden. Beachten Sie, dass jedes der Ereignisse konfigu-
riert werden kann, im Gegensatz zu den meisten KNX-Jalousiesensoren.

Ereignis bei langer Bestatigung Stoppen/Schritt auf
Stoppen/Schritt ab
Umschalten Stopp / Schritt
Auf

Ab

Umschalten Auf/Ab

Hier kann das Ereignis flr die lange Operation zugewiesen werden. Beachten Sie, dass jedes der Ereignisse kon-
figuriert werden kann, im Gegensatz zu den meisten KNX-Jalousiesensoren.

Zeit fur lange Bestatigung 100 ms
1s

Diese Zeit unterscheidet zwischen kurzer und langer Betriebszeit. Wenn Sie vor dieser Zeit loslassen, wird das
kurze Operationsereignis ausgefuhrt, und danach wird das Ereignis fir die lange Operation gesendet.

Beachten Sie, dass alle Ereignisse sowohl fir kurze als auch fiir lange Operationen konfiguriert werden kénnen.
Daher geben die Objekte nur das Ereignis an und nicht, ob es kurz oder lang ist.

I.e. Wenn Ereignis fur kurze Operation = AUF und Ereignis fir lange Operation = Abwarts, sendet das Objekt "[InX]
Jalousie-Stopp / Schritt" niemals ein Telegramm.

Lamellenverstellung Bestatigung Nein
Ja

Dies ist zum Senden eines Stopptelegramms nach langem Betrieb und zum Loslassen innerhalb der parametrier-
ten Zeit. Nach dieser Zeit wird kein Telegramm gesendet

Diese Zeit sollte langer sein als die gesamte in den Jalousie-Ausgangskanalen konfigurierte Wartezeit.

Verstellzeit der Lamellen zwischen 0 und 100% (zwi- 100 ms
schen kurzen Schrittaktionen) 1s
* Nur fur Toggle

Diese Zeit ist wichtig, um die Lamellen (mit wiederholten kurzen Ereignissen) in die gleiche Richtung zu bewegen,
wenn "Umschalten ..." ausgewahlt ist.

Bei kurzen Schrittaktionen, die langer als diese Zeit sind, wird das nachste kurze Ereignis die umgekehrte Aktion
sein.

Achtung! Diese Zeit sollte langer als die gesamte Verstellzeit in dem Jalousie/Lamellen Kanal sein
* Nur fur "Ereignis bei kurzem Betrieb" = Hoch / Runter schalten

4.1.4 InX Binar Eingang/KNX Szene

Parameter Einstellungen

Typ des Eingangs KNX Szene

Diese Art der Eingangsauswahl weist den Eingang einem Standard-KNX-8-Bit-DPT-Szenensteuerungssensor zu.

Aktivieren/Deaktivieren der obenstehenden Funk- | Nein
tion Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1
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Der Eingang kann durch Objekt aktiviert oder deaktiviert werden, wenn dieser Parameter ausgewahlt wird. Es kann
konfiguriert werden, um mit einem EIN-Telegramm zu aktivieren und mit einem AUS-Telegramm oder umgekehrt
zu deaktivieren.

Szene wird nach Busspannungswiederkehr ausge- | Nein
fuhrt Ja

Mit dieser Option wird die Szene bei Busspannungswiederkehr ausgefihrt (die anfangliche Sendeverzégerung
kann in der Registerkarte Allgemeine Einstellung angepasst werden).

Entprellzeit 30 Millisekunden
40 Millisekunden
50 Millisekunden
70 Millisekunden
100 Millisekunden
150 Millisekunden

Dieser Parameter wird verwendet, um die Zeit festzulegen, nach der der Eingang nach dem Empfang eines Ein-
gangssignals blockiert wird. Dadurch wird sichergestellt, dass der Eingang keine unerwiinschten Doppeltelegram-
me erzeugt.

Alarm Leitungsbruch Nein

Alarm = 1, Kein Alarm =0

Alarm = 0, Kein Alarm =1

Alarm = Umschalten, Kein Alarm = X
Alarm = X, Kein Alarm = Umschalten

Durch die Auswahl dieser Funktion kénnen die Eingénge tUberwacht werden, um einen Alarm zu erzeugen, wenn
die Eingangsverbindung unterbrochen wurde (nur bei offenem Stromkreis wird ein Alarm ausgeldst). Dazu muss
ein 2,7 k Ohm Widerstand am Ende der Eingangsleitung angeschlossen werden.

4.1.4.1 KNX-Szene

Parameter Einstellungen
Szenennummer Szene 1
Szene 64

Die zu sendende Szenennummer kann hier konfiguriert werden. Szene 1 = Wert 0, Szene 2 = Wert 1 und so weiter
bis zum Wert Szene 64 = Wert 63.

Speichern Szene bei langer Betatigung Nein
Ja

Mit dieser Auswahl kann die Szene gespeichert werden. Speichern der Szene 1 sendet den Wert 128, Szene 2
sendet den Wert 129 und so weiter bis Szene 64 sendet den Wert 191 an den Bus.

Zeit fur lange Betatigung 100 ms
ls

Diese Zeit unterscheidet zwischen kurzer und langer Operation. Wenn Sie vor dieser Zeit loslassen, wird die Szene
ausgefihrt, und danach wird die Szene gespeichert.

4.1.5 InX Bin&r Eingang/Mehrere Operationen

Parameter Einstellungen

Typ des Eingangs Mehrfache Aktion

Mit dieser Option kann je nach Anzahl der Impulse mehr als ein Telegramm mit dem gleichen Eingang gesendet
werden.
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Aktivieren / Deaktivieren der Eingabe Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Der Eingang kann durch Objekt aktiviert oder deaktiviert werden, wenn dieser Parameter ausgewahlt wird. Es kann
konfiguriert werden, um mit einem EIN-Telegramm zu aktivieren und mit einem AUS-Telegramm oder umgekehrt
zu deaktivieren.

Entprellzeit 30 Millisekunden
40 Millisekunden
50 Millisekunden
70 Millisekunden
100 Millisekunden
150 Millisekunden

Dieser Parameter wird verwendet, um die Zeit festzulegen, nach der der Eingang nach dem Empfang eines Ein-
gangssignals blockiert wird. Dadurch wird sichergestellt, dass der Eingang keine unerwiinschten Doppeltelegram-
me erzeugt.

Eingang offener Schaltkreis Gberwachen / Ein- | Nein

gang verdoppeiln Alarm =1, Kein Alarm =0

Alarm = 0, Kein Alarm = 1

Alarm = Umschalten, Kein Alarm = X
Alarm = X, Kein Alarm = Umschalten

Durch die Auswahl dieser Funktion kénnen die Eingange Gberwacht werden, um einen Alarm zu erzeugen, wenn
die Eingangsverbindung unterbrochen wurde (nur bei offenem Stromkreis wird ein Alarm ausgeldst). Dazu muss
ein 2,7 k Ohm Widerstand am Ende der Eingangsleitung angeschlossen werden.

4.1.5.1 Operation1...5

Parameter Einstellungen
Mehrfach Aktion 1 Nein
1..5) Ja

Es kbénnen insgesamt 5 Mehrfachoperationen nacheinander aktiviert werden, indem in jedem die Option Ja ausge-
wahlt wird.

Anzahl der Pulse 1 Puls

10 Impulse

Die Anzahl der Impulse im Eingang, um ein Ereignis wie in den nachsten Parametern konfiguriert auszufihren

Datenpunkttyp des Ausgangs 1 Bit

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte (1..100%)

2 Bytes FlieBRkomma

Hier wird der Datenpunkttyp fur die "[InX] Multiple op. X-Impulse "] Objekt kann ausgewahlt werden.

Aktion bei X-Pulsen Ein
Aus
Umschalten

Ein Telegramm mit einer der oben genannten Optionen als Nutzdaten wird als Aktion an die oben konfigurierten
Nummernimpulse gesendet.

maximale Zeit zwischen den Pulsen 500 ms
1s

2s

5s
10s
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Damit die Impulse gezahlt werden, darf die Zeit zwischen den aufeinanderfolgenden Impulsen diese parametrierte
maximale Zeit nicht Gberschreiten. Sollte die Zeit zwischen zwei aufeinanderfolgenden Impulsen diese Zeit Uber-
schreiten, werden dieser letzte Impuls und alle folgenden Impulse nicht bertcksichtigt.

Erst wenn alle anderen Mehrfachoperationen fiir diesen Eingang ausgefuhrt wurden, werden die Impulse erneut
gestartet.

Bedingung um Wert zu senden Berechne nur letzte ausgefiihrte Operation
Berechne sofort, wenn Operation = Betatigung

Konfigurieren Sie hier die Sendebedingung des Ausgangs. Wenn "Nur zuletzt ausgefiihrte Impulsoperation ausge-
wertet" ausgewahlt wurde, wird das Ausgangsobjekt nur gesendet, wenn der letzte Impuls (wenn die maximale Zeit
zwischen den Impulsen verstrichen ist) gleich der Anzahl konfigurierter Impulse ist.

Wenn "Auswerten sofort, wenn Operationen = Impulse" ausgewahlt wurde, wird die Ausgabe sofort gesendet,
wenn die Anzahl der Operationen gleich der Anzahl der Impulse ist. Es wird nicht auf den letzten Impuls gewartet
(wenn die maximale Zeit zwischen den Impulsen abgelaufen ist).

4.1.5.2 Lange Betatigung

Parameter Einstellungen
Lange Betatigung Nein
Ja

Dies aktiviert die lange Betatigung

Zeit fur lange Betétigung 100 ms
1s

Diese Zeit soll zwischen Pulsen und langem Betrieb unterscheiden. Beim Loslassen vor dieser Zeit wird ein Impuls
gezahlt, und danach wird das Ereignis lang ausgefihrt.

Datenpunkttyp bei langer Betatigung 1 Bit

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte (1..100%)

2 Bytes FlieBkomma

Hier der Datapoint Typ fur das "[InX] Multiple von. langes Objekt "kann ausgewé&hlt werden.

Ereignis bei langer Betatigung Umschalten
Ein
Aus

Ein Telegramm mit einer der obigen Optionen als Nutzdaten wird beim Offnen des Kontakts nach Ablauf der Zeit
fur einen langen Betrieb gesendet.

4.1.6 InX Bin&r Eingang/Blinken

Parameter Einstellungen

Typ des Eingangs Blinken

Der Eingang kann verwendet werden, um mit verschiedenen EIN- und AUS-Zeiten ein- und auszuschalten.

Aktiviere/Deaktiviere obenstehende Funktion Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1
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Der Eingang kann durch Objekt aktiviert oder deaktiviert werden, wenn dieser Parameter ausgewahlt wird. Es kann
konfiguriert werden, um mit einem EIN-Telegramm zu aktivieren und mit einem AUS-Telegramm oder umgekehrt
zu deaktivieren.

Entprellzeit 30 Millisekunden
40 Millisekunden
50 Millisekunden
70 Millisekunden
100 Millisekunden
150 Millisekunden

Dieser Parameter wird verwendet, um die Zeit festzulegen, nach der der Eingang nach dem Empfang eines Ein-
gangssignals blockiert wird. Dadurch wird sichergestellt, dass der Eingang keine unerwiinschten Doppeltelegram-
me erzeugt.

Alarm Leitungsbruch Nein

Alarm =1, Kein Alarm =0

Alarm = 0, Kein Alarm =1

Alarm = Umschalten, Kein Alarm = X
Alarm = X, Kein Alarm = Umschalten

Durch die Auswahl dieser Funktion kénnen die Eingadnge tUberwacht werden, um einen Alarm zu erzeugen, wenn
die Eingangsverbindung unterbrochen wurde (nur bei offenem Stromkreis wird ein Alarm ausgeldst). Dazu muss
ein 2,7 k Ohm Widerstand am Ende der Eingangsleitung angeschlossen werden.

4.1.6.1 Blinken

Parameter Einstellungen

Blinken Geschlossen = Blinken, Gedffnet = keine Aktion
Geschlossen = keine Aktion, Geo6ffnet = Blinken
Geschlossen = blinken, Gedffnet = stoppen
Geschlossen = stoppen, Gedéffnet = Blinken
Beide = Blinken

Wahlen Sie hier, mit welcher Bedienung (durch Offnen des Kontakts oder SchlieRen des Kontakts) das Blinken
beginnen und stoppen soll. Beachten Sie, dass das Blinken nur startet, wenn der Kontakt gedffnet oder geschlos-
sen ist, wahrend das Gerat Uber eine Busspannung verfiigt. Sollte der Kontakt bei fehlender Busspannung ge-
schlossen sein und sich die Busspannung danach erholen, wird das Blinken weder starten noch stoppen.

Einschaltzeit 1s

Die Einschaltzeit kann hier konfiguriert werden

Ausschaltzeit 1s
5s
10 s
1m
5m
10 m
1h

Die Ausschaltzeit kann hier konfiguriert werden

Anzahl der Wiederholungen (65535 = endlos blin- | 65533
ken)
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Dies ist die Anzahl der Wiederholungen, die die EIN / AUS-Blinksequenz ausfiihren sollte.

0 = Keine Wiederholungen und 65535 = blinkt immer.

Hor auf zu blinken Nein
Beim Deaktivieren der Eingabe
Beim Deaktivieren und Aktivieren der Eingabe

Das Blinken kann entweder nur bei Deaktivierung oder beides zum Aktivieren und Deaktivieren der Eingabe ge-
stoppt werden.

4.1.7 InX Binar Eingang/Sequenz

Parameter Einstellungen

Typ des Eingangs Sequenz

Mit dieser Option kdnnen Verbraucher nacheinander ein- oder ausgeschaltet werden. Dies kann verwendet wer-
den, um beispielsweise mehr oder weniger Lichter einzuschalten und somit die Illusion des "Dimmens" der Lichter
mit normalen Schaltaktuatoren zu erzeugen.

Aktiviere/Deaktiviere obenstehende Funktion | Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Der Eingang kann durch Objekt aktiviert oder deaktiviert werden, wenn dieser Parameter ausgewdahlt wird. Es kann
konfiguriert werden, um mit einem EIN-Telegramm zu aktivieren und mit einem AUS-Telegramm oder umgekehrt
zu deaktivieren.

Entprellzeit 30 Millisekunden
40 Millisekunden
50 Millisekunden
70 Millisekunden
100 Millisekunden
150 Millisekunden

Dieser Parameter wird verwendet, um die Zeit festzulegen, nach der der Eingang nach dem Empfang eines Ein-
gangssignals blockiert wird. Dadurch wird sichergestellt, dass der Eingang keine unerwiinschten Doppeltelegram-
me erzeugt.

Alarm Leitungsbruch Nein

Alarm = 1, Kein Alarm =0

Alarm = 0, Kein Alarm = 1

Alarm = Umschalten, Kein Alarm = X
Alarm = X, Kein Alarm = Umschalten

Durch die Auswahl dieser Funktion kénnen die Eingénge tUberwacht werden, um einen Alarm zu erzeugen, wenn
die Eingangsverbindung unterbrochen wurde (nur bei offenem Stromkreis wird ein Alarm ausgeldst). Dazu muss
ein 2,7 k Ohm Widerstand am Ende der Eingangsleitung angeschlossen werden.

4.1.7.1 Sequenz

Die Sequenz besteht darin, von einem auf vier Ausgangsobjekte sequentiell EIN oder AUS zu schalten. Die Se-
quenz wird mit der steigenden Flanke des Eingangs ausgeltst.

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp der Sequenzobjekte 1 Bit
1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte Skalierung
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2 Bytes schweben

Der Datenpunkttyp der Sequenzobjekte kann hier ausgewahlt werden.

Anzahl der Sequenzobjekte 4

Die Nummer des Sequenzobjekts kann hier ausgewahlt werden.

Typ der Sequenz Einzeln
Mehrfach

Der Typ der Sequenz kann hier ausgewahlt werden. Bei der Auswahl von "Single" ist nur ein Sequenzausgabeob-
jekt zu einem Zeitpunkt EIN und bei Auswahl von "Multiple" mehr als ein Objekt kann zu einem Zeitpunkt einge-
schaltet sein.

Mehrfach (Schalte nacheinander Ausgangsobjekte Erhéhen EIN endlos

EIN) Erhéhen EIN
Vermindern AUS
Vermindern AUS endlos
Umschalten Pause
Umschalten

Wahlen Sie hier, in welcher Reihenfolge die Ausgabeobjekte geschaltet werden sollen.

aufsteigende Schleife:

1>51+42>1+2+3>1+2+3+4>Alle AUS>1>1+2>1+2+3> ...

aufsteigend:

AUS>1>1+2>1+2+3>1+2+3+4>alleEIN

absteigend:

4+3+2+1>3+2+1>2+1>1>alle AUS>

Absteigend Schleife:

4+3+2+1>3+2+1>2+1>1>AUS>4+3+2+1>3+2+1> ..

Umschaltpause:

(1>1+2>1+2+3>1+2+3+4>Aus>1..)Pause>15sec. (4+3+2+1>AUS>4>..)

Die Pausenzeit fir "Umschaltpause" betragt 1,5 Sekunden. was bedeutet, dass mit kurzen Pulsen weniger als 1,5
Sekunden. Abgesehen davon wird es sequentiell eingeschaltet (nur jeweils einer) und nach mehr als dieser Zeit
wird es sequentiell ausgeschaltet.

Umschalten:

Aus>1>1+2>1+2+3>1+2+3+4>1+2+3>1+2>1>Aus>1+2> ..

Einzeln (Schalte nur ein Ausgangsobjekt) Erhéhen EIN endlos
Erhéhen EIN
Vermindern AUS
Vermindern AUS endlos
Umschalten Pause
Umschalten

Umschalten Pause (1> 2> 3> 4> Aus>1...), (4> 3> 2> 1> AUS> 4> ..)
Achtung! Wartezeit fir Umschaltpause = 1,5 Sekunden

aufsteigende Schleife:

1> 2> 3> 4> Aus> 1> ...

aufsteigend:

Aus> 1> 2> 3> 4> Bleibt 4

Umschaltpause:

(1> 2> 3> 4> Aus> 1> ...) Pause> 1,5sec. (4> 3> 2> 1> Aus> 4> ..)

Die Pausenzeit fir "Umschaltpause" betragt 1,5 Sekunden. was bedeutet, dass mit kurzen Pulsen weniger als 1,5
Sekunden. Abgesehen davon wird es sequentiell eingeschaltet (nur jeweils einer) und nach mehr als dieser Zeit
wird es sequentiell ausgeschaltet.
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Aus> 1> 2> 3> 4> 3> 2> 1> Aus> 1> ...

absteigend

4> 3> 2> 1> bleibt Aus
absteigende Schleife
4> 3> 2> 1> Aus> 4> ...

Sendeobjekte Alle Objekte
Nur geanderte Objekte

Es kann ausgewahlt werden, ob bei jeder Operation nur geanderte Objekte oder alle Objekte gesendet werden
sollen.

Zusatzliches Eingabeobjekt um die Sequenz zu star- | Nein
ten (nur EIN) Ja

Die Sequenz kann auch vom Bus ausgeldst werden, um dasselbe zu tun, als ob der Eingang gedriickt worden
ware. Es wird nur mit EIN- Telegrammen ausgeldst.

Zusatzliches Eingabeobjekt um die Sequenz zu inver- | Nein
tieren Ja

Dies aktiviert ein Objekt zum Invertieren der ausgewdahlten Sequenz. Wenn der Eingang zum Inkrementieren der
Sequenz verwendet wird, kann mit diesem Objekt die gleiche Sequenz vom Bus dekrementiert werden. Es wird nur
mit EIN- Telegrammen ausgelst.

4.1.8 InX Binar Eingang/Zéahler

Parameter Einstellungen

Typ des Eingangs Zéhler

Mit diesem Parameter kann der Eingang als Zahler verwendet werden.

Aktiviere/Deaktiviere obenstehende Funktion Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Der Eingang kann durch Objekt aktiviert oder deaktiviert werden, wenn dieser Parameter ausgewahlt wird. Es kann
konfiguriert werden, um mit einem EIN-Telegramm zu aktivieren und mit einem AUS-Telegramm oder umgekehrt
zu deaktivieren.

Senden Zahlerwerte nach Busspannungswiederkehr Nein
Ja

Der letzte Zahlerwert kann bei Busspannungsausfall gespeichert werden und wird bei Busspannungswiederkehr
auf den Bus gesendet (die anfangliche Sendeverzégerung kann in der Registerkarte "Allgemeine Einstellungen”
angepasst werden), wenn "Ja" ausgewahlt ist.

Entprellzeit 30 Millisekunden
40 Millisekunden
50 Millisekunden
70 Millisekunden
100 Millisekunden
150 Millisekunden

Dieser Parameter wird verwendet, um die Zeit festzulegen, nach der der Eingang nach dem Empfang eines Ein-
gangssignals blockiert wird. Dadurch wird sichergestellt, dass der Eingang keine unerwiinschten Doppeltelegram-
me erzeugt.

Alarm Leitungsbruch Nein

Alarm =1, Kein Alarm =0

Alarm = 0, Kein Alarm =1

Alarm = Umschalten, Kein Alarm = X
Alarm = X, Kein Alarm = Umschalten

Seite 67 von 180




Applikationsbeschreibung
Aktoren Typ i0o64

ngen tsct
Tar Automation und
Systemtechaik mbH

Durch die Auswahl dieser Funktion kénnen die Eingange tberwacht werden, um einen Alarm zu erzeugen, wenn
die Eingangsverbindung unterbrochen wurde (nur bei offenem Stromkreis wird ein Alarm ausgeldst). Dazu muss
ein 2,7 k Ohm Widerstand am Ende der Eingangsleitung angeschlossen werden.

4.1.8.1 Nein/Aufwaéarts/Rickwarts

Parameter

Einstellungen

Zahler

Nein
aufwarts zahlen
abfahrst zahlen

Es gibt zwei Arten von Zahlern; nach oben = zahlt bei jedem Trigger Ereignis aufwarts und Rickwarts = zahlt bei

jedem Trigger Ereignis riickwarts

Parameter

Einstellungen

Zahler

aufwarts zahlen

Zahlt bei jedem Trigger-Ereignis

Datenpunkt Typ des Zahlers

1 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte ohne Vorzeichen

Hier kann der Datenpunkttyp fur den Zahler ausgewéhlt werden.
Normalerweise hat ein Schaltzéhler einen Wert von 4 Bytes ohne Vorzeichen (Standardoption).

Es kdnnen aber auch 1 und 2 Byte ohne Vorzeichen konfiguriert werden, um den Wert in Info-Displays anzuzeigen,
die nicht 4 Byte vorzeichenlose Werte anzeigen kénnen.

Achtung: Soll der Zahler mit einem DPT programmiert werden und zu einem spéateren Zeitpunkt wird der DPT ge-
andert, wird der Z&éhlerwert auf null oder auf den "Initial Value Z&hler" Giberschrieben.

Zahle Anzahl der Betatigungen bei:

steigende Flanke
fallende Flanke
steigende und fallende Kante

Entscheiden Sie hier die Trigger-Ereignisse, um den Zahler zu erhéhen oder zu verringern.

Bei steigender Flanke wird der Zahler nur beim Schlieen des Eingangs ausgeldst.
Bei fallender Flanke wird der Zahler nur beim Offnen des Eingangs ausgelost.
Und mit steigender und fallender Flanke wird der Z&hler sowohl beim SchlieRen als auch beim Offnen des Ein-

gangs ausgelst.

Zusétzliches Eingangsobjekt zum Zahler zu betatigen

Nein

nur mit EIN
nur mit AUS
beide

Der Z&hler kann auch vom Bus ausgeltst werden. Abhangig von diesem Parameter wird der Zahler mit EIN-
Telegrammen, AUS-Telegrammen oder mit beiden ausgelést.

Startwert des Zahlers

Nein
Ja

Hier kann der anfangliche andere Startwert des Zahlers konfiguriert werden. Nach dem Download mit der ETS wird
dieser Wert nur Giberschrieben, wenn der neue Startwert geandert wird. Beriicksichtigen Sie, dass der zusatzliche

Zahler ebenfalls zurtickgesetzt wird.

Praktisches Beispiel: Sollte der Aktor in einer bestehenden Anlage installiert werden, in der die an den Stromkanal
angeschlossene Last bereits eine bekannte Anzahl von Schaltvorgéngen hat, kann diese Information als "Neuer
Startwert" verwendet werden. Wenn jedoch zu einem spéateren Zeitpunkt ein anderer Parameter im Aktor geandert
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und heruntergeladen werden muss, wird der neue aktuelle Zéhlerwert nicht tiberschrieben.

Grenzwert 0

Achtung! 0 = Deaktiviert

Hier kénnen Sie die Anzahl der Schaltvorgénge eingeben, die das 1 Bit Alarmobjekt des aktuellen Kanals auslo-
sen. Dieses Alarmobjekt wird also aktiviert und sendet eine "1" an den Bus, sobald der Schaltzahler diese Schwelle
Uberschreitet. Achtung, dieser Alarm wird auch sofort nach der Buswiederherstellung an den Bus gesendet.

Wenn der Umrechnungsfaktor aktiviert wird und beispielsweise auf "Mehrere Trigger erhdht sich 1 Schritt" = 3 ge-
setzt wird und der Schwellenwert auf 5 gesetzt wird, lautet die Sequenz wie folgt: 0,0,1,1,1,2, 2,2,3,3,3,4,4,4,5, ...
Der Alarm wird in den ersten 5 nach 15 Impulsen gesendet.

Objekt zum Lesen / Schreiben der Grenzwerte Nein
nur lesbar
lesbar und beschreibbar

Mit dieser Option kann der Schwellwert vom Bus gelesen und / oder geandert werden.

Nur lesbar: Diese Option aktiviert ein vorzeichenloses Zahlerobjekt, das von der ETS / anderen KNX-Geraten gele-
sen werden kann.

Lesbar und beschreibbar: Diese Option aktiviert ein falsches Z&hlerobjekt, das von der ETS / anderen KNX-
Geraten gelesen und Uberschrieben werden kann. Damit soll der Schwellwert beispielsweise mit einer Visualisie-
rung verandert werden.

Soll der Schwellwert durch die geéndert werden?

Verhalten beim Uberlauf (Max. Wert des DPTS) auf 0 zuriucksetzen und erneut starten
verbleibe bei dem Maximalwert

Achtung! Zahler- und Alarmobjekte werden zuriickgesetzt

Wichtiger Hinweis: Der Uberlauf darf nicht mit dem Schwellenwert verwechselt werden, da es sich um zwei véllig
unterschiedliche Konzepte handelt:

- Ein Uberlauf ist erreicht, wenn der Objektwert den Maximalwert des ausgewéhlten Datenpunkttyps berschreitet.
Der maximale Wert eines 1-Byte-Werts ohne Vorzeichen ist beispielsweise 255; Daher ist der Uberlauf erreicht,
wenn der Objektwert 255 Uberschreitet.

- Auf der anderen Seite bezieht sich der Schwellenwert auf einen beliebigen Wert lhrer Wahl, der fir diese DPT
gultig ist.

Auf 0 zuriicksetzen und erneut starten (Standardoption): Wenn der Uberlauf erreicht ist, beginnt das Objekt erneut
von 0 zu z&ahlen. Beachtung! In diesem Fall wird das Alarmobjekt ebenfalls auf null gesetzt, sonst wiirde man nicht
wissen, ob der Schwellenwert neu erreicht wurde oder nicht.

Maximal bleiben: Wenn der Uberlauf erreicht wird, stoppt das Objekt mit dem Maximalwert des DPT.

Zusétzliche Funktionen Nein
Ja

Um das Anwendungsprogramm so einfach wie méglich zu halten, werden nur die wichtigsten und wichtigsten
Funktionen auf den ersten Blick angezeigt. Sie werden oft die Mdglichkeit finden, die zusatzlichen oder erweiterten
Funktionen zu aktivieren, die neue Funktionen verlieren, die nicht wesentlich sind, aber sehr nitzlich sein kdnnen.

Parameter Einstellungen

Zahler abwarts zahlen

Zahlt bei jedem Umschaltereignis riickwarts

Datenpunkt Typ des Z&ahlers 1 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte ohne Vorzeichen

Hier kann der Datenpunkttyp fur den Z&éhler ausgewahlt werden.
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In der Regel hat ein Laufstundenzahler einen Wert von 4 Byte ohne Vorzeichen (Standardoption).

Es kénnen aber auch 1 und 2 Byte ohne Vorzeichen konfiguriert werden, um den Wert in Info-Displays anzuzeigen,
die nicht 4 Byte vorzeichenlose Werte anzeigen kénnen

Zahle Anzahl der Betatigungen bei: steigende Flanke
fallende Flanke
steigende und fallende Kante

Hier kann entschieden werden, wann der Zahler ausgeldst werden soll. Beim SchlieBen des Kontakts (steigende
Flanke), Offnen des Kontakts (fallende Flanke) oder beider (steigende und fallende Flanke)

Zusatzliches Eingangsobjekt zum Zahler zu betatigen Nein
nur mit EIN
nur mit AUS
beide

Der Zahler kann auch vom Bus mit den obigen Optionen ausgeldst werden.

Startwert des Zahlers 8000

Achtung! Nach der Programmierung wird dieser Wert nur Uberschrieben, wenn der neue Wert geédndert
wird

Hier kann der anfanglich unterschiedliche Startwert des Zahlers konfiguriert werden, von dem der Zahler zurtick-
zahlt. Bei Erreichen des Wertes Null wird ein 1 Bit Alarmtelegramm mit dem Wert "1" gesendet.

Beachtung! Dieser Wert wird niemals gesendet. Der erste gesendete Wert ist der erste verringerte Wert.

Nach dem Download mit der ETS wird dieser Wert nur Uberschrieben, wenn der neue Startwert gedndert wird.
Beachten Sie, dass der zusétzliche Zahler auch uberschrieben wird, wenn der Hauptzahler tberschrieben wird.

Wenn der Umrechnungsfaktor aktiviert wird und beispielsweise so eingestellt wird, dass "Mehrere Trigger 1 Schritt
verringert" = 3 ist und der "Initial Value Switching Zahler" auf 5 gesetzt ist, lautet die Sequenz wie folgt:
444,333,222,111,000, und nur bei zuletzt 0 wird der Alarm gesendet.

Verhalten bei Erreichen der 0 Verbleibe bei 0
auf Startwert zuriicksetzen und erneut starten

Bleib bei Null: Sobald der Zahler 0 erreicht, bleibt er dort bis er zurlickgesetzt wurde.

Auf Anfangswert zurilicksetzen und erneut starten (Standardoption): einmal Wenn der Zahler O erreicht, beginnt er
erneut zu zahlen ausgehend vom Anfangswert des Schaltzdhlers (wie in der vorherigen Option parametriert).

Zusétzliche Funktionen Nein
Ja

Um das Anwendungsprogramm so einfach wie méglich zu halten, werden nur die wichtigsten und wichtigsten
Funktionen auf den ersten Blick angezeigt. Sie werden oft die Mdglichkeit finden, die zusatzlichen oder erweiterten
Funktionen zu aktivieren, die neue Funktionen verlieren, die nicht wesentlich sind, aber sehr nitzlich sein kénnen.

4.1.8.2 Zusatzfunktionen

Parameter Einstellungen
Zyklisches Senden der Zahlerwerte Nein
Ja

Mit dieser Option kénnen die Z&hlerwerte zyklisch gesendet werden, die eine Frequenz von 10 Sekunden haben
kdnnen. bis zu 255 Stunden.

Zahlerwerte werden gesendet alle: (Betatigung) 1

Geben Sie hier die Anzahl der Schaltvorgéange ein, die ausgefiihrt werden, bevor der Zahler seinen Wert an den
Bus sendet. Diese Option soll den Busverkehr reduzieren. Wenn Sie zum Beispiel eine "50" eingeben, sendet der
Zahler seinen ersten Wert immer dann, wenn die kumulierten Schaltvorgdnge des Kanals 50 betragen und sendet
dann den Wert 50 an den Bus (50, 100, 150, 200, 250 ...).
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Konvertierungsfaktor nichts
Mehrere Ausloser vermindern um 1
1 Ausldser vermindert um mehrere Werte

Keine (Standardoption): fir jeden Schaltvorgang des Kanals erhdht sich der Zahler um 1 Stufe.

Mehrere Trigger erhdhen 1 Schritt: Legen Sie hier die Anzahl der Trigger fest, die fir den Z&hler zur Erh6hung von
1 Schritt empfangen werden mussen. Sollte es auf den Wert 10 gesetzt werden, dann wird der Zahler nur um einen
Schritt erhéht, wenn die empfangenen Trigger 10 sind.

1 Trigger erhdht mehrere Schritte: Definieren Sie hier fur jeden empfangenen Trigger die Schrittweite. Zum Bei-
spiel, wenn es auf 50 eingestellt ist, nachdem 50 Trigger empfangen wurden, hat der Zahler 50 x 10 (= 500) Schrit-
te erhéht.

Sende Letzten Wert beim Zuriicksetzen durch Zah- Nein
lerobjekt Ja

Nein (Standardoption): Wenn Sie den Zahler zuriicksetzen, indem Sie das 1-Bit-Reset-Objekt verwenden, wird der
letzte Wert des Zahlers nicht vom Z&ahlerobjekt an den Bus gesendet. Stattdessen wird eine "0" gesendet, um an-
zuzeigen, dass sie zurlickgesetzt wurde.

Ja: Wenn Sie den Zahler zurlicksetzen, indem Sie das 1-Bit-Reset-Objekt verwenden, sendet das Zahlerobjekt

seinen aktuellen Wert, bevor es auf den Bus zuriickgesetzt wird. Danach wird es nicht auf 0 zuriickgesetzt, son-
dern bleibt auf seinem letzten Wert. Nur beim néchsten Zahlerschritt wird der erste Zahlerschritt an den Bus ge-
sendet. Somit wird der Z&hler nie den Wert "0" haben.

zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Wer- | Nein
tes beim Zuriicksetzen Ja
Ja und senden

Nein (Standardoption): Es wird kein zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Wertes des Zahlers beim Zu-
ricksetzen aktiviert.

Ja: Ein zuséatzliches Objekt zum Speichern des letzten Wertes des Zahlers beim Reset wird aktiviert. Dieses Objekt
kann parallel zur vorherigen Option arbeiten (Letzter Wert des Z&hlers beim Zuriicksetzen durch Zéhlerobjekt) und
es ist hauptséchlich da, um diesen letzten Wert bis zum nachsten Reset zu speichern, wahrend das Z&ahlerobjekt
es nur fur kurze Zeit speichert (bis zum néachsten Z&hler) Impuls).

Ja und senden: Ein zuséatzliches Objekt zum Speichern und Senden des letzten Wertes des Zahlers beim Zuriick-
setzen wird aktiviert. Dieses Objekt kann parallel zur vorherigen Option arbeiten (letzter Wert des Zahlers beim
Zuruicksetzen durch Zahlerobjekt) und es ist hauptsachlich da, um diesen letzten Wert bis zum nachsten Reset zu
speichern, wahrend das Zahlerobjekt es nur fiir kurze Zeit speichert (bis nachster Zahlimpuls). Dieser Wert wird
dann nach dem Zuriicksetzen dieses zusétzlichen Objekts gesendet.

aktivieren zusatzlichen Zahler Nein
* Nur mit aufwarts Zahler Ja

Der zusétzliche Zahler zahlt das gleiche Eingangssignal.

Es kann verwendet werden, um zum Beispiel Uber den Tageswert zu informieren. Dazu wird eine Zeitschaltuhr
bendtigt, um diesen zusétzlichen Zahler einmal am Tag (oder in einem anderen gewtnschten Intervall) zurtickzu-
setzen.

Zusétzlicher Zahler AUF steigende Flanke
fallende Flanke
steigende und fallende Kante

Hier kann entschieden werden, wann der zuséatzliche Zahler ausgeldst werden soll. Beim Schlie3en des Vertrags
(steigende Kante), Offnen des Kontakts (fallende Kante) oder beides (steigende und fallende Kante)

Startwert des zusatzlichen Zahlers 0

Hier kann der anféangliche andere Startwert des Zahlers konfiguriert werden, von dem der Z&hler zahit.

Nach dem Download mit der ETS wird dieser Wert nur Uberschrieben, wenn der neue Startwert gedndert wird.

Verhalten beim Uberlauf (Max. Wert des DPTSs) auf O zuriicksetzen und erneut starten
verbleibe bei dem Maximalwert
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Wichtiger Hinweis: Der Uberlauf darf nicht mit dem Schwellenwert verwechselt werden, da es sich um zwei véllig
unterschiedliche Konzepte handelt:

Ein Uberlauf ist erreicht, wenn der Objektwert den Maximalwert des ausgewéhlten Datenpunkttyps tiberschreitet.
Der maximale Wert eines 1-Byte-Werts ohne Vorzeichen ist beispielsweise 255; Daher ist der Uberlauf erreicht,
wenn der Objektwert 255 Uberschreitet.

Auf der anderen Seite bezieht sich der Schwellenwert auf einen beliebigen Wert Ihrer Wahl, der fir diese DPT
gultig ist.

auf 0 zuriicksetzen und erneut starten: Wenn der Uberlauf erreicht ist, beginnt das Objekt erneut von 0 zu zah-
len. Beachtung! In diesem Fall wird das Alarmobjekt ebenfalls auf Null gesetzt, sonst wirde man nicht wissen, ob
der Schwellenwert neu erreicht wurde oder nicht.

verbleibe bei dem Maximalwert: Wenn der Uberlauf erreicht wird, stoppt das Objekt mit dem Maximalwert des
DPT.

zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Wer- | Nein
tes beim Zuriicksetzen Ja
Ja und senden

Nein: Es wird kein zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Wertes des Zahlers beim Zurlicksetzen aktiviert.
Ja: Ein zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Wertes des Zahlers beim Zurticksetzen wird aktiviert. Die-
ses Objekt kann parallel zur vorherigen Option arbeiten (Letzter Wert des Zahlers beim Zurilicksetzen durch Z&ah-
lerobjekt) und es ist hauptsachlich da, um diesen letzten Wert bis zum nachsten Reset zu speichern, wéhrend das
Zahlerobjekt es nur fir kurze Zeit speichert (bis zum nachsten Z&hler) Impuls).

Ja und senden: Ein zuséatzliches Objekt zum Speichern und Senden des letzten Wertes des Zahlers beim Zuriick-
setzen wird aktiviert. Dieses Objekt kann parallel zur vorherigen Option arbeiten (letzter Wert des Z&hlers beim
Zurucksetzen durch Zahlerobjekt) und es ist hauptséachlich da, um diesen letzten Wert bis zum néchsten Reset zu
speichern, wahrend das Zahlerobjekt es nur fiir kurze Zeit speichert (bis nachster Zahlimpuls). Dieser Wert wird
dann nach dem Zuriicksetzen dieses zusatzlichen Objekts gesendet.
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4.2 Analoge Eingange

Es gibt 6 Eingénge, die konfiguriert werden kdnnen, um Binarsignale zu empfangen (Drucktasten, Fensterkontakte,
Wasserlecksensoren ...) und analoge Signale (Bewegungsmelder, Temperatursensor und tiberwachte Eingange)

Parameter Einstellungen

Eingabe 1 ... 6 Keine Funktion
Binareingabe
Bewegungsmelder
Temperatursensor

4.2.1 InX Bewegungsmelder

Der Eingang des Aktuators kann verwendet werden, um irgendeinen herkémmlichen bindren Bewegungsdetektor
mit einem N.O. Relaisausgang oder ein analoger Detektor von IPAS (noch nicht verfiigbar) und wandeln ihn in
einen voll funktionsfahigen KNX-Bewegungsmelder um. Es hat bis zu zwei Kanéle: einen Beleuchtungskanal und
einen HVAC-Kanal.

Parameter Einstellungen

Typ der Bewegungsmelder analoger und Bin. Melder Zeit durch Parameter
Nur Binarer Melder Zeit durch Melder
Achtung! Fur Binérer Melder bitte die Pulszeit im externen Melder so klein wie mdglich wéahlen!

Die Art des Detektors bestimmt grundsatzlich, ob die Zeit im Detektor oder im Anwendungsprogramm eingestellt
werden soll oder nicht....

Bei Auswahl von "Nur Binardetektor N.O. Time in detector ", im ETS Applikationsprogramm gibt es keinen Parame-
ter fir die Detektionszeit und die Zeit muss im Detektor eingestellt werden (normalerweise mit einer kleinen Zeit-
einstellschraube).

Bei Auswahl von "Analog & Bin Detektor". Time in Parameter ", kann die Zeit im Anwendungsprogramm eingestellt
werden. Fur den Binardetektor sollte die Impulszeit manuell mit der kleinen Zeiteinstellschraube am Detektor so
kurz wie moglich eingestellt werden, da die Zeit beginnt, den Moment zu z&hlen, in dem das Relais 6ffnet.

4.2.1.1 Analog & Bin. Detektor. Zeit im Parameter

Bei Auswahl von "Analog & Bin Detektor". Zeit im Parameter ", kann die Zeit im Anwendungsprogramm eingestellt
werden. Fir den Binardetektor sollte die Pulszeit sein Mit der kleinen Zeiteinstellschraube am Detektor manuell so
kurz wie moglich einstellen.

Mit dieser Auswahl werden sowohl die Beleuchtungs- als auch die HVAC-Kanéle verfigbar sein. (Bei "Nur Binar ..."
kann nur der Beleuchtungskanal verwendet werden.)

Sowohl der Beleuchtungskanal als auch der HYAC-Kanal kdnnen aktiviert werden.

Parameter Einstellungen
Licht Kanal Nein
Ja

Dieser Parameter wird verwendet, um die Registerkarte Beleuchtung Kanal und alle seine Parameter zu aktivieren.
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HKL Kanal Nein
Ja

Dieser Parameter wird verwendet, um die Registerkarte HKL-Kanal und alle seine Parameter zu aktivieren.

Sperrzeit nach Ende der Erkennung 500 ms

Faktor (1 ... 255) 4

Der Detektor kann fur eine konfigurierbare Zeit nach dem Ende der Erkennung blockiert werden; Diese Zeit kann
hier eingestellt werden.

Dies konnte in Abhangigkeit von der Last, die durch den Detektor geschaltet werden soll, wichtig sein.

Passive IR-Bewegungsmelder erkennen bewegte Hitze, der Detektor erkennt jede Warmequelle, die die IR-
Sektionen des Detektors durchquert. Da eine Glihbirne beim Einschalten heil ist und im ausgeschalteten Zustand
abkihlt, erzeugt sie auch bewegte Wéarme und der Detektor kann dies falschlicherweise als Bewegung interpretie-
ren, nach der das Licht wieder angehen wiirde. Diese Zeit soll diesen Konflikt vermeiden und sollte in Abhangigkeit
von der von der zu steuernden Lampe erzeugten Wéarme und der Entfernung zum Detektor eingestellt werden.

Parameterseite: InX Analog Eingange/Bewegungsmelder/Analog & Bin. Detektor. Zeit im Parameter/Registerkarte
Beleuchtung

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp flr Ausgangsobjekt Licht 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte FlieRkomma

4 Bytes ohne Vorzeichen
4 Bytes FlieBkomma

Der DPT des Ausgangsobjekts fur den Beleuchtungskanal kann auf einen der obigen DPTs eingestellt werden.

Ereignis zu Beginn der Detektion Nichts
Wert
gesendeter Wert 1

Hier kann der Wert eingestellt werden, der zu Beginn der Erkennung an den Bus gesendet werden soll. Die Option,
nichts zu senden, ist ebenfalls verflgbar.

Ereignis bei Ende der Detektion Nichts
Wert
gesendeter Wert 0

Hier kann der Wert eingestellt werden, der am Ende der Erfassung an den Bus gesendet werden soll. Die Option,
nichts zu senden, ist ebenfalls verfigbar.

Gesamtzeit nach letzter Detektion (Zeit startet beim |1 s

Offnen des Relays) 10s
1 min
10 min
1h
Faktor (1...255) 60

Dies ist die Zeit, die verstreichen muss, ohne einen Detektionsimpuls im Eingang des angeschlossenen Detektors
empfangen zu haben, um das Ereignis am Ende der Detektion auszulésen.

Zyklisches Senden Nein

nur bei Detektion

nur beim Ende der Detektion
beide

Seite 74 von 180




Applikationsbeschreibung
Aktoren Typ i0o64 l

ngen sollsct
Tar Automation und
Systemtechaik mbH

Hier kann das zyklische Senden des Ausgangstelegramms nur bei Erkennung, nur am Ende der Erkennung oder in
beiden Fallen gewahlt werden.

Schalten abhéngig von der Helligkeit Nein
externes Objekt

Der Detektor kann das Licht abhangig vom Helligkeitswert schalten. Dieser Wert kann von dem analogen Wert
vom Lichtsensor des Detektors zur Bestimmung des LUX-Pegels oder von einem KNX-Lichtsensor durch Senden
seines Werts an das externe Objekt des Eingangs empfangen werden.

Grenzwert (Detektion ist aktiviert, wenn Helligkeit 80
kleiner als)
Achtung! Interne feste Hysterese = 10%. (Bsp. Schwelle = 80; Entsperren <80 Lux; Bl6cke> = 88 Lux)

Diese Option ist nur verflgbar, wenn "Analoger Detektor - Lichtsensor" oder "Externes Objekt" ausgewdahlt wurde.

Bei Auswahl von "Analoger Detektor - Lichtsensor” liest der Eingang den Analogwert vom Lichtsensor des Detek-
tors zur Bestimmung des LUX-Pegels und blockiert den Detektor, wenn die Helligkeit héher ist als der hier einge-
stellte parametrierte Schwellenwert.

Bei der Auswahl "Externes Objekt" kann der Wert von einem KNX-Lichtsensor an das externe Objekt des Eingangs
gesendet werden. Er kann den Melder dann sperren, wenn die Helligkeit héher als der hier eingestellte parame-
trierte Schwellwert ist.

In beiden Fallen hat diese Lux-Schwelle eine interne feste Hysteresis von 10%, was bedeutet, dass der Detektor
bei dem Parameterwert + 10% blockiert und bei dem Parameterwert freigemacht wird. Zum Beispiel wahrend des
Tages (hoher LUX-Pegel) ist der Detektor blockiert, da er dunkel genug ist, um zu detektieren (das hei’t niedriger
als der Parameterwert), sollte er den Detektor aktivieren und aktiviert bleiben, bis die Lichtstarke mit 10% dieses
Wertes ansteigt .

Aktiviere/Deaktiviere Licht Kanal Nein
Ja
Es ist méglich, den Beleuchtungskanal mit einem oder sogar zwei "Enable/disable ..." - Objekten zu sperren. Diese

Objekte sind reine Ausléserobjekte, um den Detektor zu aktivieren oder zu deaktivieren. Die letzte Aktion, die fur
diese Objekte empfangen wird, bestimmt den Zustand des Detektors. Daher werden sie nicht dariber informieren,
ob der Detektor blockiert ist oder nicht. Zu diesem Zweck gibt es ein zusatzliches Statusobjekt, um dartber zu in-
formieren, ob der Detektor aktiviert ist oder nicht.

Praktisches Beispiel: Eine sehr typische Anforderung in einer KNX-Installation ist, das Licht in einem EIN-Zustand
(z. B. wahrend eines Meetings) zu blockieren, aber es ist ebenso wichtig, das Licht in einem AUS-Zustand zu blo-
ckieren. (Zum Beispiel Projektorvorfiihrung). Aus diesem Grund gibt es zwei Objekte zum Blockieren des Detektors
mit jeweils unterschiedlichem Verhalten beim Sperren und Entsperren.

Verhalten bei Busspannungswiederkehr Aktivieren
Deaktivieren
Letzter Status des Objektes

Hier konnen wir konfigurieren, ob der Beleuchtungskanal des Detektors bei Busspannungswiederkehr aktiviert
werden soll oder nicht. Es kann auch in den Status vor dem Busausfall zuriickkehren.

Aktiviere Lichtkanal durch Objekt 1 Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0

Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Achtung! Das Objekt "BM Licht Deaktivierung 1 & 2" zeigt nicht den Status an. Das letzte Ereignis eines
der beiden Objekte setzt den Wert (unabhangig von dem anderen Objekt)

Hier konnen Sie den Wert konfigurieren, um den Detektor mit dem ersten Freigabeobjekt zu aktivieren oder zu
deaktivieren.

Sende Telegramm, wenn Lichtkanal aktiviert ist. nicht senden
Wert
gesendeter Wert 1

Verwenden Sie diesen Parameter, um den Wert festzulegen, der an den Bus gesendet werden soll, wenn der Ka-
nal mit dem ersten Freigabeobjekt aktiviert wird.

Dieses Telegramm wird bei jedem Freigabetelegramm gesendet (keine Anderung aus dem gesperrten Zustand
erforderlich)
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Sende Telegramm, wenn Lichtkanal deaktiviert ist. | nicht senden
Wert

gesendeter Wert 0

Stellen Sie hier den Wert ein, der beim Deaktivieren des Kanals mit dem ersten Freigabeobjekt an den Bus gesen-
det werden soll.

Dieses Telegramm wird bei jedem Sperrtelegramm gesendet (keine Anderung aus dem freigegebenen Zustand
erforderlich)

Aktiviere Lichtkanal durch Objekt 2 Aktivierung = 1/ Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Achtung! Das Objekt "BM Licht Deaktivierung 1 & 2" zeigt nicht den Status an. Das letzte Ereignis eines der beiden
Objekte setzt den Wert (unabhéngig von dem anderen Objekt)

Konfigurieren Sie mit diesem Parameter den Wert, um den Detektor mit dem zweiten Freigabeobjekt zu aktivieren
oder zu deaktivieren.

Sende Telegramm, wenn Lichtkanal aktiviert ist. Nicht senden
Wert
gesendeter Wert 0

Verwenden Sie diesen Parameter, um den Wert festzulegen, der an den Bus gesendet werden soll, wenn der Ka-
nal mit dem zweiten Freigabeobjekt aktiviert wird.

Dieses Telegramm wird bei jedem Freigabetelegramm gesendet (keine Anderung aus dem gesperrten Zustand
erforderlich)

Sende Telegramm, wenn Lichtkanal deaktiviert ist. | Nicht senden
Wert

gesendeter Wert 0

Stellen Sie hier den Wert ein, der an den Bus gesendet werden soll, wenn Sie den Kanal mit dem zweiten Frei-
gabeobjekt deaktivieren.

Dieses Telegramm wird bei jedem Sperrtelegramm gesendet (keine Anderung aus dem freigegebenen Zustand
erforderlich)

Parameterseite: InX Analog Eingdnge/Bewegungsmelder/Analog & Bin. Detektor. Zeit in Parameter/HKL Register-
karte

Parameter Einstellungen

Datenpunkityp HLK-Kanalausgang 1 Bit

1 Byte (1..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte FlieRkomma

Der DPT des HLK-Ausgangsobjekts kann hier ausgewahlt werden.

Anfangswartezeit fur HLK-Aktivierung (Zeit beginnt 1ls

beim Schliel3en des Relais) 10s
1 min
10 min
1lh
Faktor 4
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Dies ist die anfangliche Wartezeit, die verstreichen muss, damit der HVAC-Kanal des Detektors eine Bewegung
erkennt.

Diese Zeit beginnt zu zahlen, wenn das Relais des externen Detektors schlief3t. Sollte eine Person nur in den Er-
fassungsbereich des Detektors gehen und unmittelbar danach wieder ausgehen, wird der HYAC-Kanal des Detek-
tors keine Bewegung erkennen.

Somit wird das HLK-System nur dann in den gewiinschten Betriebsmodus geschaltet, wenn jemand in den Raum
geht und langer als die konfigurierte Zeit in diesem Raum bleibt.

Aufgrund der Tatsache, dass dies normalerweise eine lange Zeit ist (3 Minuten Standardparameter) und passive
IR-Detektoren nicht perfekt sind (sie erfassen nicht immer alle kleinen Bewegungen, sie erfassen nur bewegliche
Warmeobjekte), wurde ein spezieller Algorithmus verwendet implementiert, um festzustellen, ob sich jemand im
Raum aufhélt oder nicht.

Erklarung dieses Algorithmus anhand eines Beispiels: Nehmen wir an, die "Anfangswartezeit ..." ist auf 10 min
eingestellt. Dann werden die ersten 50% (5 Minuten) der Zeit die Detektionsimpulse ignoriert. Danach sollte der
Eingang wahrend der restlichen Zeit Detektionsimpulse innerhalb eines Zeitfensters detektieren, das 30% der vol-
len "anfanglichen Wartezeit ..." entspricht (alle 30% von 10 Minuten = 3 Minuten), ansonsten wird die Zeit zurlick-
gesetzt zu den ersten 10 Minuten und der Prozess wird von vorne beginnen.

Mit anderen Worten, in diesem Beispiel:

Wahrend der ersten 5 Minuten werden keine Impulse erkannt.

Von Minute 5 bis Minute 8: Der Eingang muss mindestens einen Impuls erkennen. Wenn der Impuls empfangen
wird, wird der 30% Timer zuriickgesetzt.

Der Eingang erkennt einen Impuls in Minute 6, dann muss der Eingang den nachsten Impuls von Minute 6 bis Mi-
nute 9 erkennen.

Der Eingang erkennt einen Impuls in Minute 7, dann muss der Eingang den néchsten Impuls von Minute 7 bis Mi-
nute 10 erkennen.

Dann erkennt der Eingang einen Impuls kurz nach der Minute 7, dann wird der HVAC-Kanal in der Minute 10 akti-
viert, auch wenn danach kein Impuls mehr empfangen wird.

Ereignis bei Beginn der Detektion Nichts
Wert
gesendeter Wert 1

Konfigurieren Sie hier den Wert, der zu Beginn der Erkennung des HLK-Kanals an den Bus gesendet werden soll.
Die Option, nichts zu senden, ist ebenfalls verfiigbar.

Ereignis bei Ende der Detektion Nichts
Wert
gesendeter Wert 0

Konfigurieren Sie hier den Wert, der am Ende der Erkennung des HLK-Kanals an den Bus gesendet werden soll.
Die Option, nichts zu senden, ist ebenfalls verfiigbar.

Gesamtzeit nach der letzten Erkennung (Uhrzeitbe- |1s

ginnt beim Offnen des Layers) 10s
1 min
10 min
lh
Faktor (1...255) 30

Dies ist die Zeit, die verstreichen muss, ohne dass erkannt wird, dass die Eingabe das Ereignis am Ende der Er-
kennung sendet. Diese Zeit beginnt zu Beginn der Erkennung zu zahlen und somit endet die anféangliche Warte-
zeit.

Zyklisches Senden Nein

Nur bei Erkennung

Nur am Ende der Erkennung
Beide
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Hier kann das zyklische Senden des Ausgangstelegramms nur bei Erkennung, nur am Ende der Erkennung oder in
beiden Fallen gewahlt werden.

Aktivieren / Deaktivieren von HLK-Kanal nach Objekt | Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Der HVAC-Kanal kann mit einem 1-Bit-Objekt aktiviert oder deaktiviert werden. Hier kann entschieden werden, mit
einer 1 zu aktivieren und mit einer O zu deaktivieren oder umgekehrt.

Verhalten auf Busspannungswiederkehr Aktivieren
Deaktivieren
Letzter Objektstatus

Ob der HVAC-Kanal des Detektors bei Busspannungswiederkehr aktiv ist oder nicht, kann hier konfiguriert werden.

Bei Busspannungswiederkehr kann der HLK-Kanal abhangig von der obigen Auswabhl aktiviert, deaktiviert oder in
den gleichen Zustand wie vor dem Busausfall geschaltet werden.

Aktivieren: Der HVAC-Kanal wird aktiviert.

Deaktivieren: Der HLK-Kanal wird deaktiviert.

Letzter Objektstatus: Der Status des Aktiviere-Objekte wird im nichtflichtigen Speicher des Aktors gespeichert.
Wenn der Aktor initialisiert wird, wird daher, wenn diese Option ausgewahlt wurde, das Objekt so eingestellt, wie es
vor dem Busausfall war.

Sende Telegramm beim Aktivieren des HLK-Kanals Nicht senden
Wert

Wert zum Senden 0

Verwenden Sie diesen Parameter, um den Wert zu definieren, der an den Bus gesendet werden soll, wenn der
HLK-Kanal mit dem HLK-Freigabeobjekt aktiviert wird.

Sende Telegramm beim Deaktivieren des Lichtkanals | Nicht senden
Wert

Wert zu senden 0

Verwenden Sie diesen Parameter, um den Wert zu definieren, der an den Bus gesendet werden soll, wenn der
HLK-Kanal mit dem HLK-Freigabeobjekt deaktiviert wird.

4.2.1.2 Nur Bindrmelder N.O. Zeit im Detektor

Bei Auswahl von "Nur Binardetektor N.O. Zeit im Detektor "im ETS-Anwendungsprogramm gibt es keinen Parame-
ter fir die Detektionszeit und die Zeit muss im Detektor eingestellt werden (normalerweise mit einer kleinen Zeit-
einstellschraube). Aus diesem Grund kann nur der Beleuchtungskanal verwendet werden.

Alle Parameter des Beleuchtungskanals sind dieselben wie beim vorherigen Typ des Bewegungsmelders, jedoch
ohne den Parameter zum Einstellen der Zeit nach der letzten Erkennung. Es gibt keinen HVAC-Kanal.
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4.2.2 InX Temperatursensor

Bei der Auswahl des Temperatursensors sollte der Ipas NTC Temperatursensor zwischen dem analogen CA-

Common-Terminal und dem Eingang angeschlossen w

erden.

Parameter

| Einstellungen

Achtung! Wenn kein Temperatursensor angeschlossen ist, wird der Wert ignoriert

Erster Temperaturwert

2 Byte FlieBkomma
4 Byte FlieBRkomma

Der Temperaturwert kann entweder mit einem 2-Byte-Gleitkommawert (am haufigsten) oder mit einem 4-Byte-

Gleitkommawert gesendet werden.

Sensor korrekturwert (°C x 0,1)

0

Hier kann der Kalibrierwert eingestellt werden, um den
Zu verringern.

Messwert, der an den Bus gesendet wird, zu erhéhen oder

Zweiter Temperaturwert

Nein
Externes Objekt

Es ist mdglich, ein Eingabeobjekt zu aktivieren, um den

Wert eines zweiten Sensors zu erhalten.

Datenpunkityp fur das externe Eingangsobjekt

2 Byte FlieBkomma
4 Byte Flielkomma

Das externe Eingangsobjekt fir den zweiten Sensor ka

nn ein 2 oder 4 Byte FlielBkomma Wert sein.

Datenpunkttyp flr das berechnete Ausgangsobjekt

2 Byte FlieBkomma
4 Byte FlieRkomma

Das externe gewichtete Ausgangsobjekt kann ein 2 oder 4 Byte Float-Wert sein. Der Wert dieses Objekts ist ein
gewichteter Wert zwischen den beiden Sensorquellen des Eingangs.

Gewichteter Wert in % (1. Wert. 2. Wert)

10-90
20 -80
30-70
40 - 60
50-50
60 - 40
70 -30
80-20
90 -10

Stellen Sie hier den Prozentsatz der ersten und zweiten Quelle ein, um den gewichteten Ausgangswert zu berech-

nen.

Achtung! Es wird nur eine gewichtete Ausgabe ges

endet

Wenn 2 Quellen verwendet werden, um einen gewichteten Wert zu berechnen, wird nur diese gewichtete Ausgabe

und nicht der Wert der Quelle selbst gesendet.

Sende Bedingungen

Nur lesbar
Bei Wertanderung

Die Sendebedingung kann so eingestellt werden, dass

lesbar sein sollte und somit nur Anfragen zu lesen sind....

sie nur bei einer Wertdnderung vorliegt oder wenn sie nur

Sende bei Anderung groRer als (°C x0,1)

5

Bei Auswahl von "Bei Anderung" kann hier die Temperaturwertanderung (in Dezimalstellen eines Grad Celsius)
eingestellt werden, um ein neues Telegramm auf den Bus zu generieren.

Zyklisches Senden

Nein
Ja
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Applikationsbeschreibung | |

Es ist auch méglich, das Telegramm zyklisch an den Bus zu senden. Die zyklische Rate kann im nachsten Para-
meter individuell eingestellt werden.

Basis 10s
1 min
5 min
10 min
lh
Faktor (1...255) 1
Temperatursensor Uberwachung Nein
erste Quelle
zweite Quelle
beide
Siehe nachsten Abschnitt.
Sende alle Statustelegramme bei Busspannungswie- | Nein
derkehr Ja

Achtung! Aktivieren Sie "Verhalten bei Buswiederherstellung” und stellen Sie die Verzégerung in "Allge-
meine Einstellungen” ein

Alle Temperaturstatuswerte kdnnen nach der anfanglichen Verzégerung (falls aktiviert) nach der Buswiederherstel-
lung auf den Bus gesendet werden.

4.2.2.1 Temperatur Eingangsuberwachung

Es ist moglich, nur die erste Quelle, nur die zweite Quelle oder beide Quellen zu tiberwachen.

Parameterseite: InX Analog Eingange/Temperatursensor/Temperatur Eingangsiiberwachung/Erste Quelle

Parameter | Einstellungen

Achtung! Fehler beim ersten Wert wird sofort einen Fehler senden

Bei der Auswahl der ersten Quelle wird das Eingangsterminal tiberwacht, um einen gltigen Wert zu erhalten. Soll-
te ein ungultiger Wert festgestellt werden (z. B. sollte die Eingabe unterbrochen werden, d. h. Eingangsdrahtbri-
che, Kurzschlisse usw.), wird eine 1-Bit-Alarmmeldung erzeugt.

Verhalten bei Sensorfehler benutze andere Wert (ohne Gewichtung)
benutze letzten Wert

Wabhlen Sie hier das Verhalten mit Quellfehler aus. Bei der Auswahl "Nur anderen Sensor verwenden (ohne Ge-
wicht)" wird die ungultige Quelle ignoriert und nur der gultige Quellwert wird unverandert mit dem gewichteten Aus-
gangsobjekt gesendet (ohne eine Gewichtungsformel anzuwenden).

Parameterseite: InX Analog Eingange/Temperatursensor/Temperatur Eingangsiiberwachung/Zweite Quelle

Parameter Einstellungen

Uberwachung fur 2. Wert 10s

1 min

5 min

10 min
1lh

Faktor 1

Bei Auswahl der zweiten Quelle wird Uberwacht, ob das zweite Quelleingangsobjekt innerhalb der zyklischen
Uberwachungszeit ein Telegramm empféngt. Wenn innerhalb dieser Zeit kein Telegramm empfangen wurde, wird
eine 1 Bit Alarmmeldung an den Bus gesendet.
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Verhalten bei Sensorfehler benutze andere Wert (ohne Gewichtung)
benutze letzten Wert

Waéhlen Sie hier das Verhalten mit Quellfehler aus. Bei der Auswahl "Nur anderen Sensor verwenden (ohne Ge-
wicht)" wird die ungultige Quelle ignoriert und nur der gultige Quellwert wird unverandert mit dem gewichteten Aus-
gangsobjekt gesendet (ohne eine Gewichtungsformel anzuwenden).

Parameterseite: InX Analog Eingéange/Temperatursensor/Temperatur Eingangsiiberwachung/Beide (Quellen)

Parameter Einstellungen

Uberwachung fiir 2. Wert 10s

1 min

5 min

10 min
1lh

Faktor 1

Achtung! Es wird nur eine gewichtete Ausgabe gesendet

Bei der Auswahl von beiden wird tGberwacht, ob die Eingangsklemme einen giltigen Wert hat und ob das zweite
Eingangsquellenobjekt innerhalb der zyklischen Uberwachungszeit ein Telegramm empfangt.

Sollte in der ersten Quelle ein ungtltiger Wert erkannt werden (z. B. sollte der Eingang getrennt sein, dh Draht-
bruch, Kurzschluss usw.) oder wurde innerhalb der zyklischen Uberwachungszeit kein Telegramm im zweiten
Quelleingangsobjekt empfangen, ein 1 Bit Alarmmeldung wird an den Bus gesendet.

Verhalten bei Sensorfehler benutze andere Wert (ohne Gewichtung)
benutze letzten Wert

Wahlen Sie hier das Verhalten mit Quellfehler aus. Bei der Auswahl "Nur anderen Sensor verwenden (ohne Ge-
wicht)" wird die ungultige Quelle ignoriert und nur der gultige Quellwert wird unverandert mit dem gewichteten Aus-
gangsobjekt gesendet (ohne eine Gewichtungsformel anzuwenden).
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5 Parameterseite: Ausgange

Parameter Einstellungen
Ausgange Nein
Ja

Die Ausgange des Aktors sind standardmaRig aktiviert.

Dennoch kann dieses Gerat auch als erweitertes Controller-Modul fiir Logikfunktionen, Timer usw. verwendet wer-
den. In diesem Fall kdnnen Sie die Ausgange komplett deaktivieren und alle Optionen und Objekte komplett aus-
blenden, indem Sie "Nein" wahlen.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE

Parameter Einstellungen

KANAL A Relaisausgang Kapazitiv 140uF
Jalousie / Lamelle

KANAL B Nein

Jeder Kanal kann entweder als Zwei-Binar-Kanale oder Ein-Verschluss / Jalousie-Kanal konfiguriert werden. Wenn
der Kanal nicht verwendet werden soll, kbnnen Sie alle Optionen und Registerkarten ausblenden, indem Sie die
Option "Keine Funktion" auswahlen.

Zentrales EIN/AUS, AUF/AB Objekt Nein
1 gemeinsames Objekt
2 separate Objekte

Um eine zentrale KNX Funktion zu realisieren, besteht die Moglichkeit, alle Handlungen auf einmal, mit nur ein
oder zwei Objekten, auszufthren. Dadurch wird die Anzahl der Gruppenadresszuordnungen erheblich reduziert
(und damit sowohl die Arbeitslast des ETS Ingenieurs erleichtert als auch die Zuordnungstabelle des Aktors verein-
facht).

Bevor diese Funktion innerhalb eines Kanals konfiguriert werden kann, muss eines der folgenden Objekte aktiviert
werden:

1 gemeinsames Objekt = ,Zentral schalten/Jalousie bewegen”

2 separate Objekte = ,Zentral schalten” + “Zentral Jalousie bewegen”

Handbedienung Parameter + Test Modus
Parameter Modus

Test Modus
Deaktivierung

Auf der Vorderseite des PowerBlocks Aktors befinden sich 2 Tasten und Status LEDs. Mit den Tasten kann der
aktuelle Kanal gemaf der Parametereinstellung kontrolliert werden. Siehe Anhang 1 fur weitere Informationen zur
manuellen Kontrolle.

Im Parametermeni kann das Verhalten der Tasten und LEDs gemaR folgender Optionen konfiguriert werden:

Parameter Modus + Test Modus (Standardoption): Beide Modi stehen zur Verfligung.

Wenn der Aktor gestartet wird, befindet er sich im Parametermodus. Um in den Testmodus zu wechseln, missen
beide Tasten gleichzeitig gedriickt werden bis die LED des ausgewdhlten Kanals blinkt (kurzes Blinken einmal pro
Sekunde). Um in den Parametermodus zuriick zu wechseln, missen erneut beide Tasten gleichzeitig gedriickt
werden bis das Blinken aufhort.

Parameter Modus: Nur dieser Modus steht zur Verfligung.

Test Modus: Nur dieser Modus steht zur Verfigung.

Deaktivierung: Die manuelle Kontrollfunktion wird gesperrt.

Wert fiir Deaktivierungsobjekt Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1
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Die manuelle Kontrollfunktion kann auch tber ein externes Objekt gesperrt werden. Der entsprechende Aktivie-
rungs-/Deaktivierungswerte kdnnen hier parametriert werden.
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5.1 Kanal X (Binar)

Parameter Einstellungen

Kontakttyp SchlieRer EIN=geschlossen, AUS=gebtffnet
Offner EIN=getffnet, AUS geschlossen

Uber diesen Parameter wird eingestellt ob das Ausgangsrelais mit EIN (“1”) schlieRt und mit AUS (“0”) éffnet oder
mit AUS (“0”) schlief3t und mit EIN (“1”) 6ffnet.

Verhalten bei Busspannungsausfall Keine Anderung
EIN
AUS

Hier kann eine der folgenden Verhaltenen eingestellt werden:

Wenn “keine Anderung” gewahlt wird, bleibt der Kontakt bei Wiederherstellung der Busspannung gleich.

Wenn EIN/AUS gewahlt wird, schaltet der Kontakt ein oder aus sobald die Busspannung ausfallt (d.h. der Kontakt
schliel3t und 6ffnet unabhangig von der Art des Kontakts).

Verhalten bei Busspannungswiederkehr Keine Anderung

EIN

AUS

Wert bei Busspannungsausfall

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN

Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS

Hier kann eine der folgenden Verhaltenen eingestellt werden:

Wenn “keine Anderung” gewahlt wird, bleibt der Kontakt bei Wiederherstellung der Busspannung gleich.

Wenn EIN/JAUS gewahlt wird, schaltet der Kontakt ein oder aus sobald die Busspannung ausfallt (d.h. der Kontakt
schliel3t und 6ffnet unabhangig von der Art des Kontakts).

Mit ,Wert bei Busspannungsausfall* wird exakt der Wert eingestellt, bevor die Spannung ausfiel. Dazu wird dieser
Wert in dem nicht fliichtigen Speicher gesichert.

Jeder Ausgang hat zwei Zeitschaltfunktionen. Nur der erste davon kann dem ,Verhalten bei Wiederherstellung der
Busspannung”“ zugeordnet werden.

Zeitgeber 1 Verhalten bei EIN: die Funktion, die unter AUSGANGE/Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI EIN” ausgewahlt
wurde, wird ausgefihrt.

Zeitgeber 1 Verhalten bei AUS: die Funktion, die unter AUSGANGE/ Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI AUS” ausge-
wahlt wurde, wird ausgefuhrt.

Status Nein
Ja
Die Option ,Ja” aktiviert die “Statusseite”. Die Option ,Nein” deaktiviert sowohl die “Statusseite” als auch das “Sta-
tusobjekt”.
Erweiterte Funktionen Nein
Ja

PowerBlock Aktoren sind leistungsstarke Controller Module (Logik, Zeitschalter, Z&éhler, usw.) Dazu stehen erwei-
terte Funktionen zur Verfigung:

Auf der Parameterseite Allgemeine Einstellungen: Hierbei handelt es sich um ein komplett unabhangiges Controller
Modul mit eigenen Eingangs- und Ausgangsobjekten, die autonom arbeiten kénnen. (Es ist nicht nétig, diese mit
einer Aktorenfunktion zu verbinden)

Zusatzlich stehen die Ublichsten erweiterten Funktionen auch innerhalb jedes Kanals zur Verfigung. Der Hauptun-
terschied hierbei ist, dass diese mit dem Kanal verbunden sind und nicht unabhangig genutzt werden kdénnen.

Dies hat den Vorteil, dass keine Gruppenadressen zur Verbindung bendtigt werden und die Konfiguration dadurch
vereinfacht wird.

Handbedienung Ja
Nein

Auf der Vorderseite der PowerBlock Aktoren befinden sich 2 Tasten und Status LEDs. Mit den Tasten kann der
aktuelle Kanal kontrolliert werden, wenn hier ,Ja“ ausgewahlt wird.

Siehe Anhang 1 fir weitere Informationen zur manuellen Kontrolle.
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5.1.1 Status

Jeder Kanal hat eine separate Parameterseite, um die Statusparameter, wie z.B. verschiedene Sendebedingun-
gen, zu konfigurieren.

Parameter Einstellungen
Sende Statustelegramm nur bei Wertédnderung
immer

nur bei Wertdnderung - invertiert
Immer - invertiert
nur lesbar

Nur bei Verédnderung: der Status des Ausgangs wird nur gesendet, wenn der Kontakt sich &ndert.

Immer: Der Status wird nach Empfang jedes kanalabhangigen Telegramms (nicht nur tUber das ,Schaltobjekt”) auf
den Bus gesendet.

Nur bei Veranderung — invertiert: Der invertierte Status des Ausgangs wird nur gesendet, wenn sich der Kontakt
andert.

Immer — invertiert: Der invertierte Status wird nach Empfang jedes kanalabhéangigen Telegramms (nicht nur Gber
das ,Schaltobjekt“) auf den Bus gesendet.

Nur lesbar: das “Statusobjekt” kann nur gelesen werden...

Zyklisches Senden der Statustelegramme Nein

nur EIN

nur AUS

beides EINJAUS

Nein: das Statustelegramm wird nur einmal gesendet.

Nur EIN: bei Anderung des Ausgangs in den EIN Status, wird dieser zyklisch gesendet.

Nur AUS: bei Anderung des Ausgangs in den AUS Status, wird dieser zyklisch gesendet.

Beides EIN / AUS: in beiden Fallen (bei Anderung des Ausgangs in den EIN oder AUS Status) wird der entspre-
chende Status zyklisch gesendet.

Fur diese letzten drei Optionen kann die zyklische Sendezeit eine Basis von 10s, 1 min, 5 min, 10 min, 1 Stunde
haben und der Faktor kann von 1 bis 255 sein.

Wird ein Statustelegramm gesendet (nicht wegen zyklischen Sendens), wird die zyklische Sendezeit zurlickge-
setzt, um unerwiinschte Doppeltelegramme zu vermeiden.

Verzogerung Statustelegramm Nein
Ja

Je nach der zuvor parametrierten Sendebedingung kann das Statustelegramm auch mit Zeitverzégerung auf den
Bus gesendet werden.

Sende Statustelegramm bei Busspannungswieder- Nein
kehr Ja

Achtung! Das ,,Verhalten bei Wiederherstellung der Busspannung“ und die ,,Verzé6gerung* werden in den
Allgemeinen Einstellungen parametriert.
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Mit Ja wird der Status des Kanals nach der Buswiederherstellung gesendet.

Dieses Initial-Status-Telegramm kann auch mit einer Verzégerung gesendet werden, die unter "Allgemeine Einstel-
lungen / Verhalten bei Buswiederkehr" - "Verzdgerung fir das Senden aller Statustelegramme™ konfiguriert werden
kann

Wenn diese Verzogerung eingestellt ist und das Verhalten nach der Buswiederherstellung auf das Umschalten des
Kanals eingestellt ist, bewirkt dieses Umschalten nach der Buswiederherstellung kein Senden eines Statustele-
gramms an den Bus. Erst nach der anfanglichen Statusverzégerung (wie oben beschrieben) wird das Statustele-
gramm gesendet. Dieses verzégerte Sendeverhalten soll verhindern, dass alle Geréate nach der Buswiederherstel-
lung gleichzeitig ihren Status senden (auch wenn alle Ausgange nach Buswiederkehr gleichzeitig geschaltet wer-
den).

Zum Beispiel, wenn die Verzdgerung auf 10 Sekunden eingestellt ist und das Verhalten nach Busriickkehr einge-
stellt ist, um den Kanal einzuschalten. Dann wird der Kanal sofort nach Buswiederkehr eingeschaltet (es werden
keine Statustelegramme auf den Bus gesendet) und dann werden 10 Sekunden spéter die Statustelegramme ge-
sendet.
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5.1.2 Erweiterte Funktionen

Parameter Einstellungen

Zentrale EIN/Aus Funktion Kein Verhalten

Beliebiger Wert = EIN

Beliebiger Wert = AUS

0=AUS, 1=EIN

0=EIN, 1=AUS

Beliebiger Wert = Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN
0=X,1=EIN

0=AUS,1=X

Kein Verhalten: Der Kanal reagiert nicht wenn das zentrale EIN/AUS Objekt ein Telegramm empféngt.
Beliebiger Wert = EIN: Der Kanal schaltet EIN, wenn das zentrale EIN/AUS Objekt ein Telegramm empféangt (egal
ob der Wert “0” oder “1” ist).

Beliebiger = AUS: Der Kanal schaltet AUS, wenn das zentrale EIN/AUS Objekt ein Telegramm empfangt (egal ob
der Wert “0” oder “1” ist).

0 = AUS, 1 = EIN: Der Kanal schaltet AUS, wenn das zentrale EIN/AUS Obijekt ein “0” Telegramm empfangt und
EIN, wenn ein “1” Telegramm empfangen wird.

0 = EIN, 1 = AUS: Der Kanal schaltet EIN wenn das zentrale EIN/AUS Objekt ein “0” Telegramm empfangt und
AUS wenn ein “1” Telegramm empfangen wird.

Beliebiger = Zeitschalter 1, Verhalten bei EIN: Die unter “AUSGANGE/Zeitschalter 1/VERHALTEN BEI EIN” ge-
wahlte Funktion wird ausgefuhrt, wenn das zentrale EIN/AUS Objekt einen Wert empfangt.

0 = X, 1 = EIN: Der Kanal reagiert nicht wenn das zentrale EIN/AUS Objekt eine “0” empfangt und schaltet EIN
wenn eine “1” empfangen wird.

0 = AUS, 1 = X: Der Kanal schaltet AUS, wenn das zentrale EIN/AUS Objekt eine “0” empfangt und reagiert nicht,
wenn eine “1” empfangen wird.

Zusatzliches Objekt Nein

invertiert

Umschalten, nur bei 0
Umschalten, nur bei 1
Umschalten bei 0 und 1

Nein: Das zusétzliche Objekt wird ausgeblendet.

Invertiert: Ist der Kontakt als normalerweise gedffnet parametriert (SchlieRer) (Standardoption), schaltet das Objekt
beim Empfang von “0” EIN und bei “1” AUS. D.h. das Objekt verhalt sich genau gegensatzlich zum Schaltobjekt.
Umschalten, nur bei 0: Der Ausgang andert seinen Status von AUS auf EIN oder umgekehrt, wenn ein “0” Tele-
gramm empfangen wird (beim Empfang von “1” wird das Telegramm ignoriert).

Umschalten, nur bei 1: Der Ausgang andert seinen Status von AUS auf EIN oder umgekehrt, wenn ein “1” Tele-
gramm empfangen wird (beim Empfang von “0” wird das Telegramm ignoriert).

Umschalten bei 0 und 1: Der Ausgang &ndert beim Empfang von “0” und “1” seinen Status von AUS auf EIN und
umgekehrt.

Zahler Nein
Ja

Pro Kanal stehen zwei Zahler zur Verfiigung (,Betriebsstunden” und ,Schaltspiele”). Beide kdnnen so parametriert
werden, dass sie entweder hoch oder runter zéhlen.

Nein: blenden den Zahler und alle zugehdrigen Objekte und Optionen aus.
Ja: aktiviert den Zahler.

Szenen Nein
Ja

KNX Standard 1 Byte Szenen: 1 Szenenobjekt pro Ausgang. Der Vorteil von einem Szenenobjekt pro Kanal (statt
einem Obijekt fur alle Kanéle) besteht darin, dass mit der gleichen Szenennummer verschieden Szenen ausgefuhrt
werden kénnen.

Bis zu 8 Szenen kdnnen pro Kanal parametriert werden.

Nein: Diese Option blendet den Szenenreiter und alle dazugehérigen Funktionen sowie das Objekt fur den aktuel-
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len Kanal aus.
Ja: aktiviert den Szenenreiter mit verschiedenen Funktionen sowie das Szenenobjekt fiir diesen Kanal.

Zeitgeber 1 Nein
Zeitgeber 2 Ja

Zwei Zeitschalter sind mit dem aktuellen Kanal verbunden. Diese kdnnen parallel laufen. Beide haben ein eigenes
Ausloseobjekt. Die Zeitschalter kénnen unter anderem als EIN und/oder AUS Verzdgerung, Verzégerung und
Treppenhaus, Treppenhaus und Blinken konfiguriert werden.

Nein: Die Zeitschalterseite und alle dazugehdrigen Funktionen werden ausgeblendet.
Ja: Zwar stehen die Zeitschalterseite und das Ausloseobjekt zur Verfiigung, allerdings wurde ihnen keine Funktion
zugeordnet. Letztere missen konfiguriert werden.

Deaktivierung Nein
Ja

Jeder Kanal hat ein Deaktivierungsobjekt, welches alle anderen Funktionen des Kanals blockiert. Das Verhalten fur
Aktivieren/Deaktivieren kann konfiguriert werden.

Nein: Deaktivierungsobjekt und Parameterseite werden ausgeblendet.
Ja: Diese Option aktiviert Deaktivierungsobjekt und Parameterseite.

Alarme Nein
Ja

In den Erweiterten Funktionen kann das Verhalten des Kanals bei Empfang eines Telegramms durch das Alarmob-
jekt konfiguriert werden.

Wird ,Ja” ausgewahlt, werden die zum Kanal gehdrigen Alarmseiten angezeigt.

Handbedienung Nein
Ja

Der PowerBlock Aktor hat auf der Vorderseite 2 Tasten und Status LEDs. Wird ,Ja” ausgewahlt, kann der aktuelle
Kanal mit den Tasten kontrolliert werden.

Fiir das genaue Verhalten dieser Tasten, siehe AUSGANGE/MANUELLE KONTROLLE

5.1.2.1 Zahler

Es stehen zwei Zahler pro Kanal zur Verfugung (“Betriebsstunden” und “Schaltspiele”). Beide kénnen so konfigu-
riert werden, dass sie entweder vorwarts oder riickwarts zahlen.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Z&hler/Betriebsstundenzéhler

Parameter Einstellungen

Betriebsstundenzahler Nein
aufwarts zahlen
abwarts zahlen

Nein: blendet die Zahlerseite und alle zugehdrigen Objekte und Optionen aus.
Aufwarts zahlen: zahlt die Betriebsstunden aufwarts, wenn der Kanal EINgeschaltet ist.
Abwarts zahlen: zahlt die Betriebsstunden abwarts.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zahler/Betriebsstundenzéhler - AUF
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Parameter Einstellungen
Datenpunkt Typ des Zahlers 4 Byte
Normalerweise hat ein Betriebsstundenzéhler einen 4 Byte Wert, gemafl DPT 13.100
1D: Name: Range: Unit: Resol.: | Use:
13.100 | DPT_LongDeltaTimeSec |-2 147 483648 s ... 2147 483647 s? |s 1s G

CONDITIONS: THIS DPT SHALL BE USED FOR OPERATING HOURS.

APPLICATIONS: | OPERATING HOURS

3 This is approximately 68 years. Thanks to this large possible range, no binary overflow will be possible
in practice.

Startwert der Betriebsstundenzahlung Nein
Ja

Achtung! Nach dem Programmieren wird dieser Wert nur Uberschrieben, wenn sich der neue Anfangswert andert.

Diese Option gibt IThnen die Mdglichkeit, einen Anfangswert festzulegen, ab dem die Zahlung gestartet wird.

Nach dem Download mit der ETS wird dieser Wert nur Uberschrieben, wenn der neue Startwert gedndert wird.
Berlcksichtigen Sie, dass der zusatzliche Zahler

Praktisches Beispiel: Sollte der Antrieb in einer bestehenden Anlage installiert werden, in der die an den aktuellen
Kanal angeschlossene Last bereits eine bekannte Anzahl von Betriebsstunden hat, kann diese Information als
"Neuer Startwert" verwendet werden. Wenn jedoch zu einem spateren Zeitpunkt ein anderer Parameter im Aktor
geandert und heruntergeladen werden muss, wird der neue aktuelle Zahlerwert nicht Uberschrieben.

Betriebsstunden Grenzwert 0

Achtung! 0 = Deaktiviert

Hier konnen Sie die Anzahl der Betriebsstunden eingeben, die das 1-Bit-Alarmobjekt des aktuellen Kanals auslést.
Daher wird dieses Alarmobjekt aktiviert und sendet eine "1" an den Bus, sobald der Run-Stundenzéahler diese
Schwelle Uberschreitet.

Wenn der Umrechnungsfaktor aktiviert und beispielsweise auf "Mehrere Betriebsstunden erhoht sich 1 Schritt" = 3
gesetzt wird und der Schwellenwert auf 5 gesetzt wird, lautet die Sequenz wie folgt: 0,0,1,1,1, 2,2,2,3,3,3,4,4,4,5,
... Der Alarm wird in den ersten 5 nach 15 Impulsen gesendet.

Achtung, dieser Alarm wird auch sofort nach der Buswiederherstellung an den Bus gesendet.

Objekt zum Lesen / Schreiben der Grenzwerte Nein
Nur lesbar
Lesbar und schreibbar

Nur lesbar: aktiviert ein Zahlerobjekt ohne Vorzeichen, das von der ETS/anderen KNX Geraten gelesen werden
kann.

Lesbar und schreibbar: aktiviert ein Z&hlerobjekt ohne Vorzeichen, das von der ETS/anderen KNX Geréaten gele-
sen und Uberschrieben werden kann. Dadurch kann der Schwellwert z.B. bei einer Visualisierung gedndert werden.

Verhalten bei Uberlauf (Max. Wert des DPTSs) Auf 0 zuriicksetzen und erneut starten
Verbleibe auf Maximalwert

Achtung! Zahler- und Alarmobjekt werden auf 0 zurlickgesetzt.
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Wichtiger Hinweis: der Uberlauf darf nicht mit dem Schwellwert verwechselt werden, da es sich hier um zwei voéllig
verschiedene Konzepte handelt.

Der Uberlauf wird erreicht, wenn der Objektwert groRer als der Hochstwert des ausgewéhlten Datenpunkts ist. Ist
der Hochstwert eines 1 Byte Wertes ohne Vorzeichen z.B. 255, wird der Uberlauf erreicht, wenn der Objektwert
groRRer als 255 ist.

Der Schwellwert andererseits ist ein beliebiger und frei wahlbarer Wert, der fur diesen DPT gltig ist.

Auf 0 zuriicksetzen und erneut starten: Wenn der Uberlauf erreicht ist, beginnt das Objekt aufs Neue ab 0 zu
zéhlen. Achtung! In diesem Fall wird das Alarmobjekt auch auf O zuriickgesetzt. Andernfalls wéare nicht ersichtlich,
ob die Schwelle aufs Neue erreicht wird oder nicht.

Verbleibe auf Maximalwert: Fir den Fall, dass der Héchstwert erreicht wird, verbleibt das Objekt auf dem
Hochstwert des DPT.

Zusatzliche Funktionen Nein
Ja

Um das Applikationsprogramm so einfach wie mdglich zu gestalten, werden zunéchst nur die wichtigsten Funktio-
nen angezeigt. Es besteht allerdings die Mdglichkeit, zusatzliche oder erweiterte Funktionen zu aktivieren.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zahler/Betriebsstundenzahler - AUF/ZUSATZLICHE FUNKTIONEN

Parameter Einstellungen
Zyklisches Senden der Zahlwerte Nein
Ja

Wird diese Funktion aktiviert, sendet das dazugehérige Objekt das Telegramm nicht nur einmal, sondern in einer
Endlosschleife.

Zahlwerte werden gesendet alle (Stunden): 1

Hier wird die Zeit eingestellt, nach welcher der Zahler den Wert auf den Bus sendet. Dadurch wird der Busverkehr
reduziert. Wird z.B. eine “5” eingetragen, sendet der Zahler den ersten Wert, wenn die gesamte EIN Zeit 5 Stun-
den betragt und dann erst alle weiteren fiinf Stunden (10, 15, 20, 25, 30, 35...).

Konvertierungsfaktor Nichts
Mehrere Stunden erhéhen um 1
1 Stunde erh6ht um mehrere Werte

Nichts: Fir jede Stunde, die der Kanal EIN geschaltet ist, geht der Zahler einen Schritt weiter

Mehrere Stunden erhdhen um 1: Hier wird die Zeit eingestellt, die der Kanal EIN geschaltet sein muss (in Stun-
den), damit der Z&hler einen Schritt weitergeht.

1 Stunde erhdht um mehrere Werte: definiert die Anzahl der Schritte, um die der Zahler fir jede Stunde die der
Kanal EIN geschaltet ist, weiterriickt. Z.B. nach 8 Stunden, riickt der Zéhler 8 x 10 (80) Schritte weiter.

Sende letzten Wert beim Zuriicksetzen Nein
Ja

Nein: Wird der Zahler Gber das 1 Bit Reset Objekt wieder auf Null gestellt, wird der letzte Wert des Zahlers nicht
auf den Bus gesendet. Stattdessen wird eine “0” gesendet, um anzuzeigen, dass der Zahler zurlckgestellt wurde.
Ja: Wird der Zahler Gber das 1 Bit Reset Objekt wieder auf Null gestellt, sendet das Zahlerobjekt den letzten Wert
vor der Riickstellung auf den Bus. Danach wird der Wert nicht sofort auf 0 gesetzt, sondern erst nach dem néachs-
ten Zahlschritt. Somit wird in diesem Modus nie der Wert 0 gesendet.

Zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Nein
Wertes beim Zuriicksetzen Ja
Ja und Senden

Nein: Es wird kein zusétzliches Objekt zum Speichern des letzten Zahlerwerts vor dem Reset aktiviert.

Ja: Ein zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Zéhlerwerts vor dem Reset wird aktiviert. Dieses Objekt
kann parallel zur vorherigen Option laufen und dient hauptsachlich dazu, den letzten Wert bis zum nachsten Reset
zu speichern, da das Z&hlerobjekt diesen Wert nur furr eine kurze Zeit (bis zum néachsten Zahlerimpuls) speichert.
Ja und senden: Ein zusatzliches Objekt zum Speichern und Senden des letzten Zahlerwerts vor dem Reset wird
aktiviert. Dieses Objekt kann parallel zur vorherigen Option laufen und dient hauptsachlich dazu, den letzten Wert
bis zum néchsten Reset zu speichern, da das Zahlerobjekt diesen Wert nur fur eine kurze Zeit (bis zum néchsten
Zahlerimpuls) speichert. Der Wert wird dann nach dem Reset Uiber dieses Objekt gesendet.
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Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/zZ&hler/Betriebsstundenzahler - AB

Parameter Einstellungen

Datenpunkt Typ des Zahlers 1 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte ohne Vorzeichen

Normalerweise hat ein Betriebsstundenzéhler einen 4 Byte Wert ohne Vorzeichen.

Allerdings kdnnen auch 1 und 2 Byte vorzeichenlose Werte konfiguriert werden, damit der Wert auf Informations-
bildschirmen dargestellt werden kann, die keine 4 Bytes Werte anzeigen kdnnen.

Startwert der Betriebstundenzéahlung 8000

Achtung! Nach der Programmierung wird dieser Wert nur Giberschrieben, wenn der neue Startwert geandert wird.

Hier kdnnen Sie einen Anfangswert festlegen, aus dem der Zahler zurtickzahlt.

Nach dem Download mit der ETS wird dieser Wert nur Uberschrieben, wenn der neue Startwert gedndert wird.
Bertcksichtigen Sie, dass der zusatzliche Zahler

Geben Sie hier die Lebensdauer der angeschlossenen Last gemaR ihrem Datenblatt an, die dann zur Uberwa-
chung der Lebensdauer einer Lampe oder einer bestimmten Last verwendet werden kann. Es sendet ein Alarmte-
legramm bei Erreichen des Wertes Null. Anstatt die Lampe / Ladung zu &ndern, wenn sie versagt, kann dies vorher
als proaktive MaRnahme durchgefiihrt werden. Dies ist besonders nitzlich in Hallen mit hohen Decken. Es kostet
mehr fur einen Wartungshinweis, einzelne Birnen jedes Mal zu wechseln, wenn sie bremsen, als einen Bulk-Ersatz
fur alle Lampen zu machen, die nahe bei oder nahe bei sind oder Null erreicht haben, obwohl sie noch arbeiten.

Wenn der Umrechnungsfaktor aktiviert wird und beispielsweise so eingestellt wird, dass "Mehrere Trigger 1 Schritt
verringert" = 3 ist und der "Initial Value Switching Z&hler" auf 5 gesetzt ist, lautet die Sequenz wie folgt:
444,333,222,111,000, und nur bei zuletzt O wird der Alarm gesendet.

Verhalten beim Erreichen der 0 Verbleibe bei 0
auf Startwert zuriicksetzen und erneut starten

Verbleibe bei 0: Sobald der Z&ahler 0 erreicht, bleibt er dort bis er zuriickgesetzt wurde.
auf Startwert zurlicksetzen und erneut starten: Sobald der Zahler den Wert 0 erreicht hat, beginnt er, beginnend
mit dem Anfangswert des Betriebsstundenzahlers, erneut zu zéhlen (wie in der vorherigen Option parametriert).

Zusétzliche Funktionen Nein
Ja

Um das Applikationsprogramm so einfach wie méglich zu gestalten, werden zunéchst nur die wichtigsten Funktio-
nen angezeigt. Es besteht allerdings die Moglichkeit, zusatzliche oder erweiterte Funktionen zu aktivieren.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zahler/Betriebsstundenzahler - AB/ZUSATZLICHE FUNKTIONEN

Parameter Einstellungen
Zyklisches Senden der Zahlwerte Nein
Ja

Wird diese Funktion aktiviert, sendet das dazugehérige Objekt das Telegramm nicht nur einmal, sondern in einer
Endlosschleife.

Zahlerwerte werden gesendet alle (Z&hlspiele): 1

Uber diesen Parameter wird die Anzahl der Schaltoperationen eingestellt, die ausgefiihrt werden miissen, damit
der Zahler den Wert auf den Bus sendet. Dadurch wird der Busverkehr reduziert. Wird z.B. eine “50” eingetragen,
sendet der Z&hler nach 50 x Schalten den ersten Wert. Danach wird der Wert nach allen weiteren 50 Operationen
auf den Bus gesendet (50, 100, 150, 200, 250...).

Konvertierungsfaktor Nichts
Mehrere Stunden verringern um 1
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1 Stunde verringern um mehrere Werte ‘

Kein: Fir jedes Schalten geht der Zahler einen Schritt weiter.

Mehrere Stunden verringern um 1: Hier wird eingestellt, wie oft geschaltet werden muss, damit der Zahler einen
Schritt weiter geht.

1 Stunde verringern um mehrere Werte: definiert die Schrittgré3e, um die der Z&hler bei jedem Schalten weiter-
rickt. Z.B., nach 50 x Schalten rickt der Zéhler 50 x 10 (500) Schritte weiter.

Sende letzten Wert beim Zuruicksetzen Nein

Ja

Nein: Wird der Zahler Gber das 1 Bit Reset Objekt wieder auf Null gestellt, wird der letzte Wert des Zahlers nicht
auf den Bus gesendet. Stattdessen wird eine “0” gesendet, um anzuzeigen, dass der Zahler zurtickgestellt wurde.
Ja: Wird der Zahler Gber das 1 Bit Reset Objekt wieder auf Null gestellt, sendet das Zahlerobjekt den letzten Wert
vor der Riickstellung auf den Bus. Danach wird der Wert nicht sofort auf O gesetzt, sondern erst nach dem nachs-
ten Z&hlschritt. Somit wird in diesem Modus nie der Wert 0 gesendet.

Zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Nein
Wertes beim Zuriicksetzen Ja
Ja und Senden

Nein: Es wird kein zusétzliches Objekt zum Speichern des letzten Zahlerwerts vor dem Reset aktiviert.

Ja: Ein zuséatzliches Objekt zum Speichern des letzten Zahlerwerts vor dem Reset wird aktiviert. Dieses Objekt
kann parallel zur vorherigen Option laufen und dient hauptsachlich dazu, den letzten Wert bis zum nachsten Reset
Zu speichern, da das Zahlerobjekt diesen Wert nur flr eine kurze Zeit (bis zum néachsten Zahlerimpuls) speichert.
Ja und senden: Ein zusatzliches Objekt zum Speichern und Senden des letzten Zahlerwerts vor dem Reset wird
aktiviert. Dieses Objekt kann parallel zur vorherigen Option laufen und dient hauptsachlich dazu, den letzten Wert
bis zum nachsten Reset zu speichern, da das Zahlerobjekt diesen Wert nur fir eine kurze Zeit (bis zum nachsten
Zahlerimpuls) speichert. Der Wert wird dann nach dem Reset Uber dieses Objekt gesendet.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/zZ&hler/Schaltspielzahler

Parameter Einstellungen

Schaltzahler Nein
Aufwarts zahlen
Abwarts zahlen

Nein: blendet die Zahlerseite und alle zugehoérigen Objekte und Optionen aus.
Aufwarts zahlen: zahlt die Schaltspiele aufwarts, wenn der Kanal EINgeschaltet ist.
Abwarts zahlen: z&hlt die Schaltspiele abwarts.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Z&hler/Schaltzahler - AUF

Parameter Einstellungen

Datenpunkt Typ des Zahlers 1 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte ohne Vorzeichen

Normalerweise hat ein Betriebsstundenzéhler einen 4 Byte Wert ohne Vorzeichen.

Allerdings kénnen auch 1 und 2 Byte vorzeichenlose Werte konfiguriert werden, damit der Wert auf Informations-
bildschirmen dargestellt werden kann, die keine 4 Bytes Werte anzeigen kdnnen.

Zahle Schaltspiele bei: Nur EIN
Nur AUS
EIN und AUS

Nur EIN: Der Zahler erhéht sich nur beim EIN schalten.
Nur AUS: Der Zahler erhoht sich nur beim AUS schalten.
EIN und AUS: Der Zahler erhoht sich beim EIN- und AUS- schalten.

Seite 92 von 180



Applikationsbeschreibung
Aktoren Typ i0o64 l

Ingen sollsct
Tar Automation und
Systemtechaik mbH

Startwert des Schaltspielzahlers Nein
Ja

Achtung! Nach dem Programmieren wird dieser Wert nur Uberschrieben, wenn sich der neue Anfangswert andert.

Mit dieser Option kénnen Sie einen Anfangswert festlegen, ab dem die Zahlung beginnt.

Nach dem Laden mit der ETS wird dieser Wert nur tiberschrieben, wenn der neue Startwert geandert wird. Beriick-
sichtigen Sie, dass der zuséatzliche Meter

Praxisbeispiel: Soll der Aktor in einer bestehenden Anlage installiert werden, bei der die an den aktuellen Kanal

angeschlossene Last bereits eine bekannte Anzahl von Kommunikationsvorgdngen aufweist, kann diese Informati-
on als "New-Start-Wert" verwendet werden. Wenn jedoch zu einem spéteren Zeitpunkt ein anderer Parameter des
Aktors gedndert und heruntergeladen werden muss, wird der neue Wert des aktuellen Z&hlers nicht tiberschrieben.

Schaltspielzéhler Grenzwert 0

Achtung! 0 = Deaktiviert

Hier wird die Anzahl der Schaltoperationen eingestellt, nach der das 1 Bit Alarmobjekt des aktuellen Kanals ausge-
I0st wird. Sobald der Schaltzahler die Schwelle Gberschreitet, wird das Alarmobjekt aktiviert und eine “1” auf den
Bus gesendet.

Wenn der Umrechnungsfaktor aktiviert ist und beispielsweise auf "Mehrere Schalter erhdht 1 Schritt" = 3 eingestellt
ist und der Schwellenwert auf 5 eingestellt ist, lautet die Sequenz wie folgt: 0.0,1,1,1, 2, 2,2,3,3,3,4,4,4,5, ... Der
Alarm wird in den ersten 5 nach 15 Impulsen gesendet.

Achtung, dieser Alarm wird auch sofort nach der Buswiederherstellung an den Bus gesendet.

Objekt zum Lesen / Schreiben der Grenzwerte Nein
Nur lesbar
Lesbar und schreibbar

Nur lesbar: aktiviert ein Zahlerobjekt ohne Vorzeichen, das von der ETS/anderen KNX Geraten gelesen werden
kann.

Lesbar und schreibbar: aktiviert ein Zahlerobjekt ohne Vorzeichen, das von der ETS/anderen KNX Geraten gele-
sen und Uberschrieben werden kann. Dadurch kann der Schwellwert z.B. bei einer Visualisierung gedndert werden.

Verhalten bei Uberlauf (Max. Wert des DPTS) Auf 0 zurlicksetzen und erneut starten
Verbleibe auf Maximalwert

Achtung! Zahler- und Alarmobjekt werden auf 0 zurlickgesetzt.

Wichtiger Hinweis: der Uberlauf darf nicht mit dem Schwellwert verwechselt werden, da es sich hier um zwei véllig
verschiedene Konzepte handelt.

Der Uberlauf wird erreicht, wenn der Objektwert gréRer als der Hochstwert des ausgewahlten Datenpunkts ist. Ist
der Hochstwert eines 1 Byte Wertes ohne Vorzeichen z.B. 255, wird der Uberlauf erreicht, wenn der Objektwert
groRer als 255 ist.

Der Schwellwert andererseits ist ein beliebiger und frei wahlbarer Wert, der fur diesen DPT gliltig ist.

Auf 0 zuriicksetzen und erneut starten: Wenn der Uberlauf erreicht ist, beginnt das Objekt aufs Neue ab 0 zu
zahlen. Achtung! In diesem Fall wird das Alarmobjekt auch auf 0 zurtickgesetzt. Andernfalls ware nicht ersichtlich,
ob die Schwelle aufs Neue erreicht wird oder nicht.

Verbleibe auf Maximalwert: Fir den Fall, dass der Hochstwert erreicht wird, verbleibt das Objekt auf dem
Hoéchstwert des DPT.

Zusatzliche Funktionen Nein

Ja
Um das Applikationsprogramm so einfach wie méglich zu gestalten, werden zunéchst nur die wichtigsten Funktio-
nen angezeigt. Es besteht allerdings die Moglichkeit, zusatzliche oder erweiterte Funktionen zu aktivieren.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/z&ahler/Schaltzahler - AUF/ZUSATZFUNKTIONEN
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Parameter Einstellungen
Zyklisches Senden der Zahlwerte Nein

Ja

Wird diese Funktion aktiviert, sendet das dazugehorige Objekt das Telegramm nicht nur einmal, sondern in einer
Endlosschleife.

Zahlerwerte werden gesendet alle (Zahlspiele): 1

Uber diesen Parameter wird die Anzahl der Schaltoperationen eingestellt, die ausgefiihrt werden miissen, damit
der Zahler den Wert auf den Bus sendet. Dadurch wird der Busverkehr reduziert. Wird z.B. eine “50” eingetragen,
sendet der Zahler nach 50 x Schalten den ersten Wert. Danach wird der Wert nach allen weiteren 50 Operationen
auf den Bus gesendet (50, 100, 150, 200, 250...).

Konvertierungsfaktor Nichts
Mehrere Schaltspiele erhéhen um 1
1 Schaltspiel erhoht um mehrere Werte

Nichts: Fur jedes Schalten geht der Zahler einen Schritt weiter.

Mehrere Schaltspiele erhéhen um 1: Hier wird eingestellt, wie oft geschaltet werden muss, damit der Zahler einen
Schritt weiter geht.

1 Schaltspiel erhéht um mehrere Werte: definiert die Schrittgréfl3e, um die der Zahler bei jedem Schalten weiter-
rickt. Z.B., nach 50 x Schalten rickt der Zahler 50 x 10 (500) Schritte weiter.

Sende letzten Wert beim Zuriicksetzen Nein
Ja

Nein: Wird der Zahler Uber das 1 Bit Reset Objekt wieder auf Null gestellt, wird der letzte Wert des Zahlers nicht
auf den Bus gesendet. Stattdessen wird eine “0” gesendet, um anzuzeigen, dass der Zahler zurtickgestellt wurde.
Ja: Wird der Zahler Giber das 1 Bit Reset Objekt wieder auf Null gestellt, sendet das Zahlerobjekt den letzten Wert
vor der Riickstellung auf den Bus. Danach wird der Wert nicht sofort auf O gesetzt, sondern erst nach dem nachs-
ten Zahlschritt. Somit wird in diesem Modus nie der Wert 0 gesendet.

Zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Wer- | Nein
tes beim Zuriicksetzen Ja
Ja und Senden

Nein: Es wird kein zusétzliches Objekt zum Speichern des letzten Zahlerwerts vor dem Reset aktiviert.

Ja: Ein zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Zahlerwerts vor dem Reset wird aktiviert. Dieses Objekt
kann parallel zur vorherigen Option laufen und dient hauptsachlich dazu, den letzten Wert bis zum nachsten Reset
Zu speichern, da das Zahlerobjekt diesen Wert nur flr eine kurze Zeit (bis zum néachsten Zahlerimpuls) speichert.
Ja und senden: Ein zusatzliches Objekt zum Speichern und Senden des letzten Zahlerwerts vor dem Reset wird
aktiviert. Dieses Objekt kann parallel zur vorherigen Option laufen und dient hauptséachlich dazu, den letzten Wert
bis zum nachsten Reset zu speichern, da das Zahlerobjekt diesen Wert nur fir eine kurze Zeit (bis zum nachsten
Zahlerimpuls) speichert. Der Wert wird dann nach dem Reset iber dieses Objekt gesendet.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Z&hler/Schaltzahler — Abwarts zéhlen

Parameter Einstellungen

Datenpunkt Typ des Zahlers 1 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte ohne Vorzeichen

Normalerweise hat ein Betriebsstundenzéhler einen 4 Byte Wert ohne Vorzeichen.

Allerdings kénnen auch 1 und 2 Byte vorzeichenlose Werte konfiguriert werden, damit der Wert auf Informations-
bildschirmen dargestellt werden kann, die keine 4 Bytes Werte anzeigen kénnen.

Zahle Schaltspiele bei: Nur EIN
Nur AUS
EIN und AUS
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Nur EIN: Der Zahler erhdht sich nur beim EIN schalten.
Nur AUS: Der Zahler erhéht sich nur beim AUS schalten.
EIN und AUS: Der Zahler erhdht sich beim EIN- und AUS- schalten.

Startwert des Schaltspielzahlers 8000

Achtung! Nach der Programmierung wird dieser Wert nur Uberschrieben, wenn der neue Wert sich geéndert hat.

Hier kénnen Sie einen Anfangswert festlegen, ab dem der Zahler zahlt. Achtung! Dieser Wert wird niemals gesen-
det. Der erste gesendete Wert ist der erste Wert, der verringert wird.

Beim Erreichen des Nullwertes wird ein 1 Bit Alarmtelegramm mit dem Wert "1" gesendet.
Nach dem Laden mit der ETS wird dieser Wert nur Gberschrieben, wenn der neue Startwert geéndert wird.
Geben Sie hier die maximale Anzahl der Schaltungen der angeschlossenen Last ein, (gemaf seinem Datenblatt),

die dann verwendet werden kann, um die Lebensdauer einer Lampe oder einer gegebenen Last zu tberwachen.
Es wird ein Alarmtelegramm gesendet, wenn der Wert Null erreicht wird.

Verhalten beim Erreichen der 0 Verbleibe bei 0
auf Startwert zuriicksetzen und erneut starten

Verbleibe bei 0: Sobald der Zahler 0 erreicht, bleibt er dort bis er zuriickgesetzt wurde.

auf Startwert zurlicksetzen und erneut starten: Sobald der Zahler O erreicht, beginnt er wieder zu zahlen, ausge-
hend vom Anfangswert des Schaltzéhlers (wie in der vorherigen Option parametriert). Beachtung! Dieser Anfangs-
wert wird nicht an den Bus gesendet, der ndchste Trigger sendet den verringerten Wert.

Zusétzliche Funktionen Nein
Ja

Um das Applikationsprogramm so einfach wie moglich zu gestalten, werden zunéchst nur die wichtigsten Funktio-
nen angezeigt. Es besteht allerdings die Mdglichkeit, zusatzliche oder erweiterte Funktionen zu aktivieren.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Z&hler/Schaltzahler — abwarts z&hlen/ZUSATZFUNKTIONEN

Parameter Einstellungen
Zyklisches Senden der Zahlwerte Nein
Ja

Wird diese Funktion aktiviert, sendet das dazugehdrige Objekt das Telegramm nicht nur einmal, sondern in einer
Endlosschleife.

Zahlerwerte werden gesendet alle (Zahlspiele): 1

Uber diesen Parameter wird die Anzahl der Schaltoperationen eingestellt, die ausgefiihrt werden miissen, damit
der Zahler den Wert auf den Bus sendet. Dadurch wird der Busverkehr reduziert. Wird z.B. eine “50” eingetragen,
sendet der Z&hler nach 50 x Schalten den ersten Wert. Danach wird der Wert nach allen weiteren 50 Operationen
auf den Bus gesendet (50, 100, 150, 200, 250...).

Konvertierungsfaktor Nichts
Mehrere Schaltspiele verringern um 1
1 Schaltspiel verringern um mehrere Werte

Nichts: Fur jedes Schalten geht der Zahler einen Schritt weiter.

Mehrere Schaltspiele verringern um 1: Definiert hier die Anzahl der Schaltvorgénge, die ausgefuhrt werden mus-
sen, damit der Zahler 1 Schritt verringert.

1 Schaltspiel verringern um mehrere Werte: Definiert hier die Schrittweite fur jeden Schaltvorgang. Zum Beispiel
wird der Zahler nach 50 Schaltvorgéngen 50 - 10 (= 500) Schritte verringert haben.

Sende letzten Wert beim Zuriicksetzen Nein
Ja
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Nein: Wird der Zahler Gber das 1 Bit Reset Objekt wieder auf Null gestellt, wird der letzte Wert des Zahlers nicht
auf den Bus gesendet. Stattdessen wird eine “0” gesendet, um anzuzeigen, dass der Zahler zurtickgestellt wurde.
Ja: Wird der Zahler Gber das 1 Bit Reset Objekt wieder auf Null gestellt, sendet das Zahlerobjekt den letzten Wert
vor der Riickstellung auf den Bus. Danach wird der Wert nicht sofort auf O gesetzt, sondern erst nach dem néachs-
ten Z&hlschritt. Somit wird in diesem Modus nie der Wert 0 gesendet.

Zusatzliches Objekt zum Speichern des letzten Wer- | Nein
tes beim Zuriicksetzen Ja
Ja und Senden

Nein: Es wird kein zusétzliches Objekt zum Speichern des letzten Zahlerwerts vor dem Reset aktiviert.

Ja: Ein zuséatzliches Objekt zum Speichern des letzten Zahlerwerts vor dem Reset wird aktiviert. Dieses Objekt
kann parallel zur vorherigen Option laufen und dient hauptsachlich dazu, den letzten Wert bis zum nachsten Reset
zu speichern, da das Zahlerobjekt diesen Wert nur fiir eine kurze Zeit (bis zum nachsten Zahlerimpuls) speichert.
Ja und senden: Ein zusatzliches Objekt zum Speichern und Senden des letzten Zahlerwerts vor dem Reset wird
aktiviert. Dieses Objekt kann parallel zur vorherigen Option laufen und dient hauptsachlich dazu, den letzten Wert
bis zum nachsten Reset zu speichern, da das Zahlerobjekt diesen Wert nur fir eine kurze Zeit (bis zum nachsten
Zahlerimpuls) speichert. Der Wert wird dann nach dem Reset Uber dieses Objekt gesendet.

5.1.2.2 Szenen

KNX Standard 1 Byte Szenen: 1 Szenenobjekt pro Ausgang. Der Vorteil von einem Szenenobjekt pro Kanal (statt
einem Obijekt fur alle Kanéle) besteht darin, dass mit der gleichen Szenennummer verschiedene Szenen ausge-
fuhrt werden kdnnen.

Bis zu 8 Szenen kdnnen pro Kanal parametriert werden.

Parameter Einstellungen

Aktivierungs- Nein

/Deaktivierungsobjekt Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Die meisten Module des Aktors kdnnen mit einem “Sperrobjekt” deaktiviert werden. Der dazu verwendete Wert
(1oder 0) lasst sich parametrieren.

Diese Option kann aus verschiedenen Griinden nitzlich sein. So kann in etwa die Konfiguration vereinfacht
werden: Logikfunktionen, z.B., kdnnen sehr komplex und zeitaufwendig sein. Um in der Zwischenzeit ungewollte
Aktionen zu verhindern, kdnnen sie bis zum Ende der Programmierung deaktiviert werden. Auch kénnen z.B. die
Zeitschalter fur ein Bewasserungssystem je nach Bedarf aktiviert oder deaktiviert werden.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Szenen/GEMEINSAME SZENENPARAMETER

Pro Kanal kdnnen bis zu 8 Szenen mit identischen Parametern konfiguriert werden.

Parameter Einstellungen
Verhalten des Kanals bei Szene 1
Szene 64

Achtung! Die gleiche Szenennummer darf nicht zweimal verwendet werden!

Uber diesen Parameter wird die Szenennummer eingestellt, an der sich der Kanal beteiligen soll.

Alle 64 KNX Szenen kdnnen genutzt werden. Wie in den KNX Spezifikationen beschrieben, muss, um Szene 1
abzuspielen, der Wert 0 auf das Szenenobjekt des Kanals gesendet werden. (0=Szene1_abspielen.... 63= Sze-
ne64_abspielen).

Wichtiger Hinweis: Die gleiche Szenennummer darf nicht zweimal verwendet werden! Sollte die gleiche Nummer in
mehr als einer der 8 vorhandenen Szenenoptionen gewahlt werden, wird nur die erste genutzt (von oben nach
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unten). Jede weitere wird ignoriert.

Mdglichkeit zur Speicherung der Szene Nein
Ja

Es ist moglich, den aktuellen Ausgangsstatus als neuen Szenenstatus zu speichern.

Um Szene 1 zu speichern, muss der Wert 128 bis 192 auf das Szenenobjekt des Kanals gesendet werden
(128=Szene1_speichern .... 192= Szeneb64_speichern).

Der konfigurierte Parameter in ,Ausgangsstatus fir Szene” wird tberschrieben. Dadurch kann der KUNDEN z.B.
die Lichter wie gewtinscht EIN und AUS schalten oder den aktuellen Status fir die Szene durch langes Driicken
einer Standard KNX Taste speichern.

Nein: Die Szene kann nicht mit dem KNX Szenenobjekt gespeichert werden.

Ja: Mit dieser Option wird der aktuelle Ausgangsstatus mit dem neuen “Ausgangsstatus fir Szene” Uberschrieben.
Wichtiger Hinweis: Sollte der ,Ausgangsstatus fir die Szene® als “Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN” oder “Zeitschal-
ter 1 Verhalten bei AUS”, konfiguriert worden sein, wird der Ausgangsstatus NICHT gespeichert.

KUNDEN Parameter wie dieser kdnnen in ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN/KUNDEN PARAMETERWERTE BEI
DOWNLOAD UBERSCHREIBEN konfiguriert werden. Hier kann auch festgelegt werden, dass der “Ausgangssta-
tus fir die Szene” nicht durch einen ETS Download Uberschrieben werden darf.

Ausgangsstatus fur die Szene Keine Funktion

EIN

AUS

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN
Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS

Uber diesen Parameter kann der Anfangskanalwert der Szene festgelegt werden. Bitte beachten Sie, dass dieser
vom KUNDEN uberschrieben werden kann, wenn in der vorherigen Option “Ja” ausgewahlt wurde.

Keine Funktion: Der Kanal zeigt in der Anfangsphase kein Verhalten. Der Kanal reagiert nur auf die Szene, wenn
“Szene speichern” aktiv ist und diese vom Szenenobjekt gespeichert wurde.

EIN: Der Kanal schaltet EIN, wenn die Szene ausgefiihrt wird (es sei denn, diese wurde anderweitig Uber das Ka-
nalszenenobjekt gespeichert).

AUS: Der Kanal schaltet AUS, wenn die Szene ausgefuhrt wird (es sei denn, diese wurde anderweitig Uber das
Kanalszenenobjekt gespeichert).

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN: Die unter “AUSGANGE/Zeitschalter 1/VERHALTEN BEI EIN” gewahlte Funktion
wird ausgeflhrt.

Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS: Die unter “AUSGANGE/Zeitschalter 1/VERHALTEN BEI AUS” gewéhlte Funkti-
on wird ausgefuhrt.

5.1.2.3 Zeitgeber 1 und 2

Zwei Zeitgeber sind mit dem Kanal verbunden. Diese kénnen parallel laufen und haben jeweils ein eigenes Ausl6-
seobjekt. Die Zeitgeber kénnen unter anderem als EIN und/oder AUS Verzdgerung, Verzégerung und Treppen-
haus, Treppenhaus und Blinken parametriert werden.

Das Ausloseobijekt fiir den Zeitgeber ist ein 1 Bit Objekt, das sich beim Empfang von EIN oder AUS unterschiedlich

verhalt. Das Verhalten bei EIN und das Verhalten bei AUS werden im Weiteren separat erklart

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zeitgeber 1 und 2/Verhalten auf EIN

| Parameter | Einstellungen
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Verhalten bei EIN Keine Aktion
Verzbgerung
Treppenhausfunktion
Verzdgerung und Treppenhausfunktion
Treppenhausfunktion und Verzégerung
Nur EIN (ohne Verzégerung / Treppenhaus)

Der Zeitgeber kann als jeder der oben beschriebenen Zeitschaltertypen genutzt werden.
Das folgenden Verhaltenen ist moglich, wenn das Ausléseobjekt EIN (“1”) empfangen wird.

Keine Aktion: es wird keine Handlung durchgefihrt.

Verzdgerung: der Kanal schaltet nach einer Zeitverzégerung EIN.

Treppenhausfunktion: der Kanal schaltet sofort EIN und bleibt fir die parametrierte Treppenhauszeit EIN und
schaltet danach AUS.

Verzdgerung und Treppenhausfunktion: der Kanal schaltet nach einer Zeitverzégerung EIN und bleibt fur die
parametrierte Treppenhauszeit EIN und schaltet danach AUS.

Treppenhausfunktion und Verzégerung: der Kanal schaltet nach einer Zeitverzégerung EIN und bleibt fur die
parametrierte Treppenhauszeit EIN und schaltet danach AUS.

Nur EIN (ohne Verzdégerung/Treppenhaus): der Kanal schaltet sofort EIN und bleibt EIN.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zeitgeber 1 und 2/Verhalten auf EIN/Zeitverzégerung

Parameter Einstellungen
Basis Treppenhauszeit 1ls

1 min

lh
Faktor Treppenhauszeit 60

Hier wird die Zeitverzégerung beim EIN schalten des Kanals eingestellt.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zeitgeber 1 und 2/Verhalten auf EIN/Treppenhauszeit

Parameter Einstellungen
Basis Treppenhauszeit 1 Sekunde

1 Minute

1 Stunde
Faktor Treppenhauszeit 60

Hier wird eingestellt, wie lange der Ausgang EIN bleiben soll.
Die Treppenhauszeit ist die Zeitspanne, in welcher der Ausgang EIN geschaltet ist. Ist die Zeit abgelaufen, schaltet
der Kanal wieder AUS.

Faktor der Treppenhauszeit durch Objekt verander- Nein
bar/ senden der verbleibenden Zeit Ja
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Nein (Standardoption): Treppenhauszeit nur Uber Parameter konfigurierbar.

Ja: Diese Option aktiviert ein Objekt, um den Treppenhauszeitfaktor zu andern. Wie Sie in der folgenden Abbildung
sehen kénnen, kann die Zeitbasis eine der folgenden sein:

Wenn Sie beispielsweise "1 s" gewahlt haben, werden die in diesem Objekt empfangenen Werte in "Sekunden"
angezeigt. Wenn Sie jedoch "5 s" gewahlt haben, werden die empfangenen Werte in "Sekunden" angegeben und
mit 5 multipliziert (Basiswert "5 s" x Wert, der am Objekt "10" empfangen wird = "50 Sekunden"). Die gleiche Regel
gilt, wenn die Basis in "Minuten" oder "Stunden" ausgewahlt wurde.

Wenn Sie dieses Kommunikationsobjekt verwenden, um den Treppenhausfaktor zu &ndern, wird die Anderung
nach dem Ende der aktuellen Treppe angewendet, wenn die Anderung wahrend der aktiven Treppe vorgenommen
wird

Zusatzlich zu der obigen Funktion, wenn der Timer aktiv ist, sendet dieses Objekt die gesamte Restzeit bis zu 10-
mal mit Schritten von 10% des Gesamtzeitwertes, bis der Timer beendet ist.

Um diese Funktion zu deaktivieren, muss das "U" -Flag deaktiviert werden.

Erweiterte Treppenhausfunktion Nein
Ja

Uber diesen Parameter kdnnen die erweiterten Funktionen aktiviert werden.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zeitgeber 1 und 2/Verhalten auf EINERWEITERTE TREPPENFUNKTIONEN

Parameter Einstellungen
Mehrfache Treppenhausfunktion Nein
Ja

Bei Ja: Achtung! Treppenhauszeit insgesamt = Treppenhauszeit * Anzahl der EIN Befehle.
Telegramme mussen in kleiner 1 Sekunde voneinander empfangen werden.

Uber diesen Parameter ist es moglich, die Treppenhauszeit zu multiplizieren, um die Zeitspanne, die der Kanal EIN
ist, zu verlangern. Die gesamte Anschaltzeit wird berechnet, indem die parametrierte Treppenhauszeit mit der An-
zahl der EIN Telegramme multipliziert wird.

Allerdings kann die daraus resultierende Zeit die Hochstzeit, die unter “Maximale Treppenhauszeit Basis/Faktor”
konfiguriert wurde, nicht Uberschreiten.

Es ist zu beachten, dass die Multiplikation erst mit dem ersten Ausldsetelegramm beginnt. In einer laufenden Trep-
penhausfunktion wird diese Multiplikation nicht mehr ausgefihrt.

In diesem Fall ist das Ausldsetelegramm als Retrigger (Zeitgeber erneut starten) zu interpretieren.

Das gilt auch, wenn zu Anfang die Telegramme mit einem Abstand von mehr als 1 Sekunde eintreffen.

Um die Multiplikation zu starten, missen die Telegramme innerhalb einer Sekunde eintreffen.

Praktisches Beispiel: Wie im Namen angedeutet, wird die Treppenhauszeit hdufig in Treppenhdusern verwendet.
Um die Kosten zu senken, werden anstelle eines Bewegungsmelders zum EIN / AUS-Schalten haufig Drucktasten
mit der im Taster definierten Treppenhauszeit verwendet. Um Energie zu sparen, sollte die Treppenhauszeit so
kurz wie moglich sein, aber manchmal mdchten Sie vielleicht, dass die Lichter langer leuchten. In diesem Fall kann
diese Option sehr nitzlich sein, da der KUNDEN die Treppenhauszeit leicht verlangern kann, indem er mehrmals
drickt (abhéngig davon, wie lange das Licht eingeschaltet bleiben soll).

Starte Zeitgeber erneut Nein
Ja, ohne Vervielfachung
Ja, mit Vervielfachung

Es ist moglich, die Treppenhauszeit zu verlangern, indem sie neu gestartet wird (mit anderen Worten, der Timer
beginnt von neuem zu z&hlen). Diese Funktion wird jedoch erst ausgefiihrt, wenn zwischen den auslésenden Er-
eignissen des Timers mehr als 1 Sekunde verstrichen ist (wenn weniger als 1 Sekunde, siehe Verhalten in Ab-
schnitt MULTIPLY TREPPE).
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Nein: Die Treppe wird nicht neu ausgelést.

Ja, ohne Multiplikation (Standardoption): Mit dieser Option wird die Treppe, die auf die im ETS-
Anwendungsprogramm konfigurierte Zeit (Basis / Faktor) zuriickgesetzt werden soll, erneut gestartet.

Beispiel: Sie haben die Treppenhauszeit im ETS-Anwendungsprogramm auf 1 Minute eingestellt; sollte die Trep-
penhauszeit beispielsweise 1 Stunde als Ergebnis einer vorherigen Multiplikation (Treppen multiplizieren) sein,
wird sie in dem Moment, in dem Sie das Retriggertelegramm empfangen, wieder auf 1 Minute zurtickgesetzt.

Ja, einschlief3lich Multiplikation: Mit dieser Option wird die Treppe neu gestartet, die auf die aktuelle Treppenhaus-
zeit zurtickgesetzt wird (es kdnnte die parametrierte Zeit oder die multiplizierte Treppenhauszeit sein).

Beispiel: Sie haben die Treppenhauszeit im ETS-Anwendungsprogramm auf 1 Minute eingestellt; sollte die Trep-
penhauszeit beispielsweise 1 Stunde als Ergebnis einer vorherigen Multiplikation (Treppe multiplizieren) sein, wird
sie in dem Moment, in dem Sie das Retriggertelegramm empfangen, wieder auf 1 Stunde zuriickgesetzt.

Warnpulse Keine Funktion
Mit eigenem Ausgang
Mit zusétzlichem Objekt

Das Warnsignal informiert den KUNDEN darlber, dass die Treppenhauszeit fast abgelaufen ist.

Keine Funktion: Das Licht wird ohne vorherige Warnung AUS geschaltet, sobald die Treppenhauszeit abgelaufen
ist.

Mit eigenem Ausgang: Der gleiche Kanal wird fir das Warnsignal verwendet.

In den Standardeinstellungen wird der Kanal 10 Sekunden vor Ablauf der Treppenhauszeit AUS geschaltet und 2
Sekunden danach wieder EIN geschaltet. Dadurch entsteht ein kurzes Blinken.

Es ist wichtig, dass die AUS Zeit richtig parametriert wird, denn nicht jede Last (z.B. Lampen, die Transformatoren
verwenden) kann sofort AUS geschaltet werden. Eine Zeit von 1 Sekunde kdnnte zu kurz sein, um das Ausschal-
ten zu registrieren.

Mit zusatzlichem Objekt: sendet ebenfalls ein Warnsignal bevor die Treppenhauszeit ablauft. Dieses Objekt ist
besonders fir solche Orte gedacht, an denen der Kanal nicht schnell An und AUS geschaltet werden kann. In die-
sem Fall sendet das zusétzliche Objekt kurz vor Ablauf der Treppenhauszeit der Hauptlast ein Warnsignal an einen
anderen Kanal (mit anderer Last).

Praktisches Beispiel: Sagen wir, dieser Kanal wird verwendet, um die Flutlichter eines Tennisplatzes Gber Schitze
zu steuern. Diese Lichter brauchen lange, um wieder einzuschalten (nachdem sie ausgeschaltet worden sind), was
weder energieeffizient noch praktisch ist. Um einen Warnimpuls erzeugen zu kdnnen, kdnnen Sie daher ein zu-
satzliches Warnlicht an einen anderen Kanal anschliel3en, mit dem dieses zusétzliche Objekt verbunden ist.

1 Aktion: EIN: Das Zusatzobjekt sendet zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit nur eine "1".

2 Aktionen: 1. AUS, 2. EIN: Das Zusatzobjekt kann zwei Aktionen ausfihren, indem es sendet:
Zeit vor Ende der Treppe flr 1. Aktion: eine "0" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.
Zeit vor Ende der Treppe flr 2. Aktion: eine "1" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.
2 Aktionen: 1. EIN, 2. AUS: Das Zusatzobjekt kann zwei Aktionen ausfihren, indem es sendet:

Zeit vor Treppenende fir 1. Aktion: Eine "1" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.
Zeit vor Ende der Treppe fir 2. Aktion: eine "0" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.

3 Aktionen: 1. AUS, 2. EIN, 3. AUS (Standardoption): Das Zusatzobjekt kann drei Aktionen ausfiihren, indem es
sendet:

Zeit vor Ende der Treppe fur 1. Aktion: eine "0" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.
Zeit vor Ende der Treppe fur 2. Aktion: eine "1" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.
Zeit vor Ende der Treppe fur 3. Aktion: eine "0" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.
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Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zeitgeber 1 und 2/Verhalten auf EIN/Zeitverzégerung und Treppenfunktion

Im Folgenden wird die kombinierte Funktion “Treppenhaus mit Verzégerung” beschrieben:

Parameter Einstellungen
Basis Einschaltverzdgerung 1 Sekunde

1 Minute

1 Stunde
Faktor Einschaltverzégerung 10s

Die Treppenhauszeit beginnt nach einer parametrierbaren Zeitverzégerung.

Basis Treppenhauszeit 1 Sekunde
1 Minute
1 Stunde
Faktor Treppenhauszeit 60 s

Hier wird eingestellt, wie lange der Ausgang EIN bleiben soll.
Die Treppenhauszeit ist die Zeitspanne, in welcher der Ausgang EIN geschaltet ist. Ist die Zeit abgelaufen, schaltet
der Kanal wieder AUS.

Faktor der Treppenhauszeit durch Objekt veranderbar Nein
Ja, nur wenn der Zeitgeber nicht aktiv ist

Nein (Standardoption): Die Treppenhauszeit kann nur Uber Parameter konfiguriert werden.

Ja: Die Treppenhauszeit kann Uber ein externes Objekt verdndert werden. Dabei gilt die oben definierte Zeitbasis.
Wie Sie in der folgenden Abbildung sehen kdnnen, kann die Zeitbasis eine der folgenden sein:

Wenn Sie beispielsweise "1 s" gewahlt haben, werden die in diesem Objekt empfangenen Werte in "Sekunden”
angezeigt. Wenn Sie jedoch "5 s" gewahlt haben, werden die empfangenen Werte in "Sekunden" angegeben und
mit 5 multipliziert (Basiswert "5 s" x Wert, der am Objekt "10" empfangen wird = "50 Sekunden"). Die gleiche Regel
gilt, wenn die Basis in "Minuten" oder "Stunden" ausgewébhlt wurde.

Zusatzlich zu der obigen Funktion, wenn der Timer aktiv ist, sendet dieses Objekt die gesamte Restzeit bis zu 10-
mal mit Schritten von 10% des Gesamtzeitwertes, bis der Timer beendet ist.

Um diese Funktion zu deaktivieren, muss das "T" -Flag deaktiviert werden.

Blinken / Anzahl der Wiederholungen (0 = keine, 65535 = |1
endlos)

Eine wiederholte Treppenhauszeit mit Anfangsverzdégerung ist eine Blinkfunktion. Sie dient dazu, eine Last mit
einer bestimmten, parametrierbaren Frequenz AN oder AUS zu schalten (mit unterschiedlichen AN und AUS Zei-
ten).

Die Anzahl der Wiederholungen kann parametriert werden. Jede beliebige Anzahl zwischen 1 und 65534 ist m&g-
lich. Eine Endlosschleife kann ebenfalls eingestellt werden. Dazu wird der Wert 65535 verwendet.

Wird der Wert 0 eingetragen, wird das Blinken deaktiviert.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zeitgeber 1 und 2/VERHALTEN BEI AUS

Parameter Einstellungen

Verhalten bei AUS Keine Aktion
AUS ohne Verzdgerung
AUS mit Verzégerung
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Achtung! Verhalten bei AUS stoppt die laufende Treppenhausfunktion.

Empfangt das Ausldseobjekt AUS (“0“), sind mehrere Handlungen mdglich:
Keine Aktion: der Zeitgeber wird nicht unterbrochen.
AUS ohne Verzdgerung: der Kanal schaltet sofort AUS und die Treppenhausfunktion wird abgebrochen.

AUS mit Verzégerung: der Kanal schaltet nach einer Zeitverzégerung AUS. Bei Empfang des AUS Telegramms,
wird die Treppenhausfunktion abgebrochen.

Objekt um Zeitgeber zu deaktivieren Ja, sofort
Ja, wenn Zeit abgelaufen ist
Nein

Das Sperrobjekt verhalt sich immer wie folgt:
“1”: sperren (Deaktivierung ist aktiv)
“0”: aktivieren (Deaktivierung ist inaktiv)

Ja, sofort: sobald das Sperrobjekt eine “1” empfangt, wird der Zeitgeber abgebrochen und gesperrt. Diese Option
aktiviert den Parameter “Verhalten bei Wiederherstellung der Busspannung”.

Ja, wenn Zeit abgelaufen ist;: Empfangt das Sperrobjekt eine “1”, wird der Zeitgeber zwar gesperrt aber nicht
abgebrochen. D.h. der aktuelle Zeitgeber endet normal. Diese Option aktiviert den Parameter “Verhalten bei Wie-
derherstellung der Busspannung”.

Nein: Das Sperrobjekt, inklusive “Verhalten bei Wiederherstellung der Busspannung” wird ausgeblendet.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zeitgeber 1 und 2/VERHALTEN BEI AUS/Objekt zur Deaktivierung des Zeitgebers

Parameter Einstellungen

Objekt um Zeitgeber zu deaktivieren Ja, sofort
Ja, wenn Zeit abgelaufen ist
Nein

Das Deaktivierungsobjekt reagiert immer wie folgt (und kann nicht anders konfiguriert werden):

- "1": deaktivieren.

- "0": aktivieren.

Ja, sofort: Sobald das Disable-Objekt eine "1" erhalt, wird der Timer abgebrochen und deaktiviert. Diese Option
aktiviert den Parameter "Verhalten bei Busspannungswiederkehr".

Ja, wenn Zeit abgelaufen ist: Immer, wenn das Disable-Objekt eine "1" erhalt, wird der Timer nicht abgebrochen,
sondern deaktiviert. Somit wird der aktuelle Timer normal beendet. Diese Option aktiviert den Parameter "Verhal-
ten bei Busspannungswiederkehr".

Nein: Das Sperrobjekt, einschlie3lich der "Verhalten auf Busspannungswiederkehr", wird ausgeblendet.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zeitgeber 1 und 2/VERHALTEN BEI AUS/Objekt zur Deaktivierung des Zeitgebers/Verhalten auf Busspan-
nungswiederkehr

Parameter Einstellungen
Verhalten bei Busspannungswiederkehr Aktiviere
Deaktiviere
Letzter Status des Objektes
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Ob der Timer bei Busspannungswiederkehr aktiv ist oder nicht, kann hier konfiguriert werden.

Bei Busspannungswiederkehr kann der Zeitgeber aktiviert, deaktiviert oder der gleiche Zustand wie vor dem Bus-
ausfall sein, abhangig von der obigen Auswahl.

Aktivieren: Der Timer wird aktiviert.

Deaktivieren: Der Timer wird deaktiviert.

Letzter Objektstatus: Der Status des Enable-Objekts wird im nichtfliichtigen Speicher des Aktors gespeichert.
Wenn der Aktor initialisiert wird, wird daher, wenn diese Option ausgewahlt wurde, das Objekt so eingestellt, wie es
vor dem Busausfall war.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal Al ... X1 (Binar)/ERWEITERTE FUNKTIO-
NEN/Zeitgeber 1 und 2/VERHALTEN BEI AUS/Verhalten, wenn SCHALT - oder SZENE Objekte einen Wert erhal-
ten, wahrend der Zeitgeber aktiv ist

Parameter Einstellungen

Verhalten wenn SCHALT- oder SZENEN Objekt Wer- | Zeitgeber nicht zurticksetzen und Aktion starten

te empfangt wahrend Zeitgeber aktiv Zeitgeber zuriicksetzen und Aktion durchfiihren
Telegramm ignorieren

Zeitgeber nicht zurticksetzen und Aktion starten: Die Schalt- oder Szenenfunktion unterbricht den laufenden
Zeitgeber nicht. Die Funktion wird parallel zum Zeitgeber ausgefuhrt.

Zeitgeber zurucksetzen und Aktion durchfiihren: Die Schalt- oder Szenenfunktion unterbricht den laufenden Zeit-
geber und nur die ausgeldste Funktion (Schalten oder Szene) wird ausgefihrt (der Zeitgeber wird abgebrochen
und behindert die Funktion nicht).

Telegramm ignorieren: Wenn ein Telegramm Uber ein Schalt- oder Szenenobjekt empfangen wird wahrend der
Zeitgeber lauft, wird die Funktion (Schalten oder Szene) nicht ausgefihrt.

5.1.2.4 Deaktivierung

Jeder Kanal hat ein Disable-Objekt, das alle anderen Funktionen des Kanals blockiert.
Das Verhalten beim Deaktivieren / Aktivieren kann pro Kanal konfiguriert werden.
Auf der anderen Seite kann die Prioritat aller Deaktivierungsobjekte auch so eingestellt werden, dass sie eine ho-

here / niedrigere Prioritét als die Alarme haben; Dies kann unter Allgemeine Einstellungen / Erweiterte Funktionen /
Alarme (dann Registerkarte Alarm) erfolgen.

Parameter Einstellungen

Deaktivierungsobjekt 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen

2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen
4 Byte FlieBRkomma

Typ des Objektes zur Deaktivierung

Wert 0
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Wert des entsprechenden Objektes, welches zur Deaktivierung fihrt.
Der Wertebereich wird je nach ausgewahltem Objekt angepasst.

- Verhalten bei Busspannungswiederkehr Aktiviere
Deaktiviere
Letzter Status des Objektes

Stellt ein, ob der Kanal bei Wiederherstellung der Busspannung aktiviert oder gesperrt werden soll.

Aktiviere: Der Kanal wird aktiviert.

Deaktiviere: Der Kanal wird deaktiviert.

Letzter Objektstatus: Der letzte Status des Deaktivierungsobjektes wird vor Spannungsausfall gespeichert und
bei Spannungswiederkehr benutzt.

Verhalten bei Deaktivierung Blockiere Kanal unverandert
EIN

AUS

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN

Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS

Blockiere Kanal unveréndert: Der Kanal wird blockiert aber nicht EIN oder AUS geschaltet.

EIN: der Kanal wird EIN geschaltet und blockiert.

AUS: der Kanal wird AUS geschaltet und blockiert.

Jeder Ausgang hat zwei Zeitgeber Funktionen. Allerdings kann nur der erste Zeitgeber dem Sperrverhalten zuge-
ordnet werden:

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN: Die unter “AUSGANGE/Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI EIN” gewéhlte Funktion wird
ausgefihrt und der Kanal blockiert.

Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS: Die unter “AUSGANGE/Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI AUS” gewahlte Funktion
wird ausgefihrt und der Kanal blockiert.

Verhalten bei Aktivierung Aktiviere und lasse Kanal unverandert
EIN

AUS

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN

Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS

Setze auf gespeicherten Status

Aktiviere und lasse Kanal unverandert: Der Kanal wird aktiviert aber nicht AN oder AUS geschaltet.
EIN: der Kanal wird EIN geschaltet und aktiviert.
AUS: der Kanal wird AUS geschaltet und aktiviert.

Jeder Ausgang hat zwei Zeitgeberfunktionen. Allerdings kann nur der erste Zeitgeber dem Aktivieren zugeordnet
werden:

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN: Die unter “AUSGANGE/Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI EIN” gewahlte Funktion wird
ausgefihrt und der Kanal aktiviert. )

Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS: Die unter “AUSGANGE/Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI AUS” gewahlte Funktion
wird ausgefihrt und der Kanal aktiviert.

Setze auf gespeicherten Status: Wahrend der Kanal blockiert ist, kbnnen andere Objekte zwar Telegramme emp-
fangen aber der Kanal schaltet weder EIN noch AUS. Bei der Aktivierung kann hiermit der letzte gespeicherte Wert
wahrend der Deaktivierungszeit geschaltet werden.

Achtung! Aktivierung des Kanals wird das Verhalten des nachsten Alarms auslésen. ,,Verhalten bei Akti-
vierung“ wird nur ausgefiihrt, wenn kein Alarm ansteht und alle quittiert wurden.

5.1.2.5 Alarme

Achtung! Alarmfunktionen miissen in den “Allgemeinen Einstellungen” aktiviert werden.

Damit ein kanalabh&angiger Alarm funktionieren kann, muss dieser zunachst in “Allgemeine Einstellun-
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gen/Erweiterte Funktionen/Alarm” aktiviert werden. Bis zu 8 Alarme kénnen entweder analog oder digital konfigu-
riert werden.

Kanalabh&ngiger Alarm: In den Erweiterten Funktionen des aktuellen Kanals kann eingestellt werden, wie der Ka-
nal sich verhalten soll, wenn das Alarmobjekt ein Telegramm empfangt.

Wird “Ja” ausgewahlt, wird der Alarm Reiter angezeigt.

Alarmtelegramme werden verwendet, um den Kanal zu blockieren. Das Verhalten des aktuellen Kanals, wenn ein
Alarm aktiviert wird, kann Uber den nachsten Reiter eingestellt werden.

Parameter Einstellungen

Verhalten bei Auslésung Alarm 1...8 Nichts

Blockiere Kanal unverandert
EIN

AUS

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN
Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS

Nichts: Der Kanal nimmt an dem Alarm nicht teil und wird daher auch nicht blockiert.

Blockiere Kanal unverandert: Der Kanal wird zwar blockiert, aber er wird weder EIN- noch AUS geschaltet wenn
der Alarm aktiviert wird.

EIN: Der Kanal wird EIN geschaltet und blockiert.

AUS: Der Kanal wird AUS geschaltet und blockiert.

Jeder Ausgang hat zwei Zeitgeberfunktionen. Allerdings kann nur der erste Zeitgeber dem Aktivieren zugeordnet
werden:

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN: Die unter “AUSGANGE/Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI EIN” gewéhlte Funktion wird
ausgefihrt und der Kanal aktiviert.

Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS: Die unter “AUSGANGE/Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI AUS” gewahlte Funktion
wird ausgefihrt und der Kanal aktiviert.

Verhalten wenn alle Alarme wieder im Gutzustand | Nichts
EIN
AUS
Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN
Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS
Setze auf gespeicherten Status

Achtung! Das “Verhalten beim Ende aller Alarme” wird nur ausgefihrt, wenn kein Alarm aktiv und alle quittiert wur-
den und wenn “Deaktiviere Kanal” auf Aktivierung steht. Nur dann wird der Kanal freigegeben.
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Hier wird das Verhalten des aktuellen Kanals parametriert, wenn kein Alarm mehr aktiv ist.

Wichtiger Hinweis: Ob ein Alarm bestatigt werden muss oder nicht, kann in den Allgemeinen Einstellungen para-
metriert werden.

Das “Verhalten beim Ende aller Alarme” wird nur ausgefihrt, wenn kein Alarm aktiv und alle quittiert wurden und
wenn “Deaktiviere Kanal” auf Aktivierung steht. Nur dann wird der Kanal freigegeben.

Nichts: Der Kanal reagiert nicht, wenn er aktiviert wird.
EIN: Der Kanal wird beim Aktivieren AN geschaltet.
AUS: Der Kanal wird beim Aktivieren AUS geschaltet.

Jeder Ausgang hat zwei Zeitgeberfunktionen. Allerdings kann nur der erste Zeitgeber dem Aktivieren zugeordnet
werden:

Zeitgeber 1, Verhalten bei EIN: Die unter “AUSGANGE/Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI EIN” gewahlte Funktion
wird ausgefiihrt und der Kanal aktiviert.

Zeitgeber 1, Verhalten bei AUS: Die unter “AUSGANGE/Zeitgeber 1/VERHALTEN BEI AUS” gewahlte Funktion
wird ausgefiihrt und der Kanal aktiviert.

Setze auf gespeicherten Status: Wahrend der Kanal blockiert ist, kbnnen andere Objekte zwar Telegramme
empfangen aber der Kanal schaltet weder EIN noch AUS. Bei der Aktivierung kann hiermit der letzte gespeicherte
Wert wahrend der Deaktivierungszeit geschaltet werden.

Seite 106 von 180




Applikationsbeschreibung l ‘
Aktoren Typ io64 l

I P A S
Ingenieurgessiischaft
TUr Automation und
Systemtechnik mbH

5.2 Kanal X1 (Lamelle/Jalousie)

Ein Kanal kann entweder als zwei separate Relaisausgéange oder als ein Rollladen / Jalousie Kanal verwendet
werden. Bei der Auswahl von Jalousie / Rollladen werden die Ausgénge miteinander verriegelt. Das bedeutet, dass
immer nur ein Ausgangsrelais geschlossen werden kann. Um einen der Kandle zu schliel3en, muss der andere
zuerst gedffnet werden.

Mit diesen beiden Ausgangen kann die Jalousie bewegt werden (auf / ab oder auf eine bestimmte Position). Der
Kanal muss immer seine aktuelle Position kennen und daher muss er manchmal kalibriert werden.

Die Jalousie wird immer bei der ersten Bewegung nach einem ETS-Download kalibriert. Dieser Kalibriervorgang
kann jederzeit durch Senden eines beliebigen Bewegungs- oder Stopptelegramms an den Kanal unterbrochen
werden.

1 Bit Fahrobjekt Wert erhalten = 0 Fahre AUF
Wert erhalten =1 Fahre AB
Absolute Position Jalousie Komplett AUF 0%
Komplett AB 100%
Absolute Position Lamelle Komplett AUF 0%
Komplett OFFEN 50% (normal)
Komplett AB 100%

Jalousietabelle: KNX Standardvorgaben fir Rollladen/Jalousien

Wird “Jalousie/Lamelle” ausgewahlt werden zwei Parameterseiten sowie alle relevanten Jalousieobjekte automa-
tisch aktiviert.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/KANAL X1 (Lamelle/Jalousie)

Parameter Einstellungen

Type Rollade (ohne Lamelle)
Jalousie (mit Lamelle)

Achtung! Alle Lamellenparameter werden ignoriert.

Wichtiger Hinweis “Rollladen”: Es werden in der ETS nicht alle Parameter, die nur fiir die Lamellenkonfiguration
sind, ausgeblendet.

Auf diese Weise werden die gemeinsamen Objekte und zugeordneten Gruppenadressen beim Wechsel von Roll-
laden auf Jalousie oder umgekehrt nicht geléscht. Dies ist von Vorteil, sollte der KUNDEN die Installationselemente
andern.

Parameter, die nur fir Lamellen (Jalousien) relevant sind, sind in diesem Handbuch braun markiert.

Auf diese Weise werden die gemeinsamen Objekte und die zugewiesenen Gruppenadressen beim Wechsel von
Jalousie zu Jalousie oder umgekehrt nicht geléscht. Dies kénnte ein groRer Vorteil sein, sollte der KUNDEN die
Elemente der Installation zu einem beliebigen Zeitpunkt andern.

Wichtiger Hinweis "Jalousie": Wenn Sie "Jalousie (mit Jalousie)" auswahlen, gelten alle Jalousieparameter unver-
andert (nur die Registerkarte "Status" ist vollig neu). AuBerdem finden Sie diese zusatzlichen Funktionen:

Das allgemeine Konfigurationsment "LAMELLEN PARAMETER".

Die zusatzlichen Lamellenoptionen sind jetzt auch in den Kontextmenis fir den Ausloser verfugbar.

In diesem Handbuch werden die zusatzlichen Parameter, die nur flir Lamellen (Jalousien) gelten, in brauner Farbe

angezeigt.

Fahrzeit von unterer bis obere Position 100 Millisekunden
500 Millisekunden
1 Sekunde

10 Sekunden
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1 Minute
10 Minuten
1 Stunde

Gelegentlich (besonders bei schweren Rollladen) fahren die Rollladen runter viel schneller als rauf. Uber diesen
Parameter kann die Laufzeit fiir die RUNTER Fahrt eingestellt werden (von 0% bis 100%).

Um die Gesamtreisezeit einer Jalousie (mit Lamellen) zu berechnen, miissen Sie den Zeitraum, in dem sich die
Lamellen andern, ignorieren. Es muss nur die Zeit gezahlt werden, wahrend sich die Jalousie auf / ab bewegt.

Zeit fur Fahrtrichtungswechsel 500 Millisekunden
1 Sekunde
10 Sekunden

Hier wird die Zeit zwischen einem Richtungswechsel definiert.

5.2.1 Status Jalousie

Immer wenn Sie unter AUSGANGE fiir Kanal X "LAMELLE" und dann innerhalb des Kanals "LAMELLE (OHNE
LAMELLES)" wahlen, wird die Registerkarte "Status Lamelle" automatisch aktiviert (und nicht wie bei den Bi-
narausgangen moglich) versteckt sein.

Wenn Sie dagegen unter "ROLLADEN (MIT LAMELLEN)" wahlen, wird die Registerkarte "Status Jalousie" automa-
tisch aktiviert.

In den Registerkarten "Status Jalousie" und "Status Jalousie" kbénnen Sie festlegen, welche und wann die ver-
schiedenen Statustelegramme gesendet werden.

Parameter Einstellungen

Sende Position als 1 Byte Status Bei abgeschlossener Bewegung
Bei Bewegung und am Ende
Nein

Bei abgeschlossener Bewegung: Am Ende der Fahrt, wenn die Zielposition erreicht ist, sendet das 1 Byte Objekt
“Status Jalousieposition” diese Position.

Bei Bewegung und am Ende: Sowohl wahrend der Fahrt als auch beim Erreichen der Zielposition, sendet das 1
Byte Objekt “Status Jalousieposition” diese Position.

Hier kann die Sendefrequenz fur Statustelegramme wahrend der Fahrt eingestellt werden.

Nein: Das 1 Byte Objekt “Status Jalousieposition” wird ausgeblendet.

Sende Position der Lamelle als 1 Byte Status Nein
Ja

Wird hier “Ja” ausgewabhlt, wird das Objekt “Status Lamellenposition” aktiviert. Dieses teilt nach jeder Bewegung
die genaue Lamellenposition mit.

Zyklische Sendezeit fur die Lamellenverstellung Nein
Ja

Wird diese Option aktiviert, kdnnen die folgenden Sendefrequenzen eingestellt werden:
Sendefrequenz fir das 1 Byte Objekt “Status Jalousieposition” (Rollladen)
Sendefrequenz fir die 1 Byte Objekte “Status Jalousieposition” und “Status Lamellenposition” (Jalousie)

1 Bit Status Objekt bei unterer Position Nein
Ja

Wird hier “Ja” ausgewabhlt, wird das 1 Bit Objekt “Jalousiestatus 100%" aktiviert. Nur wenn die Jalousie eine kom-
plette Fahrt (100%) vollendet hat (Position am unteren Ende), hat das Objekt den Wert 1. Bei jeder anderen Positi-
on ist der Objektwert = 0.

1 Bit Status Objekt bei oberer Position Nein
Ja
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Wird hier “Ja” ausgewahlt, wird das 1 Bit Objekt “Jalousiestatus 0%” aktiviert. Nur wenn sich die Jalousie in der
Ausgangsposition (0%) am oberen Ende befindet, hat das Objekt den Wert 1. Bei jeder anderen Position ist der
Objektwert = 0.

Sende Statustelegramm bei Busspannungswieder- Nein
kehr Ja

Wenn in diesem Meni "Ja" ausgewahlt ist, wird das Objekt "Schlitzposition" aktiviert. Sein Wert wird wie folgt aktu-
alisiert:

Wenn das Objekt "Schlitzpositionierung” einen Prozentwert empfangt, wird der Verschluss bewegt, bis der Boden
den Rahmen des Fensters bertihrt, z.

Um die Jalousie bei gedffneten Schlitzen zu schlieRen:
Schlitzobjekt muss auf den Wert 0% eingestellt sein.

Die Statusobjekte wiirden daher wie folgt bleiben:
- Schlitzstatusposition = 0%
- Jalousiestatusposition = 100%

- Schliel3en des Verschlusses mit allen geschlossenen Schlitzen:
Schlitzobjekt muss auf den Wert 100% gesetzt werden
(Es ist dasselbe wie wenn das Objekt zur Rollopositionierung einen Wert = 100% erhélt.)

Die Statusobjekte wiirden daher wie folgt bleiben:
- Schlitzstatusposition = 0%
- Jalousiestatusposition = 100%

5.2.2 Lamellen Parameter

Bei Auswahl Jalousie (mit Lamellen):

Parameter Einstellungen

Verstellzeit der Lamelle zwischen 0 und 100% 100 Millisekunden
500 Millisekunden
1 Sekunde

10 Sekunden

1 Minuten

10 Minuten

1 Stunde
Achtung! Diese Zeit sollte langer als die Zeit fir langen Tastendruck sein.
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Im Gegensatz zu vielen anderen auf dem Markt erhéltlichen Jalousie Aktoren, kann bei der PowerBlock nicht nur
die Zeit fur jede einzelne Lamellenbewegung, sondern auch die Gesamtzeit von 0 bis 100% konfiguriert werden.

Der Grund dafur ist, dass Lamellenbewegungen oft nur sehr kurz und schwierig zu berechnen sind. Es ist einfacher
und praktischer, die ANZAHL DER LAMELLENSCHRITTE (anstelle der einzelnen Schrittzeit) zu konfigurieren, die
fur eine Gesamtbewegung nétig sind.

Hinweis: Die Zeit, die Sie hier wahlen, sollte Ianger sein als die fir das lange Driicken eines Standard-KNX-
Jalousietasters verwendete Zeit. Andernfalls wird die Jalousie in der folgenden Reihenfolge ein unerwiinschtes
Verhalten haben:

BEWEGUNG: Durch Dricken der Taste (die meisten Tasten senden sofort das erste Telegramm), beginnt die Ja-
lousie sofort in der hier konfigurierten Zeit sich zu bewegen.

STOP: Weil diese Zeit kiirzer ist, stoppt die Jalousie, bevor die Zeit fiir lange Betatigung des Tasters verstrichen
ist....

WIEDERAUFNAHME: Wenn Sie die Taste noch driicken, wenn die Zeit fur eine lange Betatigung des Tasters er-
reicht ist, beginnt die Jalousie, sich AUF/AB zu bewegen (fur die konfigurierte Gesamtzeit des Jalousievorgangs).

Anzahl der Verstellschritte der Lamellen 5

Konfiguriert die Anzahl der Schritte in einer kompletten Lamellenbewegung von 0 bis 100%.

Aktuelle Lamellenstellung nach Jalousiefahrt wiederher- | Nein
stellen Ja

Wird diese Option ausgewahlt (Standardeinstellung), kehren die Lamellen automatisch in die Ausgangssituation
vor der HOCH/RUNTER Fahrt zurlck.

Beachten Sie, dass die nachste Parameteroption "Lamellenposition nach Erreichen des untersten ..." Vorrang vor
diesem Parameter hat und die vorherige Lamellenposition bei der Auswahl nicht beibehalten wird.

Lamellenposition nach Erreichen der unteren Position in | 100
% (100%-=verriegelt)

Hier wird die Position eingestellt, die eine Lamelle nach einer vollstandigen RUNTER Fahrt (100%) einnehmen soll.

Diese Option kann durch Eintragen des Wertes 100(%) deaktiviert werden.
Es ist zu beachten, dass diese Option Vorrang vor der Option
LAktuelle Lamellenstellung nach Jalousiefahrt wiederherstellen hat.

Busspannungsfehler Nein
Ja

Nein: Diese Option blendet die Parameterseite ,Busausfall“ und alle dazugehérigen Funktionen aus.
Ja: Diese Option 6ffnet die Parameterseite ,Busausfall®, mit der das Verhalten des Kanals bei Aus-
fall/Wiederherstellung der Busspannung konfiguriert werden kann.

Erweiterte Funktionen Nein
Ja

PowerBlock Aktoren sind leistungsstarke Controller Module (Logik, Zeitschalter, Zahler, usw.) Dazu stehen erwei-
terte Funktionen zur Verfigung:

Auf der Parameterseite Allgemeine Einstellungen: Hierbei handelt es sich um ein komplett unabhéngiges Controller
Modul mit eigenen Eingangs- und Ausgangsobjekten, die autonom arbeiten kdnnen. (Es ist nicht nétig, diese mit
einer Aktorenfunktion zu verbinden.)

Zusatzlich stehen die Ublichen erweiterten Funktionen auch innerhalb jedes Kanals zur Verfiigung. Der Hauptun-
terschied hierbei ist, dass diese mit dem Kanal verbunden sind und nicht unabhangig genutzt werden kénnen. Dies
hat den Vorteil, dass keine Gruppenadressen zur Verbindung bendtigt werden und die Konfiguration dadurch ver-
einfacht wird.

Handbedienung Nein
Ja

Achtung! Handbetrieb muss in den Ausgéngen aktiviert werden.

PowerBlock Aktoren haben auf der Vorderseite zwei Tasten und Status LEDs. Wird hier ,Ja“ ausgewahlt, kann mit
diesen Tasten der aktuelle Kanal kontrolliert werden.
Siehe Anhang 1 fir mehr Informationen zur Handbedienung.
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5.2.3 Busspannungsfehler

Parameter Einstellungen
Verhalten bei Busspannungsausfall Keine Anderung
Auf
Ab
Stopp

Achtung: Bei Auswahl ,AUF“ oder ,AB* wird/bleibt das Relay geschlossen.
Im Falle eines Richtungswechsels, wird die Aktion sofort ausgefluhrt (,Zeit fir Fahrtrichtungswechsel“ kann nicht
berucksichtigt werden).

Keine Anderung: Der Kontakt bleibt bei jedem Busspannungsausfall gleich.
AUF: Bei Ausfall der Busspannung wird das erste Relais gedffnet und das Zweite geschlossen.

Ab: Bei Ausfall der Busspannung wird das zweite Relais gedffnet und das Erste geschlossen.

Wichtiger Hinweis fiir AUF/AB: Da der Aktor beim Ausfall der Busspannung nur einen kurzen Zeitpuffer hat, um
eine Handlung auszufiuihren, kann das Relais nach einer AUF/AB Fahrt nicht wieder getffnet werden. Daher bleibt
das Relais bis zur Wiederherstellung der Busspannung (je nach Busspannungskonfiguration) in der gleichen Posi-
tion. Dies kann geféhrlich sein, da das Relais dauerhaft geschlossen wird und noch unter Spannung stehen kann.

Fallt der Bus bei laufender Jalousie aus und ist dieser Parameter "Verhalten bei Busspannungsausfall' auf "Unver-
andert", "Auf" oder "Ab" eingestellt, fihrt die Jalousie beim nachsten Telegramm eine Kalibrierungsfahrt durch er-
halten, um den Jalousien zu bewegen. In diesem Fall wird auch eine Kalibrierfahrt durchgefiihrt, wenn der nachste
Parameter "Verhalten bei Busspannungswiederkehr” so bald auf "Position”, "Fahren auf Lamellen- und Jalousiepo-
sition”, "Preset" oder "Wiederherstellungsstatus vor Busausfall' gesetzt wird als der Bus sich erholt.

Stopp: Immer, wenn die Busspannung ausfallt, 6ffnen beide Kontakte. Wenn diese Option ausgewahlt ist, fihrt die
Jalousie keine Kalibrierungsbewegung aus, wenn die Busspannung zurtickkehrt, oder wenn sie ein Telegramm
empfangt, um die Jalousie zu bewegen.

Verhalten bei Busspannungswiederkehr Stopp

Auf

Ab

Position

Fahre zu Jalousie- und Lamellenposition
Voreinstellung

Verhalten bei Busspannungsausfall

Stopp: Bei Wiederherstellung der Busspannung werden beide Kontakte gedoffnet.

Auf: Bei Wiederherstellung der Busspannung fahrt der Kanal nach OBEN. Das zweite Relais wird gedffnet. Das
erste Relais wird fur die verbleibende Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fir eine HOCH Fahrt kennt,
kann er die noch verbleibende Zeit basierend auf der aktuellen Position berechnen.)

Ab: Bei Wiederherstellung der Busspannung fahrt der Kanal nach UNTEN. Das erste Relais wird getffnet. Das
zweite Relais wird fir die verbleibende Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fir eine RUNTER Fahrt
kennt, kann er die noch verbleibende Zeit basierend auf der aktuellen Position berechnen.)

Sollte eine andere Zeit fir die Fahrt nach unten definiert worden sein, dann ist die Gesamtzeit ,unterschiedliche
Fahrzeit, sieche Parameter” und die noch verbleibende Zeit wird dementsprechend berechnet.

Position: Bei Wiederherstellung der Busspannung, fahren die Rollladen an eine bestimmte Position (0-100%), die
hier parametriert werden kann.

Fahre zu Jalousie- und Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousien (mit Lamellen): Bei Wiederherstellung der Busspannung, fahren die Jalousie und Lamellen an eine be-
stimmten Position (0-100%).

Voreinstellung: Bei Wiederherstellung der Busspannung kann eine der vier zuvor konfigurierten VOREINSTEL-
LUNGEN (Kanal/Erweiterte Funktionen) ausgefuhrt werden.

Achtung! Voreingestellte Parameter miissen unter Kanal -> Erweiterte Funktionen konfiguriert werden.

Verhalten bei Busspannungsausfall: Der Status des Ausgangs wird im Permanentspeicher des Aktors gespeichert.
Wird der Aktor initialisiert, fahren die Rollladen an die Position, in der sie sich vor Ausfall der Busspannung befun-
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den haben.

Wichtiger Hinweis zur Kalibrierung: Fir “Position”, “ Fahre zu Jalousie- und Lamellenposition”, “Voreinstellung” und
“Verhalten bei Busspannungsausfall”.

Achtung! Eine absolute Position bei Wiederherstellung der Busspannung benétigt eine Kalibrierung. Fahre zu der
oberen Endposition.

Manchmal ist es fur den Stellantrieb unmdoglich, die genaue Position des Verschlusses zu kennen: zum Beispiel bei
Busspannungswiederkehr (der Stromausfall des Busses und der des aktuellen Verschlusses sind voneinander
unabhéngig) oder bei schweren Verschliissen mehrere absolute Positionsbewegungen durchgefiihrt (ohne die
Endposition erreicht zu haben).

In diesen Fallen muss sich der Stellantrieb selbst kalibrieren, indem er eine vollstandige Bewegung in die 0/100% -
Position (obere / untere Endposition) vornimmt, bevor er sich zur gewiinschten absoluten Position bewegt.

Nach der Kalibrierung hat der Lamelle jetzt eine Referenz von wo fir die ndchste Bewegung wieder zu teilen.
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5.2.4 Erweiterte Funktionen

Parameter Einstellungen
Zeitkonfiguration fiir bessere Genauigkeit Nein
Ja

Der Vorteil der Prazisionszeitfunktion besteht darin, dass es jetzt mdoglich ist:

Unterschiedliche Reisezeit fir die Bewegung nach unten

Steuern und Positionieren der Schlitze des Verschlusses

Positionierung des Rollladens in der richtigen prozentualen Hohe, um eine echte Rollladenpositionierung fur den
Endkunden mit Hilfe der Korrekturkurve zu erhalten

Nein: Mit dieser Option wird die Registerkarte Prazisionszeit ausgeblendet.
Ja: Diese Option aktiviert die Registerkarte Prazisionszeit mit den folgenden Funktionen und Objekten fiir diesen
Kanal.

Szenen Nein
Ja

KNX Standard 1 Byte Szenen: 1 Szenenobjekt pro Ausgang. Der Vorteil von einem Szenenobjekt pro Kanal (statt
einem Objekt fur alle Kanale) besteht darin, dass mit der gleichen Szenennummer verschieden Szenen ausgefuhrt
werden kénnen (da diese mit einer anderen Gruppenadresse verbunden werden kénnen).

Bis zu 8 Szenen kdnnen pro Kanal parametriert werden.
Nein: Diese Option blendet die Szenenparameter und alle dazugehdrigen Funktionen sowie das Objekt fir den
aktuellen Kanal aus.

Ja: aktiviert die Szenenparameter mit verschiedenen Funktionen sowie das Szenenobjekt fir diesen Kanal.

Wichtiger Hinweis: siehe END-USER PARAMETERS

Voreinstellungen Nein
Ja

Unter einer Voreinstellung versteht man eine feste, absolute Position der Rollladen die mit einem 1 Bit Objekt aus-
gefuhrt wird, um die Rollladen an eine bestimmte Stelle zu fahren.

KNX Szenen werden immer mit dem 1 Byte KNX Szenenobjekt ausgefihrt. Sollen die Rollladen allerdings, z.B. mit
einem zentralen AN/AUS 1 Bit Befehl an eine bestimmte Position gefahren werden, kann statt einer Szene eine
Voreinstellung benutzt werden.

Nein: Diese Option blendet die Voreinstellungstaste und alle dazugehérigen Objekte aus.
Ja: Diese Option aktiviert die Voreinstellungstaste sowie die erste Voreinstellung und das dazugehérige Objekt.

Alarme Nein
Ja
Alarmfunktionen werden in den “Allgemeinen Einstellungen” aktiviert.

Damit ein kanalabhangiger Alarm funktionieren kann, muss dieser zunachst in “Allgemeine Einstellun-
gen/Erweiterte Funktionen/Alarm” aktiviert werden. Bis zu 8 Alarme kdnnen entweder analog oder digital konfigu-
riert werden.

Kanalabh&ngiger Alarm: In den Erweiterten Funktionen des aktuellen Kanals kann eingestellt werden, wie der Ka-
nal sich verhalten soll, wenn das Alarmobjekt ein Telegramm empfangt.

Wird “Ja” ausgewahlt, wird der Alarmreiter angezeigt.

Alarmtelegramme werden verwendet, um den Kanal zu blockieren. Das Verhalten des aktuellen Kanals, wenn ein
Alarm aktiviert wird, kann Uber den nachsten Reiter eingestellt werden.
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Deaktivierung Nein
Ja

Dieser Parameter bietet eine weitere Mdglichkeit, den Kanal zu blockieren. Der Unterschied zum Alarm liegt darin,
dass hierbei fir jeden Kanal ein Sperrobjekt vorliegt. Alarmobjekte hingegen sind gemeinsame Objekte (fur alle
zugeordneten Kanéle).

Nein: Blendet die Funktion und das dazugehdrige Objekt aus.
Ja: Aktiviert die Deaktivierungsparameterseite und blendet das Objekt ein.

Invertiertes Bewegungsobjekt Nein
Ja

Nein: Blendet das “invertierte Fahrobjekt” aus.

Ja: Aktiviert das “invertierte Fahrobjekt”. Hierbei handelt es sich um ein zusatzliches Objekt zum normalen “Fahrob-
jekt”. Wie aus der Rollladentabelle ersichtlich wird, fahren die Rollldden normalerweise mit einer “1” nach unten
und mit einer “0” nach oben. Mit diesem Objekt kénnen diese Werte invertiert werden.

Zentrale AUF/AB Funktion Kein Verhalten
Beliebiger Wert = AUF
Beliebiger Wert = AB
Beliebiger Wert = Position

0=AUF,1=AB
1=AUF, 0=AB
0=X,1=AB

0=AUF,1=X

Achtung! Zentrales AUF/AB Objekt auf der Seite ,Ausgénge” aktivieren.

Um eine klassische KNX Funktion zu realisieren, besteht die Mdglichkeit alle Handlungen auf einmal, mit nur ein
oder zwei Objekten, auszufiihren. Dadurch wird die Anzahl der Gruppenadresszuordnungen erheblich reduziert
(und damit sowohl die Arbeitslast des Programmierers erleichtert als auch die Zuordnungstabelle des Aktors ver-
einfacht).

Bevor eine Funktion innerhalb eines Kanals konfiguriert werden kann, muss in ALLGEMEINE EINSTELLUN-
GEN/ZENTRAL AN/AUS, HOCH/RUNTER OBJEKT eines der folgenden Objekte aktiviert werden:

Der Aktor hat 1 oder 2 zentrale AN/AUS, HOCH/RUNTER Obijekte fur Bindrausgange und/oder Jalousie (je nach
Konfiguration in ,Allgemeine Einstellungen/Ausgange®):

1 gemeinsames Objekt = ,Zentral schalten/Jalousie bewegen”

2 separate Objekte = ,Zentral schalten” + “Zentral bewegen”

Kein Verhalten: Der Kanal reagiert nicht wenn das zentrale HOCH/RUNTER Obijekt ein Telegramm empfangt.
Beliebiger Wert = AUF: Der Kanal fahrt nach OBEN wenn das zentrale HOCH/RUNTER Objekt ein Telegramm
empfangt (egal ob der Wert “0” oder “1” ist).

Beliebiger Wert = AB: Der Kanal fahrt nach UNTEN wenn das zentrale HOCH/RUNTER Obijekt ein Telegramm
empfangt (egal ob der Wert “0” oder “1” ist).

Beliebiger Wert = Position: Der Kanal fahrt an eine bestimmte Position, wenn das zentrale HOCH/RUNTER Ob-
jekt ein Telegramm empfangt (egal ob der Wert “0” oder “1” ist).

0 = AUF, 1 = AB: Der Kanal fahrt nach OBEN wenn das zentrale HOCH/RUNTER Obijekt ein “0” Telegramm emp-
fangt und nach UNTEN, wenn ein “1” Telegramm empfangen wird.

1 = AUF, 0 = AB: Der Kanal fahrt nach OBEN wenn das zentrale HOCH/RUNTER Objekt ein “1” Telegramm emp-
fangt und nach UNTEN, wenn ein “0” Telegramm empfangen wird.

0 =X, 1 = AB: Der Kanal reagiert nicht wenn das zentrale HOCH/RUNTER Objekt eine “0” empfangt und fahrt
RUNTER, wenn eine “1” empfangen wird.

0 = AUF, 1 = X: Der Kanal fahrt nach OBEN wenn das zentrale HOCH/RUNTER Objekt eine “0” empfangt und
reagiert nicht, wenn eine “1” empfangen wird.

Begrenze Fahrzeitbereich / manuelle Kalibrierung

Achtung! Die Obergrenze muss kleiner sein als die Untergrenze, da diese ansonsten ignoriert wird.

Achtung! Die Kalibrierung erzwingt eine Fahrt bis zur Endposition, selbst wenn Grenzwerte gesetzt wur-
den.
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Hiermit kénnen die maximale und die minimale Endposition bestimmt werden. Die Obergrenze muss kleiner sein
als die Untergrenze, da diese ansonsten ignoriert wird.

Nein: Die Jalousie bewegt sich von 0-100%.

Wird “Nein” ausgewabhlt, erscheint die Option “Zusétzliche Zeit nach Erreichen der Endposition”:

Hierbei handelt es sich um die zusatzliche Zeit (in Sekunden), in der, nach Erreichen einer der beiden Endpositio-
nen (0-100%), der Ausgang geschlossen bleibt um sicherzustellen, dass die Endposition tatsachlich erreicht wur-
de.

Aufgrund der mechanischen Reibung der Rollladen, die nicht bei jeder Bewegung identisch ist, kann es manchmal
langer dauern die Rollladen HOCH/RUNTER zu fahren als zuvor bemessen. Dadurch kann es passieren, dass die
Rollladen ihre Endposition (oben/unten) nie erreichen. Durch die zusatzliche Zeit, bleibt das Relais wahrend dieser
Zeitspanne geschlossen auch wenn der Aktor bereits 0-100% erreicht hat. Dadurch wird sichergestellt, dass die
Endposition auf jeden Fall erreicht wird.

Parameter: Hiermit werden die Ober- und Untergrenzen der Jalousiebewegung verandert. Diese Option aktiviert
auch ein 1 Bit Objekt mit dem die Grenzwerte gesperrt oder aktiviert werden kénnen. Sperren = 0 / Aktivieren und
Kalibrieren =1

Praktischer Hinweis: Sollten keine Ober-und Untergrenzen bendtigt werden, kann diese Funktion auch zur manuel-
len Kalibrierung einer Jalousie verwendet werden, indem die Obergrenze auf 0% und die Untergrenze auf 100%
gestellt werden und eine 0 gefolgt von einer 1 auf das Objekt “Grenzwerte sperren/kalibrieren“ gesendet werden.

Uber zwei 1 Byte Objekte: Aktiviert die zwei 1 Byte Skalierungsobjekte (0-100%) “Obergrenze verandern” und
“Untergrenze verandern”. Mit diesen konnen die maximale und die minimale Endposition der Rollladen festgelegt
werden. Wird ein ungultiger Wert (Obergrenze > Untergrenze) auf eines der Grenzobjekte gesendet, wird der Wert
verworfen, und das Objekt sendet erneut den vorherigen Wert auf den Bus. Dadurch kann der Benutzer sehen,
dass der Wert ungultig war.

Aktiviert ein 1 Bit Objekt mit dem die Grenzwerte gesperrt oder aktiviert werden kdnnen. Sperren = 0 / Aktivieren
und Kalibrieren = 1.

Beide: Aktiviert sowohl die Parameter als auch die 1 Byte Objekte. Die Anfangswerte kdnnen spater verandert
werden.

Kalibriere Jalousie durch Anfahren der Endposition Nein

Klrzester Weg
Obere Endposition
Untere Endposition

Es kann passieren, dass die eigentliche Position der Jalousie und die Position im Aktorenstatus aus dem Takt ge-
raten, besonders dann, wenn schwere Rollldden mehrere Fahrten ausgefuhrt haben ohne dabei die Endposition zu
erreichen.

In diesem Fall muss sich der Aktor selbst kalibrieren, indem er eine komplette Fahrt auf die 0/100% Position (obe-
re/untere Endposition) durchfiihrt bevor die Rollladen auf die gewiinschte absolute Position gestellt werden.
Nach der Kalibrierung haben die Rollladen nun wieder einen Referenzwert fur die nachste Bewegung.

Nein: Es wird keine Kalibrierung ausgefihrt.

Kirzester Weg: Der Aktor berechnet die kiirzeste Distanz zur Endposition und fiihrt eine komplette Fahrt der Roll-
l&den in diese Richtung aus, um sicherzustellen, dass die Endposition erreicht wird.

Obere Endposition: Die Rollladen fahren komplett nach OBEN (das erste Relais wird wahrend der konfigurierten
ZEIT FUR BEWEGUNG NACH OBEN geschlossen) um sicherzustellen, dass die Endposition erreicht wurde.
Untere Endposition: Die Rollladen fahren komplett nach UNTEN (das zweite Relais wird wéahrend der konfigurier-
ten ZEIT FUR BEWEGUNG NACH OBEN geschlossen)

Wurde eine unterschiedliche Fahrzeit von oberer bis unterer Position definiert, wird diese beachtet.

Handbedienung Nein
Ja

Achtung! Handbetrieb muss in den Ausgéngen aktiviert werden.
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Der PowerBlock Aktor hat auf der Vorderseite 2 Tasten und Status LED. Wird hier ,Ja“ ausgewabhlt, kann mit den
Tasten der aktuelle Kanal gesteuert werden.
Siehe AUSGANGE/MANUELLE STEUERUNG fiir mehr Informationen zum Verhalten der Tasten.

5.2.4.1 Genauigkeit Zeit

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal X1 (Lamelle/Jalousie)/Erweiterte Funktio-
nen/Genauigkeit Zeit/unterschiedliche Fahrzeit von oberer bis unterer Position

Parameter Einstellungen
Unterschiedliche Fahrzeit von oberer bis unterer Posi- | Nein
tion Ja

Manchmal (besonders bei der Steuerung schwerer Rollladen) bewegt sich der Verschluss viel schneller nach UN-
TEN als nach OBEN. Hier kénnen Sie die Fahrzeit fir eine vollstdndige Unten-Bewegung parametrieren (von 0%
bis 100%).

Dies ist wichtig, damit der Aktor die absolute Position (0-100%) korrekt berechnen kann.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal X1 (Lamelle/Jalousie)/Erweiterte Funktio-
nen/Genauigkeit Zeit/Schlitz Funktion

Parameter Einstellungen
Schlitz Funktion Nein
Ja

Diese Funktion ist besonders interessant, wenn die H6he der Lamelle zu grof3 ist und der Endanwender die Anzahl
der offenen Schlitze kontrollieren kann, um nattrliches Licht in das Gebaude zu bringen.

Wenn das Schlitzpositionierungsobjekt einen Prozentwert empfangt, wird die Lamelle bewegt, bis der Boden den
Rahmen des Fensters berihrt, z.

- Um die Lamelle mit allen gedffneten Schlitzen zu schliel3en:
Spaltobjekt muss auf den Wert 0% eingestellt sein.

Die Statusobjekte wiirden daher wie folgt bleiben:
- Spaltstatusposition = 0%
- Lamelle Statusposition = 100%

- Um die Lamelle mit allen geschlossenen Schlitzen zu schlieRen:
Schlitz-Objekt muss auf den Wert 100% gesetzt werden
(Es ist dasselbe als wenn das Lamelle-Positionierobjekt einen Wert = 100% erhalt.)

Die Statusobjekte wiirden daher wie folgt bleiben:
- Spaltstatusposition = 100%
- Lamelle Statusposition = 100%

Schlitz Zeitbasis 100 ms

Schlitz Faktor 40

Dies ist die gefahrene Zeit, da der Boden der Lamelle anfangt, den Fensterrahmen mit allen ge&ffneten Schlitzen
zu berlhren, bis alle Schlitze vollstandig geschlossen sind (Lamelle 100% geschlossen).

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal X1 (Lamelle/Jalousie)/Erweiterte Funktio-
nen/Genauigkeit Zeit/Jalousie Korrekturkurve

Seite 116 von 180




Applikationsbeschreibung

Aktoren Typ i0o64 l
gt
Parameter Einstellungen
Jalousie Korrekturkurve Nein
Ja

Es ist sehr typisch, einen Wert zum Positionieren der Lamelle zu senden, d. H. 50%, und wenn die Bewegung be-
endet ist, ist die wahre und sichtbare erreichte Position die 70%.

Um das obige Problem zu l6sen, korrigiert diese Funktion den blichen nichtlinearen Aufwarts / Abwarts-Rollfehler,
um die wahre Lamelle-Position zu erreichen.

Zeit von 0% bis 50% 100 ms

Faktor 80

Zur Messung dieser Zeit muss die Lamelle in die oberste Position bewegt werden, um den 0% -Wert zu erreichen.
Dann muss die betrachtete Zeit von oben bis zur wahren 50% -Position liegen.

Diese Zeit wird bendtigt, um den nichtlinearen Auf-/Ab-Rollfehler zu korrigieren.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal X1 (Lamelle/Jalousie)/Erweiterte Funktio-
nen/Genauigkeit Zeit/Genauigkeit fur die Bewegung AUF

Parameter Einstellungen
Genauigkeit fir die Bewegung AUF Nein
Ja

Die Funktion "Lamellenpositionskorrekturkurve" korrigiert den in den meisten Féllen auftretenden Fehler. In einigen
Fallen ist aufgrund der berméaRigen Gewichtung der Lamelle mehr Préazisionszeit erforderlich.

Dieser Parameter bietet die Mdglichkeit, die Positioniergenauigkeit zu erhéhen, wenn der Parameter "Lamelle Posi-
tionskorrekturkurve™ nicht ausreicht.

Zeit von 100% bis 50% 100 ms

Faktor 120

Zur Messung dieser Zeit muss die Lamelle in die untere Position gefahren werden, um den 100% -Wert zu errei-
chen.

Dann muss die betrachtete Zeit von unten bis zur wahren 50% -Position liegen.

Unter Verwendung dieser Zeit wird mehr Genauigkeit gegeben, um den nichtlinearen Aufwarts-/Abwarts-Rollfehler
zu korrigieren.

5.2.4.2 Szenen

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal X1 (Lamelle/Jalousie)/Erweiterte Funktio-
nen/Szenen/Aktivierungs-/Deaktivierungsobjekt

Parameter | Einstellungen
Achtung! Die Werte fir den Endanwender-Parameter werden nur beibehalten, wenn die Option "KUNDEN
Uberschreiben ..." auf der Registerkarte "Allgemein" auf "Nicht Gberschreiben" gesetzt wurde.

Wichtiger Hinweis: Bitte KUNDEN PARAMETER beachten
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Aktivierungs- /Deaktivierungsobjekt Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Die meisten Module des Aktors kdnnen mit einem “Sperrobjekt” deaktiviert werden. Der entsprechende Wert dazu
(1 oder 0) kann konfiguriert werden.

Diese Option kann aus verschiedenen Grinden niitzlich sein. So kann z.B. die Konfiguration vereinfacht werden:
Logikfunktionen, z.B., kdnnen sehr komplex und zeitaufwendig sein. Um in der Zwischenzeit ungewollte
Handlungen zu verhindern, kénnen sie bis zum Ende der Programmierung deaktiviert werden. Auch kénnen die
Zeitschalter, z.B. fur ein Bewdsserungssystem, je nach Bedarf aktiviert oder deaktiviert werden.

Parameterseite: Allgemeine Einstellungen/AUSGANGE/Kanal X1 (Lamelle/Jalousie)/Erweiterte Funktio-
nen/Szenen/Gemeinsame Szene Parameter

Wie bereits erwahnt, kénnen bis zu 8 Szenen pro Kanal mit identischen Parametern konfiguriert werden.

Parameter | Einstellungen
Achtung! Die gleiche Szenennummer darf nicht zweimal verwendet werden!

Wichtiger Hinweis: Die gleiche Szenennummer darf nicht zweimal verwendet werden! Sollte die gleiche Nummer in
mehr als einer der 8 vorhandenen Szenenoptionen gewahlt werden, wird nur die erste genutzt (von oben nach
unten). Jede Weitere wird ignoriert.

Verhalten des Kanals bei Szene 1

Szene 64

Uber diesen Parameter wird die Szenennummer eingestellt, an der sich der Kanal beteiligen soll.

Alle 64 KNX Szenen kdnnen genutzt werden. Wie in den KNX Spezifikationen beschrieben, muss, um Szene 1
abzuspielen, der Wert 0 auf das Szenenobjekt des Kanals gesendet werden. (0=Szene1_abspielen.... 63= Sze-
ne64_abspielen).

Ausgangsstatus flr die Szene Keine Funktion

AUF

AB

Fahre zu Position

Fahre zu Jalousie- und Lamellenposition
Fahre zur Voreinstellung

Keine Funktion: Der Kanal zeigt in der Anfangsphase kein Verhalten. Der Kanal reagiert nur auf die Szene, wenn
“Szene speichern” aktiv ist und diese vom Szenenobjekt gespeichert wurde.

AUF: Der Kanal fahrt nach OBEN, wenn die Szene ausgefihrt wird (es sei denn, diese wurde anderweitig Uber das
Kanalszenenobjekt gespeichert).

AB: Der Kanal fahrt nach UNTEN, wenn die Szene ausgefihrt wird (es sei denn, diese wurde anderweitig Uber das
Kanalszenenobjekt gespeichert).

Fahre zu Position: Die Rollladen fahren an eine bestimmte Position (0-100%) wenn die Szene ausgefiihrt wird (es
sei denn, diese wurde anderweitig Uiber das Kanalszenenobjekt gespeichert). Die genaue Position kann hier para-
metriert werden.

Fahre zu Jalousie und Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousien (mit Lamellen): Die Jalousie und Lamellen nehmen eine bestimmte Position ein (0-100%), die hier para-
metriert werden kann.

Fahre zur Voreinstellung: Die Rollladen fahren zu einer der vier zuvor konfigurierten VOREINSTELLUNGEN (Ka-
nal/Erweiterte Funktionen), wenn die Szene ausgefihrt wird (es sei denn, diese wurde anderweitig tUiber das Ka-
nalszenenobjekt gespeichert).

Mdglichkeit zur Speicherung der Szene Nein
Ja

Seite 118 von 180



file:///D:/Futurasmus/Futurasmus_2014/Ipas/Actuator/Actuator%20Manual.docx%23Shuter_table
file:///D:/Futurasmus/Futurasmus_2014/Ipas/Actuator/Actuator%20Manual.docx%23Shuter_table

Applikationsbeschreibung
Aktoren Typ i0o64 l

ngen sollsct
Tar Automation und
Systemtechaik mbH

Es ist méglich, die aktuelle Rollladenposition als neuen Szenenstatus zu speichern.

Um Szene 1 zu speichern, muss der Wert 128 bis 192 auf das Szenenobjekt des Kanals gesendet werden
(128=Szene1_speichern .... 192= Szeneb64_speichern).

Der konfigurierte Parameter in AUSGANGSSTATUS FUR SZENE wird tiberschrieben. Dadurch kann der KUNDEN
der Installation z.B. die Rollladen wie gewiinscht HOCH oder RUNTER fahren und dann die aktuelle Position fir
die Szene durch langes Driicken einer Standard KNX Taste speichern.

Nein: Die Szene kann nicht mit dem KNX Szenenobjekt gespeichert werden.

Ja: Mit dieser Option wird die aktuelle Position der Rollladen, gemal dem KNX Standard, als neuer AUSGANGS-
STATUS FUR SZENE uberschrieben.

Wichtiger Hinweis:

KUNDEN Parameter wie dieser kdnnen in ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN/ENBENUTZER PARAMETERWERTE
BEI DOWNLOAD UBERSCHREIBEN konfiguriert werden. Hier kann auch festgelegt werden, dass der “Ausgangs-
status flir die Szene” nicht durch einen ETS Download Uberschrieben werden darf.

5.2.4.3 Voreinstellung

Parameter | Einstellungen
Achtung! Die KUNDEN Werte werden nur beibehalten, wenn in der “KUNDEN (iberschreiben” Auswahl
“Nicht liberschreiben‘ ausgewahlit wird.

Wichtiger Hinweis: Siehe KUNDEN PARAMETER

VOREINSTELLUNG 1 Ja

Nein
VOREINSTELLUNG 2 Ja
Nein
VOREINSTELLUNG 4

Es sind 4 Presets verflugbar (nur das erste ist standardmafig aktiviert)

Voreinstellungen sind vordefinierte Positionen der Jalousie- und / oder Lamellenposition, die reproduziert werden
kénnen, indem eine "1" an das Objekt gesendet wird, um die Voreinstellung auszufiihren.

Setze Voreinstellung der Position Keine Funktion

Nur Jalousieposition

Nur Lamellenposition
Jalousie- und Lamellenposition

Keine Funktion: In den Parametern kann keine vorgewahlte Position als Standardwert eingegeben werden. Aller-
dings steht das 1 Bit Vorwahlobjekt trotzdem noch zur Verfiigung. Um die vorgewahlte Position einzustellen, muss
FAHRTPOSITION GEMASS OBJEKT ANDERN aktiviert werden. Die vorgewéhlte Position kann danach (ber die-
ses Objekt eingestellt werden.

Nur Jalousieposition: Die Rollladen fahren an eine bestimmte Position (0-100%) wenn die Voreinstellung aktiviert
wird (es sei denn, diese wurde anderweitig unter FAHRTPOSITION GEMASS OBJEKT ANDERN gespeichert); die
genaue Position kann hier parametriert werden.

Nur Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Die Lamellen werden auf eine bestimmte Position (0-100%) gestellt, die hier parametriert
werden kann.

Jalousie- und Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Die Jalousie und Lamellen werden an eine bestimmte Position (0-100%) gefahren, die hier
parametriert werden kann.

Andere Fahrposition durch Objekt Keine Funktion
Nur Jalousieposition
Nur Lamellenposition
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Jalousie- und Lamellenposition

Keine Funktion: Die Funktion wird ausgeblendet.

Nur Jalousieposition: Die absolute Position (0-100%) der Rollladen kann mit dem Objekt “Voreinstellung X Fahrt-
bewegung andern“ gedndert werden.

Nur Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Die absolute Position (0-100%) der Lamellen kann mit dem Objekt “Voreinstellung X La-
mellenposition andern“ geandert werden.

Jalousie- und Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.
Jalousie (mit Lamellen): Die absolute Position (0-100%) der Jalousie und Lamellen kann mit den Objekten “Vorein-
stellung X Fahrtposition dndern® und “Voreinstellung X Lamellenposition &ndern” geandert werden.

1 Bit Objekt, um die aktuelle Position als neue Keine Funktion
Voreinstellung zu speichern. Nur Jalousieposition

Nur Lamellenposition
Jalousie- und Lamellenposition

Keine Funktion: Die Funktion wird ausgeblendet.

Nur Jalousieposition: Aktiviert ein 1 Bit Objekt, um nur die aktuelle Fahrtposition als den neuen Voreinstellungswert
zu speichern, indem eine 1 auf dieses Objekt gesendet wird. Die Lamellenposition wird nicht gespeichert.

Nur Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Aktiviert ein 1 Bit Objekt, um nur die aktuelle Lamellenposition als den neuen Voreinstel-
lungswert zu speichern, indem eine 1 auf dieses Objekt gesendet wird. Die Fahrtposition wird nicht gespeichert.
Jalousie- und Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Aktiviert ein 1 Bit Objekt um die aktuelle Fahrt- und Lamellenposition als den neuen Vor-
einstellungswert zu speichern, indem eine 1 auf dieses Objekt gesendet wird.

5.2.4.4 Alarme

Alarmtelegramme werden verwendet, um den Kanal zu sperren. Das Verhalten des aktuellen Kanals bei Aktivie-
rung von einem der 8 zur Verfliigung stehenden Alarme, kann hier konfiguriert werden:

Parameter Einstellungen

Verhalten bei Auslésung Alarm 1 Nichts

Blockiere Kanal unverandert
Verhalten bei Auslésung Alarm 8 Fahre Auf

Fahre Ab.

Fahre zu Position

Fahre zur Voreinstellung

Nichts: Der Kanal nimmt an dem Alarm nicht teil und wird daher auch nicht blockiert.

Blockiere Kanal unverandert: Der Kanal wird zwar blockiert aber andert sich nicht, wenn der Alarm aktiviert wird.
Fahre Auf: Der Kanal fahrt nach OBEN. Das zweite Relais wird getffnet. Das erste Relais wird fur die verbleibende
Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fir eine HOCH Fahrt kennt, kann er die noch verbleibende Zeit
basierend auf der aktuellen Position berechnen.)

Fahre Ab: Der Kanal fahrt nach UNTEN. Das erste Relais wird getffnet. Das zweite Relais wird fiir die verbleiben-
de Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fir eine RUNTER Fahrt kennt, kann er die noch verbleibende
Zeit basierend auf der aktuellen Position berechnen.)

Sollte eine andere Zeit fur die Fahrt nach unten definiert worden sein, dann ist die Gesamtzeit die ANDERE ZEIT
FUR DIE RUNTER FAHRT und die noch verbleibende Zeit wird dementsprechend berechnet.

Fahre zu Position: Die Rollladen werden bei Aktivierung des Alarms an eine bestimmte Position (0-100%) gestellt:
Nur Fahrtposition: Die genaue Position kann parametriert werden.

Nur Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Die genaue Position der Lamellen kann hier parametriert werden kann.

Fahrt- und Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Die genaue Position der Jalousie und Lamellen kann parametriert werden.

Fahre zur Voreinstellung: Es kann eine der vier zuvor konfigurierten VOREINSTELLUNGEN (Kanal /Erweiterte
Funktionen) ausgewahlt werden, die im Falle eines Alarms ausgefihrt wird.
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Verhalten wenn alle Alarme wieder im Gutzustand Nichts
sind. Fahre Auf

Fahre Ab

Fahre zu Position

Fahre zur Voreinstellung

Setze auf gespeicherten Wert
Definiert das Verhalten des aktuellen Kanals, wenn kein Alarm mehr aktiv ist.

Wichtiger Hinweis: In den Allgemeinen Einstellungen kann konfiguriert werden ob ein Alarm quittiert werden muss
oder nicht. Das “Verhalten am Ende aller Alarme” wird nur ausgefiihrt, wenn kein aktiver und quittierter Kanalalarm
vorliegt und wenn “Kanalfunktion sperren” aktiviert ist. Nur dann wird der Kanal wieder freigegeben.

Nichts: Der Kanal reagiert am Ende aller Alarme nicht.

Fahre Auf: Der Kanal fahrt nach OBEN. Das zweite Relais wird ge6ffnet. Das erste Relais wird flr die verbleiben-
de Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fiir eine HOCH Fahrt kennt, kann er die noch verbleibende Zeit
basierend auf der aktuellen Position berechnen.)

Fahre Ab: Der Kanal fahrt nach UNTEN. Das erste Relais wird getffnet. Das zweite Relais wird fiir die verbleiben-
de Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fiir eine RUNTER Fahrt kennt, kann er die noch verbleibende
Zeit basierend auf der aktuellen Position berechnen.)

Sollte eine andere Zeit fur die Fahrt nach unten definiert worden sein, dann ist die Gesamtzeit die ANDERE ZEIT
FUR DIE RUNTER FAHRT und die noch verbleibende Zeit wird dementsprechend berechnet.

Fahre zu Position: Ist der Alarm zu Ende, werden die Rollladen an eine bestimmte Position (0-100%) gestellt:
Nur Fahrtposition: Die genaue Position kann parametriert werden.

Nur Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Die genaue Position der Lamellen kann parametriert werden.

Fahrt- und Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Die genaue Position der Jalousie und Lamellen kann parametriert werden:

Fahre zur Voreinstellung: Es kann eine der vier zuvor konfigurierten VOREINSTELLUNGEN (Kanal /Erweiterte
Funktionen) am Ende des Alarms ausgewahlt werden.

Setze auf gespeicherten Wert: Wéhrend der Kanal blockiert ist, konnen andere Objekte zwar Telegramme emp-
fangen aber da der Kanal gesperrt ist, andert er sich nicht.

Obwohl der Aktor sich nicht andert, registriert er trotzdem alle Ereignisse um den Status anzunehmen, den er beim
Aktivieren gehabt hatte, ware der Kanal nicht gesperrt gewesen.

Achtung! Das “Verhalten am Ende aller Alarme” wird nur ausgefuihrt, wenn kein aktiver und quittierter Kanalalarm
vorliegt und wenn “Kanalfunktion sperren” aktiviert ist. Nur dann wird der Kanal wieder freigegeben.

5.2.4.5 Deaktivierung

Parameter Einstellungen
Deaktivierungsobjekt Deaktiviere mit EIN
Deaktiviere mit AUS

Mit diesem Objekt kann der Kanal gesperrt werden. Die Prioritét aller Sperrobjekte (von allen Kanélen gemeinsam
— nicht einzeln) kann in ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN/ALARM/PRIORITAT DES SPERROBJEKTS FUR ALLE
KANALE konfiguriert werden.

Deaktiviere mit EIN: Der aktuelle Kanal wird mit einer “1” (AN Telegramm) gesperrt.
Deaktiviere mit AUS: Der aktuelle Kanal wird mit einer “0” (AUS Telegramm) gesperrt.

Verhalten bei Busspannungswiederkehr Aktiviere
Deaktiviere
Letzter Status des Objektes

Achtung! Die Prioritat wird in den allgemeinen Funktionen etabliert.
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Aktiviere: Der Kanal wird aktiviert.

Deaktiviere: Der Kanal wird gesperrt.

Letzter Objektstatus: Der Status des Enable-Objekts wird im nichtfliichtigen Speicher des Aktors gespeichert.
Wenn der Aktor initialisiert wird, wird daher, wenn diese Option ausgewahlt wurde, das Objekt so eingestellt, wie es
vor dem Busausfall war.

Verhalten bei Deaktivierung Blockiere Kanal unverandert

Fahre Auf

Fahre Ab

Fahre zu Position

Fahre zu Jalousie- und Lamellenposition
Fahre zur Voreinstellung

Blockiere Kanal unverandert: Der Kanal wird zwar blockiert aber bewegt sich beim Sperren nicht.

Fahre Auf: Der Kanal fahrt nach OBEN. Das zweite Relais wird gedéffnet. Das erste Relais wird fur die verbleibende
Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fiir eine HOCH Fahrt kennt, kann er die noch verbleibende Zeit
basierend auf der aktuellen Position berechnen.)

Fahre Ab: Der Kanal fahrt nach UNTEN. Das erste Relais wird gedffnet. Das zweite Relais wird flr die verbleiben-
de Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fiir eine RUNTER Fahrt kennt, kann er die noch verbleibende
Zeit basierend auf der aktuellen Position berechnen.)

Sollte eine andere Zeit fur die Fahrt nach unten definiert worden sein, dann ist die Gesamtzeit die ANDERE ZEIT
FUR DIE RUNTER FAHRT und die noch verbleibende Zeit wird dementsprechend berechnet.

Fahre zu Position: Die Rollladen werden beim Sperren an eine bestimmte Position (0-100%) gefahren. Die genaue
Position kann hier parametriert werden.

Fahre zu Jalousie- und Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.

Jalousie (mit Lamellen): Die Jalousie und Lamellen werden beim Sperren an eine bestimmte Position (0-100%)
gefahren, die hier parametriert werden kann.

Fahre zur Voreinstellung: Es kann eine der vier zuvor konfigurierten VOREINSTELLUNGEN (Kanal /Erweiterte
Funktionen) ausgewahlt werden, die beim Sperren ausgefuhrt wird.

Verhalten bei Aktivierung Aktiviere und lasse Kanal unverandert
Fahre Auf

Fahre Ab

Fahre zu Position

Fahre zu Jalousie- und Lamellenposition
Fahre zur Voreinstellung

Setze auf gespeicherten Wert

Aktiviere und lasse Kanal unveréndert: Der Kanal reagiert beim Aktivieren nicht.

Fahre Auf: Der Kanal fahrt nach OBEN. Das zweite Relais wird getffnet. Das erste Relais wird fir die verbleibende
Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fir eine HOCH Fahrt kennt, kann er die noch verbleibende Zeit
basierend auf der aktuellen Position berechnen.)

Fahre Ab: Der Kanal fahrt nach UNTEN. Das erste Relais wird getffnet. Das zweite Relais wird fiir die verbleiben-
de Zeit geschlossen. (Da der Aktor die Gesamtzeit fir eine RUNTER Fahrt kennt, kann er die noch verbleibende
Zeit basierend auf der aktuellen Position berechnen.

Fahre zu Position: Die Rollladen werden beim Aktivieren an eine bestimmte Position (0-100%) gefahren. Die ge-
naue Position kann hier parametriert werden.

Jalousie und Lamellenposition: Trifft bei der Konfiguration von Rollladen nicht zu.
Jalousie (mit Lamellen): Die Jalousie und Lamellen werden beim Aktivieren an eine bestimmte Position (0-100%)
gefahren, die hier parametriert werden kann.

Fahre zur Voreinstellung: Es kann eine der vier zuvor konfigurierten VOREINSTELLUNGEN (Kanal /Erweiterte
Funktionen) ausgewéhlt werden, die beim Aktivieren ausgefihrt wird.

Setze auf gespeicherten Wert: Wéhrend der Kanal blockiert ist, kbnnen andere Objekte zwar Telegramme emp-
fangen aber da der Kanal gesperrt ist, andert er sich nicht.

Obwohl der Aktor sich nicht &ndert, registriert er trotzdem alle Ereignisse um den Status anzunehmen, den er beim
Aktivieren gehabt hatte, ware der Kanal nicht gesperrt gewesen.

Achtung! ,Kanal aktivieren” 16st das Verhalten des nachsten aktiven Alarms (mit niedrigerer Prioritat) aus. Das
Lverhalten beim Aktivieren“ wird nur ausgefiihrt, wenn kein aktiver und quittierter Kanalalarm vorliegt.
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6 Parameterseite: Erweiterte Funktionen

Hinweis! KONFIGURIERUNGSZEIT VERRINGERN! Alle sich wiederholenden Tab- und Sub-Tab-Parameter (Bsp.
"Kanal Al ... X"oder" Logik 1 ... X " ...) kdnnen gleichzeitig geandert werden, indem mit "STRG + Klick" mehrere
Tabs ausgewahlt werden.

6.1 Alarme
Parameter Einstellungen
Alarme Nein

Ja

Damit ein kanalabhéangiger Alarm funktionieren kann, muss dieser mit Ja aktiviert werden.
Bis zu 8 Alarme kénnen entweder analog oder digital konfiguriert werden.

In den Erweiterten Funktionen des kanalabh&ngigen Alarms, die unter AUSGANGE/KanalX/Erweiterte Funktio-
nen/Alarm zu finden sind, kann das Verhalten des Kanals konfiguriert werden, wenn das Alarmobjekt ein Tele-
gramm empfangt.

Durch ein Alarmtelegramm wird der Kanal blockiert. Das Verhalten des aktuellen Kanals bei Aktivierung eines der
8 zur Verfligung stehenden Alarme, kann Uber den Alarmreiter konfiguriert werden.

Alarmterminologie:
Alarm X aktiviert/gesperrt: Der Alarm kann mit dem Objekt “Alarm X sperren” gesperrt werden. Dadurch bleibt der
Alarm ohne Funktion.

Alarm aktiv / Alarm aktiviert: Der Alarm empfangt Uber das Objekt “Alarm X” ein Telegramm, welches den aktiven
Alarmstatus ausldst. Dadurch wird der Kanal (je nach Kanalparametern) blockiert.

Alarm wird ausgeldst: Wird ein bereits aktiver Alarm aktiviert, wird kein Alarm ausgelost, wenn in den Parametern
“Nur beim Ersten Mal” ausgewahlt wurde.

Alarm nickt aktiv / Alarm deaktiviert / Alarm zu Ende: Der Alarm empfangt tber das Objekt “Alarm X” ein Tele-
gramm, welches den aktiven Alarmstatus beendet.

Kanal gesperrt: Jeder Kanal hat ein “[X] Kanal sperren” Objekt, mit dem der Kanal gesperrt werden kann.

Kanal aktiviert: Jeder Kanal hat ein “[X] Kanal sperren” Objekt, mit dem der Kanal aktiviert werden kann. Der Kanal
wird allerdings nur freigegeben, wenn kein aktiver und quittierter Kanalalarm vorliegt.

Kanal blockiert: Aufgrund eines aktiven Alarms oder wenn der Kanal mit dem Objekt “[X] Kanal sperren” gesperrt
wurde, wird der Kanal blockiert.

Kanal freigegeben: Der Kanal wird nur freigegeben, wenn kein aktiver und quittierter Alarm vorliegt und wenn der
Kanal nicht gesperrt wurde.

Alarm quittiert: Ein Alarm kann nur quittiert werden, wenn er nicht mehr aktiv ist. Wenn die Quittierungsfunktion

aktiviert ist, zeigt der Kanal kein Verhalten (keine Anderung am Ausgang und keine Mdglichkeit diesen freizuge-
ben) bis der Alarm quittiert wurde. Dies geschieht unabhangig von der Funktion “Kanalobjekt sperren”. D.h. der

Alarm kann quittiert werden selbst wenn der Kanal gesperrt ist.
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Beispiel Alarmtabelle mit aktiver Option “Alarmquittierung benétigt” und “Prioritat des Sperrobjekts fiir alle Kana-
le” > Alarm 2.

Diese Tabelle beschreibt die verschiedenen Verhaltenen (rechts von der grauen Spalte) die aus den aufeinander
folgenden Ereignissen (links von der grauen Spalte) resultieren. Die Reihenfolge der Ereignisse und die entspre-
chenden Verhaltenen werden durch die Nummerierung angezeigt:

Ereignis (links von der grauen Spalte) Verhalten (rechts von der grauen Spalte)
1) Alarm 1 wird aktiviert 1) Verhalten Alarm 1 und Kanal blockieren
2) Quittierung wird empfangen 2) Kein Verhalten
3) Alarm 1 wird deaktiviert 3) Kein Verhalten
4) Quittierung wird empfangen 4) Verhalten am Ende aller Alarme und Kanal freigeben
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Parameter Einstellungen
Alarm 1 Nein
Ja

StandardmafRig wird der erste Alarm aktiviert. Diese Option aktiviert den Alarmreiter mit allen Parametern oder
blendet ihn aus.

Alarm 2...8 Nein
Ja

Standardmafiig werden diese Alarme deaktiviert. Diese Option aktiviert den Alarmreiter mit allen Parametern oder
blendet ihn aus.

Quittierung bendtigt Quittierung mit 0

Quittierung mit 1

Nein

Quittierung mit 0/1: Achtung! Quittierung fiihrt nicht das “Verhalten beim Ende aller Alarme” aus, falls das
»Deaktivierungsobjekt” inaktiv ist, aber alle Alarme beendet sind, werden diese quittiert.

Wird diese Funktion aktiviert, muss der Alarm quittiert werden (je nach den oben ausgewahlten Parametern entwe-
der mit einer 1 oder einer 0), damit der Kanal freigegeben wird. Ein Alarm kann nur quittiert werden, wenn er nicht
mehr aktiv ist. Der Kanal zeigt kein Verhalten (keine Anderung am Ausgang, keine Moglichkeit diesen freizugeben)
bis der Alarm bestatigt wurde. Dies geschieht unabhangig von der Funktion “Kanalobjekt sperren”. D.h. der Alarm
kann bestatigt werden selbst wenn der Kanal gesperrt ist.

Prioritat des Deaktivierungsobjektes fur alle Kanéle <Alarm 8
> Alarm 1
> Alarm 2
> Alarm 3
> Alarm 4
> Alarm 5
> Alarm 6
> Alarm 7
> Alarm 8

Jeder Kanal hat ein Deaktivierungsobjekt, das alle anderen Funktionen des Kanals blockiert.
Das Verhalten beim Sperren/Aktivieren kann fir jeden Kanal konfiguriert werden.

Die Prioritat der Deaktivierungsobjekte kann héher oder niedriger als ein Alarm sein.

6.1.1 Alarm1...8

Parameter Einstellungen

Beschreibung

Hier kann der Integrator im Textfeld eine Beschreibung eingeben.

Alarmtyp Digiltal
Analog

Sowohl digitale als auch analoge Alarme kdnnen verwendet werden.

6.1.2 Digital

| Parameter | Einstellungen
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Digitaler Alarm aktiv bei Empfang Ein
Aus

Uber diesen Parameter wird eingestellt, mit welchen Telegrammdaten der Alarm aktiviert werden soll.

Objekt um Alarm zu deaktivieren Nein
Ja

Der Alarm kann mit einem 1 Bit Objekt gesperrt werden. Mit einer 1 wird er gesperrt und mit einer 0 aktiviert.

Uberwachung Zeitbasis Aktiviere
Deaktiviere
Letzter Status des Objektes

Bei Wiederherstellung der Busspannung, kann der Alarm je nach Auswahl gesperrt oder aktiviert werden oder er
kann den gleichen Status haben wie vor dem Spannungsverlust.

Uberwachung Zeitbasis 10 Sekunden
1 Minute

5 Minuten

10 Minuten

1 Stunde

Innerhalb der hier definierten Zeit muss das Alarmobjekt ein Telegramm empfangen. Sonst wird der Alarm aktiviert,

Alarm wird ausgeldst Immer
nur das erste Mal

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden ob der Alarm bei jeder Aktivierung ausgeldst werden soll oder nur
beim ersten Mal.

Wird ein bereits aktiver Alarm aktiviert, wird kein Alarm ausgeltst, wenn in den Parametern “Nur beim Ersten Mal”
ausgewahlt wurde.

6.1.3 Analog
Parameter Einstellungen
Eingangswert bei Analogalarm 1 Byte ohne Vorzeichen

1 Byte (0..100%)

2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte FlieRkomma

Die analogen Alarme kénnen einen der oben genannten Datenpunkttypen haben. Bei den analogen Alarmen ben6-
tigen Sie nur Sensoren, um die analogen Werte zu senden. Sie sind nicht gezwungen, die Ublicherweise sehr "ma-
nipulierte" Logik einer KNX-Station zu verwenden. Abgesehen davon, dass man nicht flexibel ist, um den richtigen
Zustand zu schaffen, verfigt man nur Uber die Anzahl der Schwellen der Wetterstation. Auf der anderen Seite gibt
es mit dieser Funktion im Aktor viel mehr Schwellenwerte.

Alarm Grenzwert [x 0.1] 300

Sollwert des analogen Alarms.

Hysterese [x 0.1] 10

Hysterese des analogen Alarms.

Typ der Hysterese (Grenzwertberechnung) Oberer Grenzwert = Sollwert

Unterer Grenzwert = Sollwert

Grenzwert = symmetrisch (Sollwert +- 0.5*Hysterese)
Heizen/Kuhlen Objekt
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Die Hysterese kann asymmetrisch oder symmetrisch sein.
Wenn Sollwert = Oberer Schwellwert dann ist der untere Schwellwert = Sollwert — Hysterese

Wenn Sollwert = Unterer Schwellwert dann ist der obere Schwellwert = Sollwert + Hysterese

Wenn Sollwert = Symmetrisch (Y2 zwischen Grenzwerten) dann ist der obere Schwellwert = Sollwert + ¥ Hysterese
und der untere Schwellwert = Sollwert - % Hysterese

Objekt zur Anderung der Sollwerte/Hysterese Nein
Ja

* Ja: Achtung! Die KUNDENwerte werden nur beibehalten, wenn in der “KUNDEN (berschreiben” Auswahl “Nicht
Uberschreiben® ausgewahlt wird.

Sowohl der Sollwert als auch die Hysterese kénnen vom Bus aus geéndert werden. Gemeinsam mit der Visualisie-
rung kann der Benutzer jeden Schwellwert seinen eigenen Kriterien anpassen, z.B. Windgeschwindigkeit fiir eine
Markise, Helligkeitswert (in Lux) fur die Jalousieposition, Sonnenposition um die Lamellen zu bewegen, usw.

Analoger Alarm ist aktiv, wenn Uberschreitung oder Gleich dem oberen Grenzwert
Unterschreitung oder Gleich dem oberen Grenzwert
Zwischen oberem und unterem Grenzwert

>= unterer <= oberer Grenzwert

Definiert wann der analoge Alarm aktiv sein soll und wann er enden (inaktiv sein) soll.

Objekt um Alarm zu deaktivieren Nein
Ja

Der Alarm kann mit dem “Alarm X sperren” Objekt gesperrt werden. Damit bleibt der Alarm ohne Funktion.

Verhalten bei Busspannungswiederkehr Aktiviere
Deaktiviere
Letzter Status des Objektes

Bei Wiederherstellung der Busspannung kann der Alarm aktiviert oder gesperrt werden oder er kann den gleichen
Status wie vor dem Spannungsausfall haben.

Uberwachung Zeitbasis 10 Sekunden
1 Minute

5 Minuten

10 Minuten

1 Stunde

Innerhalb des hier eingestellten Zeitraums, muss das Alarmobjekt ein Telegramm empfangen. Ansonsten wird der
Alarm aktiviert.

Alarm wird ausgelost immer
nur das erste Mal

Dieser Parameter gibt an, ob der Alarm bei jeder Aktivierung ausgelost werden soll oder nur beim ersten Mal.

Ist der Alarm bereits aktiv, wird er nicht ausgeldst, wenn “nur beim ersten Mal” ausgewahlt wurde.
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6.2 Logik

Es stehen 35 Logikfunktionen zur Verfliigung

Parameter Einstellungen
Logik Nein
Ja

Die Logikfunktionen kénnen hier aktiviert werden.

Parameter

Einstellungen

Beschreibung

Hier kann der Integrator im Textfeld eine Beschreibung

eingeben.

Typ der Logik

Keine Funktion
Binar

Torsteuerung / Filter
Mathematisch
Vergleicher
Konverter

Es kann eine der oben genannten Logikfunktionen ausgewahlt werden.

6.2.1 Boolesch

Parameter

Einstellungen

Aktivierungs-/Deaktivierungsobjekt

Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Mit diesem Parameter kann die Funktion Gber das Objekt aktiviert oder gesperrt werden. Sie kann mit einem EIN

Telegramm aktiviert und mit einem AUS Telegramm

gesperrt werden oder umgekehrt.

Typ der bindren Funktion

UND
NAND
ODER
NOR
XOR
XNOR

Es kann eine der Funktionen konfiguriert werden.

6.2.1.1 Eingang

Parameter Einstellungen
Eingang 1 Ja
Eingang 2 Ja, invertiert
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Die Eingange kdnnen aktiviert oder invertiert werden.

Eingang 3 Nein
Eingang 4 Ja
Ja, invertiert

Die Eingange kdnnen aktiviert, deaktiviert oder invertiert werden.

Verhalten bei Ereignis am Eingang Logik ausfiihren
Logik nicht ausfiihren

Je nach Auswabhl kann die Logik durch ein Ereignis am Eingang ausgefihrt (ausgelost) werden oder nicht. Wird
“Logik nicht ausfuhren” ausgewahlt, &ndert sich der Eingang und fuhrt die Logik nicht aus. Falls ein anderer Ein-
gang einen Wert empfangt, wird dieser Wert bei der Berechnung in Betracht gezogen.

Konstanter Wert / Wert nach Busspannungswieder- Wert vor dem Busspannungsausfall
kehr Abfrage beim Start

Setze Eingang auf 0

Setze Eingang auf 1

Der Eingang kann durch den Parameter "Setze Eingang auf X" auf einen konstanten Wert gesetzt werden, wenn er
nicht nachtraglich vom Bus geandert wird

Es kann auch den Wert vom Bus nach Buswiederkehr lesen oder bei Busausfall gespeichert werden, um diesen
Wert auf Busspannungswiederkehr zu setzen.

Wenn der Wert nach der Buswiederherstellung gelesen wird und die Ausgabe der Logik "Execute on init." Auf
"Yes" gesetzt ist, filhren die Antworten der Leseanforderungen die Logik nicht aus. (Es sei denn, die Verzégerung
der Leseanforderungen ist groer als 2 Sekunden). Die Ausgabe wird mit dem Verhalten des Befehls "Execute on
init." gesendet.

6.2.1.2 Ausgang

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp des Ausgangs 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen
2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen
4 Byte FlieBRkomma

Fir diese Funktion kann einer der hier aufgefihrten Standard KNX Datenpunkttypen ausgewahlt werden.

Sendebedingung Bei Wertanderung
immer

Hier wird entschieden, wann der Wert gesendet werden soll und ob der Wert sich &ndern muss, um gesendet zu
werden.

Sende, wenn Bedingung wabhr ist. Nein
Ja

Stellt ein ob der Wert gesendet werden soll wenn der Logikausgang wahr ist.

Wert, wenn Bedingung wabhr ist 1

Stellt den Wert ein, der gesendet werden soll wenn der Logikausgang wahr ist.
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Sende, wenn Bedingung falsch ist. Nein
Ja

Stellt ein ob der Wert gesendet werden soll wenn der Logikausgang wahr ist.

Wert, wenn Bedingung falsch ist 0

Stellt den Wert ein, der gesendet werden soll wenn der Logikausgang falsch ist.

Zyklische Sendezeit Nein

Sende, wenn Bedingung wahr ist
Sende, wenn Bedingung falsch ist
Beide

Stellt ein ob ein Wert zyklisch gesendet werden soll wenn Wahr, Falsch oder in beiden Féllen.

Ausfihren beim Start Nein
Ja

Die Funktion wird nach Wiederherstellung der Busspannung ausgefiihrt, wenn “ja” ausgewahlt wurde.

Mit "Nein": Achtung! Wenn Nein ausgewahlt ist, fuhrt nicht einmal die Antwort des Read-On-Initials die Logik aus
Mit "Ja" und den Eingangen, die auf Init gesetzt sind, wird der Ausgang mit allen Antworttelegrammen berechnet

6.2.2 Gatter/Filter

Parameter Einstellungen

Aktivierungs-/Deaktivierungsobjekt Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Mit diesem Parameter kann die Funktion Uber das Objekt aktiviert oder gesperrt werden. Sie kann mit einem EIN
Telegramm aktiviert und mit einem AUS Telegramm gesperrt werden oder umgekehrt.

Verhalten bei Busspannungswiederkehr Aktiviere
beider Deaktivierungsobjekte Deaktivierung
letzter Status des Objektes

Hier kann das Verhalten nach dem Busspannungsausfall eingestellt werden.
Es kann auch der letzte Status vor Ausfall eingestellt werden.

6.2.2.1 Eingang

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp des Eingangs 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen

2 Byte FlieRkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen
4 Byte FlieRkomma

Fur diese Funktion kann einer der hier aufgefiihrten Standard KNX Datenpunkttypen ausgewahlt werden.
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Verhalten des Ausgangs bei Ereignis am Eingang. | Bei Wertanderung
immer
Telegramm wird nicht gesendet

Das Verhalten des Ausgangs auf ein Ereignis am Eingang kann hier konfiguriert werden.

Aktiviere oder Deaktiviere Gatter/Filter Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Hierbei handelt es sich um den Aktivieren/Sperren Eingang des Gatters (nicht um den des Logikblocks). Je nach
Auswahl, lasst das Gatter die Eingangswerte zum Ausgang durch oder nicht.

Sende Eingang zum Ausgang bei Aktivie- Nichts

rung/Deaktivierung immer, bei jedem Aktivierungstelegramm

nur beim Wechsel von Deaktivierung zu Aktivierung
immer, bei jedem Deaktivierungstelegramm

nur beim Wechsel von Aktivierung zu Deaktivierung
immer, bei jedem De- oder Aktivierungstelegramm
nur beim Wechsel von (Ak. ->Deak. oder Deak.->Ak.)

Der Eingang wird auf den Ausgang getriggert, wenn ein Telegramm auf dem Eingang Aktivieren / Deaktivieren
unabhangig von den Ein- / Ausgangsbedingungen empfangen wird. Mit diesem Parameter kann entschieden wer-
den, wann der Trigger ausgelést wird.

Konstanter Wert / Wert nach Busspannungswie- Wert vor dem Busspannungsausfall
derkehr Abfrage beim Start
Setze Eingang auf Wert

Der Eingang kann mit dem Parameter “Eingang auf Wert stellen” auf einen Konstant Wert gestellt werden, wenn
dieser nicht nachtraglich vom Bus geéndert wird.

Er kann nach Wiederherstellung der Busspannung den Wert vom Bus lesen oder bei einem Busspannungsverlust
gespeichert werden, um bei Wiederherstellung der Busspannung neu eingestellt zu werden.

6.2.2.2 Ausgang

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp des Ausgangs 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen

2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen
4 Byte FlieRkomma

Fur diese Funktion kann einer der hier aufgefiihrten Standard KNX Datenpunkttypen ausgewahlt werden.

Sendebedingung Bei Wertanderung
immer

Hier wird entschieden, wann der Wert gesendet werden soll und ob der Wert sich &ndern muss, um gesendet zu
werden.

Zyklisches Senden Nein
Ja

Das Telegramm wird zyklisch wiederholt (mit einer konfigurierbaren Frequenz).
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Ausgangsfilter Nein
Verarbeitung nur innerhalb des Wertebereiches
Verarbeitung nur auBerhalb des Wertebereiches

Die Werte, die durchgelassen werden und die, die nicht durchgelassen (gefiltert) werden, kénnen hier konfiguriert
werden.

Ausfuihren beim Start Nein
Ja

Wird ,ja“ ausgewahlt, wird die Funktion nach Wiederherstellung der Busspannung ausgefihrt.

Mit "Nein": Achtung! Wenn Nein ausgewahlt ist, fuhrt nicht einmal die Antwort des Read-On-Initials die Logik aus
Mit "Ja" und den Eingangen, die auf Init gesetzt sind, wird der Ausgang mit allen Antworttelegrammen berechnet

6.2.3 Mathematisch

Parameter Einstellungen

Aktivierungs-/Deaktivierungsobjekt Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Mit diesem Parameter kann die Funktion Uber das Objekt aktiviert oder gesperrt werden. Sie kann mit einem EIN
Telegramm aktiviert und mit einem AUS Telegramm gesperrt werden oder umgekehrt.

Typ der mathematischen Funktion ADDIERER
SUBTRAHIERER
MULTIPLIZIERER
DIVIDIERER
MAXIMUM
MINIMUM
DURCHSCHNITT

Hier kann die Art der mathematischen Funktion ausgewéhlt werden.

6.2.3.1 Eingang

Parameter Einstellungen
Eingang 1 Nein
Eingang 2 Ja

Die Eingange konnen aktiviert werden.

Eingang 3 Nein
Eingang 4 Ja

Die Eingange kdnnen aktiviert werden.

Seite 133 von 180




Applikationsbeschreibung
Aktoren Typ i0o64

o)
Tar Automation und
Systemtechaik mbH

Datenpunkttyp des Eingangs

1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen
2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen
4 Byte FlieBkomma

Fur diese Funktion kann einer der hier aufgefiihrten Standard KNX Datenpunkttypen ausgewahlt werden.

Verhalten bei Ereignis am Eingang

Logik ausfiihren
Logik nicht ausfiihren

Je nach Auswahl kann die Logik durch ein Ereignis am Eingang ausgefiihrt (ausgeldst) werden oder nicht. Wird
“Logik nicht ausfiihren” ausgewabhlt, andert sich der Eingang und fiihrt die Logik nicht aus. Falls ein anderer Ein-
gang einen Wert empféngt, wird dieser Wert bei der Berechnung in Betracht gezogen.

Konstanter Wert / Wert nach Busspannungswieder-
kehr

Wert vor dem Busspannungsausfall
Abfrage beim Start
Setze Eingang auf Wert

Der Eingang kann mit dem Parameter “Eingang auf Wert stellen” auf einen Konstant Wert gestellt werden, wenn

dieser nicht nachtraglich vom Bus geandert wird.

Er kann nach Wiederherstellung der Busspannung den Wert vom Bus lesen oder bei einem Busspannungsverlust
gespeichert werden, um bei Wiederherstellung der Busspannung neu eingestellt zu werden.

6.2.3.2 Ausgang

Parameter

Einstellungen

Datenpunkttyp des Ausgangs

1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen
2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen
4 Byte FlieRkomma

Fur diese Funktion kann einer der hier aufgefiihrten Standard KNX Datenpunkttypen ausgewahlt werden.

Sendebedingung

Bei Wertanderung
immer

Hier wird entschieden, wann der Wert gesendet werden soll und ob der Wert sich &ndern muss, um gesendet zu

werden.

Zyklisches Senden

Nein
Ja

Das Telegramm wird zyklisch wiederholt (mit einer konfigurierbaren Frequenz).

Ausgangsfilter

Nein
Verarbeitung nur innerhalb des Wertebereiches
Verarbeitung nur auRerhalb des Wertebereiches

Die Werte, die durchgelassen werden und die, die nicht durchgelassen (gefiltert) werden, kénnen hier konfiguriert

werden.
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Ausfiuhren beim Start

Nein
Ja

Wird ,ja“ ausgewahlt, wird die Funktion nach

Wiederherstellung der Busspannung ausgefihrt.

Mit "Nein": Achtung! Wenn Nein ausgewahlt ist, fiihrt nicht einmal die Antwort des Read-On-Initials die Logik aus
Mit "Ja" und den Eingdngen, die auf Init gesetzt sind, wird der Ausgang mit allen Antworttelegrammen berechnet

6.2.4 Komparatoren

Parameter

Einstellungen

Aktivierungs-/Deaktivierungsobjekt

Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Mit diesem Parameter kann die Funktion tbe
Telegramm aktiviert und mit einem AUS Tele

r das Objekt aktiviert oder gesperrt werden. Sie kann mit einem EIN
gramm gesperrt werden oder umgekehrt.

Typ der mathematischen Funktion

GLEICH

GROSSER

KLEINER

GROSSER ODER GLEICH
KLEINER ODER GLEICH
EINDEUTIG

Hier kann die Art der Komparatorfunktion ausgewahit werden.

6.2.4.1 Eingang

Parameter Einstellungen
Eingang 1 Nein
Eingang 2 Ja

Die Eingange konnen aktiviert werden.

Eingang 3 Nein
Eingang 4 Ja

Die Eingange kénnen aktiviert, deaktiviert oder invertiert werden

Datenpunkttyp des Eingangs

1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen
2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen

2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen
4 Byte FlieBkomma

Fur diese Funktion kann einer der hier aufgefiihrten Standard KNX Datenpunkttypen ausgewdahlt werden.

Verhalten bei Ereignis am Eingang

Logik ausfiihren
Logik nicht ausfiihren

Seite 135 von 180




Applikationsbeschreibung
Aktoren Typ i0o64

Ingenieurgessiischaft
TUr Automation und
Systemtechnik mbH

Je nach Auswabhl kann die Logik durch ein Ereignis am Eingang ausgefihrt (ausgelost) werden oder nicht. Wird
“Logik nicht ausfiihren” ausgewabhlt, andert sich der Eingang und fiihrt die Logik nicht aus. Falls ein anderer Ein-
gang einen Wert empfangt, wird dieser Wert bei der Berechnung in Betracht gezogen.

Konstanter Wert / Wert nach Busspannungswieder-

kehr

Wert vor dem Busspannungsausfall
Abfrage beim Start
Setze Eingang auf Wert

Der Eingang kann mit dem Parameter “Eingang auf Wert stellen” auf einen Konstantwert gestellt werden, wenn

dieser nicht nachtraglich vom Bus geandert wird.

Er kann nach Wiederherstellung der Busspannung den Wert vom Bus lesen oder bei einem Busspannungsverlust
gespeichert werden, um bei Wiederherstellung der Busspannung neu eingestellt zu werden.

6.2.4.2 Ausgang

Parameter

Einstellungen

Datenpunkttyp des Ausgangs

1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen

2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen
4 Byte FlieRkomma

Fur diese Funktion kann einer der hier aufgefiihrten Standard KNX Datenpunkttypen ausgewahlt werden.

Sendebedingung

Bei Wertanderung
Immer

Hier wird entschieden, wann der Wert gesendet werden soll und ob der Wert sich &ndern muss, um gesendet zu

werden.

Sende, wenn Bedingung wabhr ist.

Nein
Ja

Stellt ein ob der Wert gesendet werden soll wenn

der Logikausgang wabhr ist.

Wert, wenn Bedingung wabhr ist.

1

Stellt den Wert ein, der gesendet werden soll wenn der Logikausgang wahr ist.

Sende, wenn Bedingung falsch ist

Nein
Ja

Stellt ein ob der Wert gesendet werden soll wenn

der Logikausgang wabhr ist.

Wert, wenn Bedingung falsch ist

0

Stellt den Wert ein, der gesendet werden soll wenn der Logikausgang falsch ist.

Zyklische Sendezeit

Nein

Sende, wenn Bedingung wabhr ist
Sende, wenn Bedingung falsch ist
Beide

Stellt ein ob ein Wert zyklisch gesendet werden soll wenn Wahr, Falsch oder in beiden Féllen.
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Ausfiuhren beim Start Nein
Ja

Die Funktion wird nach Wiederherstellung der Busspannung ausgefiihrt, wenn ,ja“ ausgewahlt wurde.

Mit "Nein": Achtung! Wenn Nein ausgewahlt ist, fuhrt nicht einmal die Antwort des Read-On-Initials die Logik aus
Mit "Ja" und den Eingangen, die auf Init gesetzt sind, wird der Ausgang mit allen Antworttelegrammen berechnet

6.2.5 Konverter

Parameter Einstellungen

Aktivierungs-/Deaktivierungsobjekt Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Mit diesem Parameter kann die Funktion Gber das Objekt aktiviert oder gesperrt werden. Sie kann mit einem EIN
Telegramm aktiviert und mit einem AUS Telegramm gesperrt werden oder umgekehrt.

6.2.5.1 Eingang

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp des Eingangs 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen
2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen
4 Byte FlieBRkomma

Fir diese Funktion kann einer der hier aufgefihrten Standard KNX Datenpunkttypen ausgewahlt werden.

Verhalten mit Ereignis bei Eingabe Logik ausfihren
Logik nicht ausfuhren

Abhangig von der obigen Auswahl kann die Logik mit einem Ereignis am Eingang ausgefihrt oder nicht ausgelost
werden. Wenn "Logik nicht ausfiihren" ausgewahlt ist, &ndert sich der Eingang und fihrt die Logik nicht aus. Wenn
jedoch ein anderer Eingang einen Wert erhélt, wird der empfangene Wert beriicksichtigt.

Konstanter Wert / Wert nach Busspannungswieder- Wert vor dem Busspannungsausfall
kehr Abfrage beim Start
Setze Eingang auf Wert

Der Eingang kann mit dem Parameter “Eingang auf Wert stellen” auf einen Konstantwert gestellt werden, wenn
dieser nicht nachtraglich vom Bus geandert wird.

Er kann nach Wiederherstellung der Busspannung den Wert vom Bus lesen oder bei einem Busspannungsverlust
gespeichert werden, um bei Wiederherstellung der Busspannung neu eingestellt zu werden.

6.2.5.2 Ausgang

| Parameter | Einstellungen
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Datenpunkttyp des Ausgangs 1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen

2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen

4 Byte FlieBkomma

Fur diese Funktion kann einer der hier aufgefiihrten Standard KNX Datenpunkttypen ausgewahlt werden.

Sendebedingung Bei Wertanderung
immer

Hier wird entschieden, wann der Wert gesendet werden soll und ob der Wert sich &nhdern muss, um gesendet zu
werden.

Zyklisches Senden Nein
Ja

Das Telegramm wird zyklisch wiederholt (mit einer konfigurierbaren Frequenz).

Falls der berechnete Wert gréRer als der Nichts Senden
DPT Bereich ist der Ausgang: Sende max. Wert des Ausgangs
Sende Wert

Der Uberlauf wird erreicht, wenn der Objektwert den Hochstwert des ausgewahlten Datenpunkts Uberschreitet. Ist
z.B. der Hochstwert eines 1 Byte Wertes ohne Vorzeichen 255, wird der Uberlauf erreicht, wenn der Objektwert
255 uberschreitet.

Wird der DPT Hochstwert tberschritten, kann entweder kein Wert, der Maximalwert des Ausgangs oder ein vorde-
finierter Wert gesendet werden.

Falls der berechnete Wert kleiner als der DPT Bereich | Nichts Senden

ist der Ausgang: Sende min. Wert des Ausgangs
Sende absoluten Wert ohne Vorzeichen
Sende Wert

Wird der DPT Minimalwert unterschritten, kann entweder kein Wert, der Minimalwert des Ausgangs oder ein vorde-
finierter Wert gesendet werden.

Ausgangsfilter Nein
Verarbeitung nur innerhalb des Wertebereiches
Verarbeitung nur auRerhalb des Wertebereiches

Die Werte, die durchgelassen werden und die, die nicht durchgelassen (gefiltert) werden, kénnen hier konfiguriert
werden.

Ausfiihren beim Start Nein
Ja
Wird ,ja“ ausgewahlt, wird die Funktion nach Wiederherstellung der Busspannung ausgefihrt.

Mit "Nein": Achtung! Wenn Nein ausgewahlt ist, fihrt nicht einmal die Antwort des Read-On-Initials die Logik aus
Mit "Ja" und den Eingdngen, die auf Init gesetzt sind, wird der Ausgang mit allen Antworttelegrammen berechnet

6.3 Erweiterter Szenenbaustein

Parameter Einstellungen
Erweiterter Szenenbaustein Nein
Ja
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Der Aktor kann auch als erweiterter Controller mit einem frei konfigurierbaren Eingangsobjekt (mit unterschiedli-
chen DPTs und Auslésern) und bis zu 8 Ausgangsobjekten mit eigenen DPTs und Werten, genutzt werden. Bei
diesen Ausgangen kann es zwischen Ereignissen eine Zeitverzégerung geben.

Parameter | Einstellungen

Achtung! Die Werte der Kundenparameter werden nur beibehalten, wenn ,,Uberschreibe Kundenparame-
ter” in den Allgemeinen Einstellungen auf ,,Nein“

Erste Szene Nein

Ja
Zweite Szene Nein
Ja
Zehnte Szene

Es stehen 10 Szenen zur Verfligung, die hier individuell aktiviert werden kénnen.

6.3.1 Erste Szene/Zehnte Szene

Parameter Einstellungen

Beschreibung

Hier hat der Integrator die Moglichkeit, eine Beschreibung im Textfeld einzugeben.

DPT fur Start, Aufzeichnen, Wiederherstel- | 1 Bit

len und Stoppen 1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen

2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen

4 Byte FlieRkomma

Im Gegensatz zu einer standardméfigen KNX Szene, kann das Eingangsobjekt jeden der oben aufgefiihrten Da-
tenpunkte und unterschiedliche Werte fiir die folgenden Ausldseereignisse haben: Abspielen, Aufzeichnen, Wie-
derherstellen und Stopp

Wert zum Starten 0

Wert um die Szene zu starten.

Aufzeichnen Keine Funktion
Setze Wert zur Aufnahme

Wert um die Szene aufzuzeichnen.

Wiederherstellen Keine Funktion
Setze Wert zum Wiederherstellen

Wert um die Szene wieder neu herzustellen. Alle vorherigen Werte der Ausgangsobjekte werden gespeichert, um
die Szene wieder auf die Werte vor dem Ausfuihren der Szene zuriicksetzen zu kénnen.

Stopp Keine Funktion
Setze Wert zum Stoppen

Mit diesem Wert kann die Szene gestoppt werden und zwischen den Ereignissen eine Verzégerung eingestellt
werden.
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Aktivierungs-/Deaktivierungsobjekt

Nein
Aktivierung = 1 / Deaktivierung = 0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Mit diesem Parameter kann die Funktion tbe
Telegramm aktiviert und mit einem AUS Tele

r das Objekt aktiviert oder gesperrt werden. Sie kann mit einem EIN
gramm gesperrt werden oder umgekehrt.

Verhalten beim Startbefehl wahrend die

Wiederhole Szene

Szene lauft.

Keine Aktion

Beim Empfang eines neuen Abspielwertes wahrend die Szene ausgefuhrt wird, kann entweder nichts geschehen

oder die Szene kann neu gestartet werden.

Ausgabewert fur Ereignis 1

Ausgabewert flr Ereignis 8

keine Funktion

1 Bit

1 Byte (0..100%)

1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte mit Vorzeichen

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte mit Vorzeichen

2 Byte FlieBRkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte mit Vorzeichen

4 Byte FlieRkomma

Jeder Ausgang kann einen eigenen Datenpunkt haben.

6.4 Zeitgeber

Parameter Einstellungen
Zeitgeber Nein
Ja

Der Aktor kann als Timer Modul mit vielen erweiterten Funktionen genutzt werden. Er kann jeden DPT verzdgern
oder als Treppenhaus Controller genutzt werden.

Parameter Einstellungen
Zeitgeber 1 Nein

Ja
Zeitgeber 2 Nein

Ja

Zeitgeber 10

Es stehen 10 Zeitgeber zur Verfigung, die hi

er individuell aktiviert werden kdnnen.

6.4.1 Zeitgeber 1/ Zeitgeber 10

Parameter

Einstellungen

Beschreibung

Hier hat der Integrator die Mdglichkeit, eine Beschreibu

ng im Textfeld einzugeben.

Typ des Zeitgebers

Nur Verhalten bei AUS
Verzdgerung
Treppenhausfunktion
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Verzégerung und Treppenhausfunktion
Nur EIN (ohne Verzégerung/Treppenhaus)

Der Zeitgeber kann als jeder der oben aufgefiihrten Typen genutzt werden. Nur die Verzdgerung kann unterschied-
liche DPT haben. Bei allen anderen Ausléseobjekten handelt es sich um 1 Bit Objekte, die bei Empfang von EIN
und AUS unterschiedlich reagieren.

Das folgende Verhalten ist méglich, wenn das Ausldseobjekt EIN (“1”) empfangt:

Nur Verhalten bei AUS: Der Zeitgeber reagiert nicht.

Verzogerung: Der Kanal schaltet nach einer Zeitverzégerung EIN.

Treppenhaus: Der Kanal schaltet sofort EIN und bleibt fiir die L&nge der konfigurierten Treppenhauszeit EIN. Da-
nach schaltet er AUS.

Verzogerung und Treppenhaus: Der Kanal schaltet nach einer Zeitverzdgerung EIN und bleibt fur die L&ange der
konfigurierten Treppenhauszeit EIN. Danach schaltet er AUS.

Nur EIN (ohne Verzégerung/Treppenhaus): Der Kanal schaltet sofort EIN und bleibt EIN.

6.4.1.1 Verhalten bei Ein

Parameter Einstellungen
Basis Treppenhauszeit 1 Sekunde

1 Minute

1 Stunde
Faktor Treppenhauszeit 60

Hier kann die Zeitspanne eingestellt werden, die der Kanal EIN bleiben soll.

Die Treppenhauszeit ist die Zeitspanne, in welcher der Kanal EIN geschaltet wird. Nach Ablauf der Zeit, schaltet
der Kanal wieder AUS.

Faktor der Treppenhauszeit durch Objekt veranderbar | Nein
Ja

Nein (Standardoption): Treppenhauszeit nur Uber Parameter konfigurierbar.

Ja: Diese Option aktiviert ein Objekt, um den Treppenhauszeitfaktor zu @ndern. Wie Sie in der folgenden Abbildung
sehen kénnen, kann die Zeitbasis eine der folgenden sein:

Wenn Sie beispielsweise "1 s" gewahlt haben, werden die in diesem Objekt empfangenen Werte in "Sekunden"
angezeigt. Wenn Sie jedoch "5 s" gewahlt haben, werden die empfangenen Werte in "Sekunden" angegeben und
mit 5 multipliziert (Basiswert "5 s" x Wert, der am Objekt "10" empfangen wird = "50 Sekunden"). Die gleiche Regel
gilt, wenn die Basis in "Minuten" oder "Stunden" ausgewébhlt wurde.

Achtung: Wenn Sie eine 0 an "Timer 1 Wechsel Treppenhausfaktor" senden, wird die Treppe mit einer "1" einge-
schaltet und bleibt eingeschaltet.

Zusatzlich zu der obigen Funktion, wenn der Timer aktiv ist, sendet dieses Objekt die gesamte Restzeit bis zu 10-
mal mit Schritten von 10% des Gesamtzeitwertes, bis der Timer beendet ist.

Um diese Funktion zu deaktivieren, muss das "T" -Flag deaktiviert werden.

Erweiterte Treppenhausfunktion Nein
Ja
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Parameterseite: Erweiterte Funktionen/Zeitgeber 1/Zeitgeber 10/Verhalten bei EIN/Erweiterte Treppenhausfunktion

Parameter Einstellungen
mehrfache Treppenhausfunktion Nein
Ja

Achtung! Treppenhauszeit insgesamt = Treppenhauszeit * Anzahl der EIN Befehle. Telegramme missen im Abstand von weniger als 1 Sekun-
de empfangen werden.

Hier kann die Moéglichkeit eingestellt werden, die Treppenhauszeit zu multiplizieren, um die Zeitspanne in welcher
der Kanal EIN ist, zu verlangern. Die Gesamtzeit wird berechnet, indem die parametrierte Treppenhauszeit mit der
Anzahl der empfangenen EIN Telegramme multipliziert wird.

Die daraus resultierende Zeit kann die Hochstzeit, die unter “Maximale Treppenhauszeit Basis/Faktor” konfiguriert
wurde, nicht tberschreiten.

Es ist zu beachten, dass die Multiplikation erst mit dem ersten Ausldsetelegramm beginnt. Deshalb dirfen die EIN -
Telegramme nicht weiter als 1 Sekunde auseinanderliegen.

Praktisches Beispiel: Wie im Namen angedeutet, wird die Treppenhauszeit hdufig in Treppenh&usern verwendet.
Um die Kosten zu senken, werden anstelle eines Bewegungsmelders um EIN/AUS-Schalten haufig Drucktasten
mit der im Betatigter definierten Treppenhauszeit verwendet. Um Energie zu sparen, sollte die Treppenhauszeit so
kurz wie moglich sein, aber manchmal mdchten Sie vielleicht, dass die Lichter langer leuchten. In diesem Fall kann
diese Option sehr nutzlich sein, da der KUNDEN die Treppenhauszeit leicht verlangern kann, indem er mehrmals
drickt (abhéngig davon, wie lange das Licht eingeschaltet bleiben soll).

Starte Zeitgeber erneut Nein
Ja, ohne Vervielfachung
Ja, mit Vervielfachung

Es ist moglich, die Treppenhauszeit zu verlangern, indem diese wieder neu ausgelost wird (in anderen Worten, der
Zeitgeber beginnt wieder von Anfang an zu zahlen). Diese Funktion wird nur ausgefihrt, wenn mehr als eine Se-
kunde seit dem letzten Ausldseereignis vergangen ist. (Fur den Fall, dass weniger als eine Sekunde zwischen den
Ereignissen liegt, siehe Verhalten im Abschnitt TREPPENHAUS MULTIPLIZIEREN).

Nein: Die Treppenhauszeit wird nicht neu ausgelést.

Ja, ohne Vervielfachung (Standardoption): Durch diese Option wird das Treppenhaus wieder auf die im ETS Appli-
kationsprogramm konfigurierte Zeit (Basis/Faktor) zuriickgesetzt.

Beispiel: Im ETS Applikationsprogramm wurde die Lange der Treppenhauszeit auf eine Minute gestellt. Sollte die
Treppenhauszeit nun aufgrund einer vorherigen Multiplikation 1 Stunde lang sein, (Option Treppenhaus multiplizie-
ren), wird diese bei Empfang eines neuen Auslésetelegramms sofort auf eine 1 Minute zurlickgesetzt.

Ja, mit Vervielfachung: Mit dieser Option wird das Treppenhaus auf die aktuelle Treppenhauszeit zurlickgesetzt
(dies kann die parametrierte Zeit oder die multiplizierte Treppenhauszeit sein).

Beispiel: Die Treppenhauszeit betragt gemafl ETS eine Minute. Sollte die Treppenhauszeit nun aufgrund einer
vorherigen Multiplikation eine Stunde betragen, wird sie bei Empfang eines neuen Auslésetelegramms wieder auf
eine Stunde zurlckgestellt.

Warnpulse Keine Funktion
Mit eigenem Ausgang
Mit zusatzlichem Objekt

Das Warnsignal informiert den KUNDEN dariiber, dass die Treppenhauszeit fast abgelaufen ist.

Keine Funktion (Standardoption): Nach Ablauf der Treppenhauszeit geht das Licht ohne vorherige Warnung aus.
Das Warnsignal informiert den KUNDEN, dass die Treppenhauszeit schnell abgelaufen ist.

Keine Funktion (Standardoption): Nach Ablauf der Treppenhauszeit geht das Licht ohne vorherige Warnung aus.
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Mit eigenem Ausgang: Fir diesen Warnimpuls wird der gleiche Kanal verwendet.

Der Kanal wird gemaf den Standardparametern 10 Sekunden vor dem Ende der Treppenhauszeit ausgeschaltet
und 2 Sekunden danach wieder eingeschaltet. Dies erzeugt einen kurzen Blink-Effekt als visuelle Warnung.

Es ist wichtig, die Ausschaltzeit konfigurieren zu kdnnen, da nicht alle Lasten sofort ausgeschaltet werden kdnnen
(z. B. Leuchten mit Transformatoren). Wenn Sie also 1 Sekunde als Warnzeit gewéahlt haben, schaltet es sich mog-
licherweise nicht aus.

Mit Zusatzobjekt: Diese Option dient dem gleichen Zweck der Warnung vor Ablauf der Treppenhauszeit. Es ist
speziell fiir die Orte angezeigt, an denen der Kanal schnell ein- und ausgeschaltet werden kann. In diesen Fallen
kann das Zusatzobjekt kurz vor dem Ende der Treppenhauszeit der Hauptlast einen Warnimpuls an einen anderen
Kanal (andere Last) senden.

Praktisches Beispiel: Sagen wir, dieser Kanal wird verwendet, um die Flutlichter eines Tennisplatzes Uber Schitze
zu steuern. Diese Lichter brauchen lange, um wieder einzuschalten (nachdem sie ausgeschaltet worden sind), was
weder energieeffizient noch praktisch ist. Um einen Warnimpuls erzeugen zu kdnnen, kdnnen Sie daher ein zu-
satzliches Warnlicht an einen anderen Kanal anschlie3en, mit dem dieses zuséatzliche Objekt verbunden ist.

1 Aktion: EIN: Das Zusatzobjekt sendet zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit nur eine "1".

2 Aktionen: 1. AUS, 2. EIN: Das Zusatzobjekt kann zwei Aktionen ausfihren, indem es sendet:
- Zeit vor Ende der Treppe fur 1. Aktion: eine "0" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.
- Zeit vor Ende der Treppe fir 2. Aktion: eine "1" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.

2 Aktionen: 1. EIN, 2. AUS: Das Zusatzobjekt kann zwei Aktionen ausfiihren, indem es sendet:

- Zeit vor Treppenende fur 1. Aktion: Eine "1" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.
- Zeit vor Ende der Treppe fir 2. Aktion: eine "0" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.

3 Aktionen: 1. AUS, 2. EIN, 3. AUS (Standardoption): Das Zusatzobjekt kann drei Aktionen ausfiihren, indem es
sendet:

- Zeit vor Ende der Treppe fur 1. Aktion: eine "0" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.

- Zeit vor Ende der Treppe fur 2. Aktion: eine "1" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.

- Zeit vor Ende der Treppe fir 3. Aktion: eine "0" zum konfigurierten Zeitpunkt vor Ablauf der Treppenhauszeit.

6.4.1.2 Verhalten bei Aus

Parameter Einstellungen

Verhalten bei AUS Keine Aktion
AUS ohne Verzdgerung
AUS mit Verzdgerung

Achtung! Verhalten bei AUS stoppt die laufende Treppenhauszeit.
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Die folgenden Handlungen sind méglich, wenn das Zeitgeber Ausléseobjekt AUS (“0”) empfangt:
Keine Aktion: Der Zeitgeber wird nicht unterbrochen.

AUS ohne Verzdgerung (Standardeinstellung): Der Kanal schaltet sofort AUS und die Zeitgeberfunktion wird abge-
brochen.

AUS mit Verzdgerung: Der Kanal schaltet nach einer Zeitverzégerung AUS.

AUS mit Verzégerung
Sobald das AUS Telegramm empfangen wird, wird der Zeitgeber abgebrochen.

Objekt um Zeitgeber zu deaktivieren Ja, sofort
Ja, wenn Zeit abgelaufen ist
Nein

Das Sperrobjekt verhalt sich immer wie folgt (und kann auch nicht anderweitig konfiguriert werden):

“1”. Sperren
“0”: Aktivieren

Ja, sofort: Sobald das Sperrobjekt eine “1” empfangt, wird der Timer abgebrochen und gesperrt. Diese Option
aktiviert den Parameter “Verhalten bei Wiederherstellung der Busspannung”.

Ja, wenn Zeit abgelaufen ist: Empfangt das Sperrobjekt eine “1”, wird der Zeitgeber nicht abgebrochen sondern
gesperrt. D.h. der aktuelle Timer endet normal. Diese Option aktiviert den Parameter “Verhalten bei Wiederherstel-
lung der Busspannung”.

Nein (Standardeinstellung): Das Sperrobjekt, inklusive “Verhalten bei Wiederherstellung der Busspannung” wird
ausgeblendet.

Parameterseite: Erweiterte Funktionen/Zeitgeber 1/Zeitgeber 10/Verhalten bei AUS/Objekt zum Deaktivieren des
Zeitgebers

Mit “Objekt zum Sperren des Timers:”
Ja, sofort
Ja, wenn Timer endet

Parameter Einstellungen
Verhalten bei Busspannungswiederkehr Aktivierung
Deaktivierung
Letzter Status des Objektes

Hier wird eingestellt, ob der Zeitgeber bei Wiederherstellung der Busspannung aktiviert oder gesperrt wird oder den
gleichen Status wie vor dem Spannungsausfall haben soll.

6.5 2-Punkt Regler (Sollwerte)

Parameter Einstellungen
2-Punkt Regler Nein
Ja

Hier kbnnen die Sollwerte aktiviert werden. Sollwerte kdnnen als Zweipunktregler (2 Schwellwerte) oder als Fens-
terkomparator (2 Schwellwerte + innerhalb der Schwellwerte) verwendet werden
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6.5.1 Sollwerte1...10

Parameter | Einstellungen

Praktisches Beispiel: Thermostat Betriebsartsteuerung Uber 2 Sollwerte.
Sollwert 1 = 22°C > Wert aktivieren = 1 > Komfortmodus

Sollwert 2 = 20°C > Wert aktivieren = 2 > Standby Modus

Sollwert 3 = 18°C > Wert aktivieren = 3 > Nachtmodus

2-Punkt Regler 1 Nein
Ja

2-Punkt Regler 3

Thermostatsteuerung tber die ersten 3 Sollwerte. Diese wurden standardm&Rig aktiviert und die Parameter fur
jeden Sollwert wurden individuell ausgewahlt, um ein komplettes KNX Raumthermostat aufzubauen.

2-Punkt Regler 4 Nein
Ja

2-Punkt Regler 10

Mit dieser Einstellung kénnen individuelle Sollwerte zur Verwendung als Zwei-Punkt Regler (2 Schwellen), Fens-
terkomparator (2 Schwellen und innerhalb von Schwellen) oder als einfaches Thermostat aktiviert werden.

6.5.2 Sollwerte1...3

Parameter Einstellungen

Beschreibung Voreinstellung 1:

Comfort Mode Heat=22°C, Cool=(22+2)=24°C
Voreinstellung 2:

Standby Mode Heat=20°C, Cool=(20+6)=26°C
Voreinstellung 3:

Night Mode Heat=18°C, Cool=(18+10)=28°C

Hier hat der Integrator die Mdglichkeit, eine Beschreibung im Textfeld einzugeben.

Der Stellantrieb verfugt nicht Gber ein integriertes Thermostat-Modul, dies kann jedoch mit 3 Sollwerten erreicht
werden. Um das Verstandnis zu erleichtern, wie die 3 Sollwerte konfiguriert werden, wurden sie standardmafig
aktiviert und die Parameter in jedem Sollwert wurden einzeln ausgewahlt, um einen vollstdndigen KNX Raumther-
mostat zu bauen. Es ist wichtig, diese 3 Sollwerte als "Eins" zu behandeln. Das heif3t, dass die gleichen Objekte in
jedem der drei Sollwerte mit der gleichen Gruppenadresse verkniipft sein sollten.

Z.B. Um den "HLK-Modus" zu andern, d. h. Komfort-, Standby- und Nachtmodus, wird das Freigabeobjekt auf 1
Byte gesetzt und in jedem Sollwert ist der Wert zum Aktivieren des Sollwerts unterschiedlich. Im Beispiel fir Soll-
wert 1 ist der Freigabewert 1, Sollwert 2 ist der Freigabewert 2 und Sollwert 3 ist der Freigabewert 3. Wenn also
die gleiche Gruppenadresse an alle drei Objekte angeschlossen ist, wird durch Senden des Wertes 1 der Sollwert
1 gesetzt aktiviert werden und die anderen beiden Sollwerte deaktiviert werden. (alle anderen Werte, aber der
Freigabewert deaktiviert den Sollwert)

Um die neue aktuelle Solltemperatur zu andern, sollte man, wie zuvor beschrieben, auch die gleiche Gruppenad-
resse mit den drei Objekten "Sollwert X Sollwert Wert / Status" verbinden. Nur der freigegebene Sollwert wirde die
neue Sollwertanderung ibernehmen. Im Gegensatz zu anderen Raumthermostaten dndert er bei Anderung des
aktuellen Sollwerts mit der gleichen Gruppenadresse immer den Wert des aktuell gewéhlten Modus. Sehen wir uns
das Beispiel fur den Standardparameter an, in dem die ersten drei Sollwerte verwendet werden:
Thermostatmodussteuerung durch Verwendung von 3 Sollwerten.

1) Sollwert 1 = 22°C > Wert aktivieren = 1 > Heizen/Kihlen = 1 > Modus = Komfort-Heizen
2) Sollwert 2 = 20°C > Wert aktivieren = 2 > Heizen/Kuihlen = 1 > Modus = Standby-Heizen
3) Sollwert 3 = 18°C > Wert aktivieren = 3 > Heizen/Kuihlen = 1 > Modus = Nacht-Heizen

4) Sollwert 1=22°C+(2°C Cool offset)=24°C > Aktivieren=1 > Heizen/Kuihlen =0 >Modus= Komfort- Kiihlen

5) Sollwert 2=20°C+(6°C Cool offset)=26°C > Aktivieren =2 > Heizen/Kiihlen =0 >Modus=Standby- Kiihlen
6) Sollwert 3=18°C+(10°C Cool offset)=28°C > Aktivieren =3 > Heizen/Kihlen =0 >Modus=Nacht- Kiihlen

Wie wir sehen kénnen, kann der "Raumthermostat” in 6 Stufen eingestellt werden. Beziehen wir uns nun auf die
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oben genannten Zustande "1) - 6)" sehen wir, was passiert, wenn der neue Sollwert gleichzeitig an alle drei Soll-
werte gesendet wird.

Nehmen wir an, wir beginnen im Zustand 1) Jetzt senden wir den Wert 21 als neuen Sollwert, dies ergibt folgen-
des:

1) Sollwert 1 = 21°C > Wert aktivieren = 1 > Heizen/Kuhlen = 1 > Modus = Komfort-Heizen
2) Sollwert 2 = 20°C > Wert aktivieren = 2 > Heizen/Kuhlen = 1 > Modus = Standby-Heizen
3) Sollwert 3 = 18°C > Wert aktivieren = 3 > Heizen/Kuihlen = 1 > Modus = Nacht-Heizen

4) Sollwert 1=21°C+(2°C Cool offset)=23°C > Aktivieren =1 > Heizen/Kiihlen =0 >Modus=Komfort- Kiihlen
5) Sollwert 2 =20°C+(6°C Cool offset)=26°C > Aktivieren =2 > Heizen/Kiihlen =0 >Modus=Standby- Kiihlen
6) Sollwert 3=18°C+(10°C Cool offset)=28°C > Aktivieren =3 > Heizen/Kiihlen =0 >Modus=Nacht- Kiihlen

Nehmen wir nun an, wir wechseln in den Zustand 2) Jetzt senden wir den Wert 19 als neuen Sollwert, dies ergibt
folgendes:

1) Sollwert 1 = 21°C > Wert aktivieren = 1 > Heizen/Kuhlen = 1 > Modus = Komfort-Heizen
2) Sollwert 2 = 19°C > Wert aktivieren = 2 > Heizen/Kuihlen = 1 > Modus = Standby-Heizen
3) Sollwert 3 = 18°C > Wert aktivieren = 3 > Heizen/Kuhlen = 1 > Modus = Nacht-Heizen

4) Sollwert 1=21°C+(2°C Cool offset)=23°C > Aktivieren =1 > Heizen/Kiihlen =0 >Modus=Komfort- Kiihlen
5) Sollwert 2=19°C+(6°C Cool offset)=25°C > Aktivieren =2 > Heizen/Kiihlen =0 >Modus=Standby- Kiihlen
6) Sollwert 3=18°C+(10°C Cool offset)=28°C > Aktivieren =3 > Heizen/Kiihlen =0 >Modus=Nacht- Kiihlen

Nehmen wir nun an, wir wechseln in den Zustand 6) Jetzt senden wir den Wert 27 als neuen Sollwert, dies ergibt
folgendes:

1) Sollwert 1 = 21°C > Wert aktivieren = 1 > Heizen/Kiihlen = 1 > Modus = Komfort-Heizen
2) Sollwert 2 = 19°C > Wert aktivieren = 2 > Heizen/Kuihlen = 1 > Modus = Standby-Heizen
3) Sollwert 3 = 17°C > Wert aktivieren = 3 > Heizen/Kuhlen = 1 > Modus = Nacht-Heizen

4) Sollwert 1=21°C+(2°C Cool offset)=23°C > Aktivieren=1 > Heizen/Kiihlen =0 >Modus=Komfort- Kiihlen
5) Sollwert 2=19°C+(6°C Cool offset)=25°C > Aktivieren =2 > Heizen/Kiihlen =0 >Modus=Standby- Kiihlen
6) Sollwert 3=17°C+(10°C Cool offset)=27°C > Aktivieren =3 > Heizen/Kihlen =0 >Modus=Nacht- Kilhlen

Wie aus dem letzten Schritt ersichtlich, andert ein Wechsel des Sollwerts immer den eigentlich Sollwertstatus (nicht
den Parameterwert). Dabei ist es egal in welchem KNX HVAC Modus oder Heizen/Kilhlen Status er sich befindet.

Dies ist ein grof3er Vorteil gegentber den meisten KNX Raumthermostaten. Um den Sollwert aus einer Vi-
sualisierung heraus zu andern, wird nur ein Steuerungselement bendtigt, um den gewlnschten Sollwert
einzustellen. Dieses entspricht immer dem eigentlichen Sollwertstatus.

Wert am Eingang Durch Objekt

Temperatursensor 1 Ergebnis
Temperatursensor 2 Ergebnis
Temperatursensor 3 Ergebnis
Temperatursensor 4 Ergebnis
Temperatursensor 5 Ergebnis
Temperatursensor 6 Ergebnis

Der Referenzwert fir den Sollwert kann entweder einer der aus den Temperatursensoren resultierenden Ein-
gangswerte sein oder der Wert kann vom Bus empfangen werden, indem “lUber Objekt” ausgewahlt wird.

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp des Sollwert Objektes 1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte (0..100%)

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte FlieBRkomma

Achtung! Das “... Sollwert/Status” Objekt kann nur gedndert werden, wenn der Sollwert aktiviert wird. An-
fanglicher Sollwertstatuswert wenn Heizen/Kithlen Modus verwendet wird: Heizen = Parameterwert, Kihlen
= Parameterwert + “Cool offset”
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Hier kann der DPT fiir den Sollwert und die Hysterese eingestellt werden.

Sollwert fiir die meisten wichtigen DPTs (nicht nur Temperatur) Dies ermdglicht z.B. in Kombination mit
Energiezahlern und Visualisierungssystemen den maximalen Verbrauch fur jede Last einzustellen und die
4 Byte Werte als Sollwert zu verwenden die festgelegten maximalen % Stunden Energiewerte nicht tber-
schreiten und somit die monatlichen Kosten reduzieren.

Parameterseite: Erweiterte Funktionen/2-Punkt Regler (Sollwerte)/Sollwerte 1 ... 3/DPT/X Bytes FlieRkomma

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp des Sollwert Objektes 1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte (0..100%)

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte FlieRkomma

Der Ubliche DPT fur Temperaturwerte ist ein 2 Byte Float Wert.

Sollwert [x 0.1] Sollwert 1: (Voreinstellung):
220
Sollwert 2: (Voreinstellung):
200
Sollwert 3: (Voreinstellung):
180

Hier kann der anfangliche Sollwert eingestellt werden. Dieser kann auch vom Bus aus geéndert werden und kann
beim ETS Download je nach Einstellung der KUNDENparameter tberschrieben oder nicht Uberschrieben werden.

Temperatursollwert grosser als normal: Sollwerte kdnnen (als Thermostat) verwendet werden, um hohe Soll-
temperaturwerte zu kontrollieren (die meisten Geréate auf dem Markt erlauben eine maximale Solltemperatur von
45°C). Diese Option ist besonders zur Steuerung von Solarmodulen nitzlich.

Hysterese [x 0.1] 10

Hier kann der Wert der Hysterese eingestellt werden.

Typ der Hysterese (Grenzwertberechnung) Oberer Grenzwert = Sollwert

Unterer Grenzwert = Sollwert

Grenzwert = symmetrisch (SW +/- 0.5*Hysterese)
Heizen/Kihlen Objekt

Hier wird die Art von Hysterese flir die Berechnung des Schwellwertes ausgewahlt.

Wird “Sollwert = Oberste Schwelle” ausgewahlt dann ist die untere Schwelle = Sollwert — Hysterese (Ublich fiirs
Heizen).

Wird “Sollwert = Unterste Schwelle” ausgewahlt dann ist die obere Schwelle = Sollwert + Hysterese (Ublich firs
Kahlen).

Wird “Sollwert = Symmetrisch (1/2 zwischen Schwellen)” ausgewahlt, dann ist die obere Schwelle = Sollwert + V%
Hysterese und die untere Schwelle = Sollwert - ¥ Hysterese.

Wird “Heizen/Kihlen Objekt” ausgewahlt, dann wird zwischen den beiden ersten Optionen gewechselt, indem eine
1 fur Heizen und eine 0 fur Kilhlen an das Objekt gesendet wird. In diesem Fall kdnnen die Verhaltenen “lUber-
schreiten..., unterschreiten..., und innerhalb“ nicht in den Parametern ausgewahlt werden, sondern sind wie folgt
festgelegt:

Zum Heizen:
Verhalten Gberschreiten/gleich obere Schwelle = AUS
Verhalten unterschreiten/gleich untere Schwelle = AN
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Zum Kuhlen:
Verhalten tGberschreiten/gleich obere Schwelle = AN
Verhalten unterschreiten/gleich untere Schwelle = AUS

Sende Ausgangswert Bei Wertanderung
Immer

Wird “bei Wertanderung” ausgewahlt, wird der Ausgang nur beim ersten Erreichen/Uberschreiten der Schwelle
gesendet. Er wird erst dann wieder gesendet, wenn die andere Schwelle erreicht oder tiberschritten wird.

Bei Auswahl von ,immer*, wird der Ausgang bei jedem Eingangsereignis gesendet.

Offset im Sollwert zum Kuihlen [x0.1] Sollwert 1: (Voreinstellung):
20

Sollwert 2; (Voreinstellung):
60

Sollwert 3: (Voreinstellung):
100

Stellt den Offset der Solltemperatur ein, wenn in den Kilhimodus gewechselt wird.

Beispiel: Nehmen wir an, dass der Sollwert 22°C betragt. Betragt der Wert fiir diesen Parameter 20 (2K), dann ist
der Sollwert zum Kilhlen 22 + 2 = 24°C

Aktiviere / Deaktiviere Funktion Nein
Ja

Der Sollwert kann tUber das Objekt aktiviert oder gesperrt werden.

Achtung! Die Werte der Kundenparameter werden nur beibehalten, wenn ,,Uberschreibe Kundenparame-
ter” in den Allgemeinen Einstellungen auf ,,Nein“ steht.

Parameterseite: Erweiterte Funktionen/2-Punkt Regler (Sollwerte)/Sollwerte 1 ... 3/DPT/X Byte FlieBkom-
ma/Freigabe/Sperrfunktion

Parameter Einstellungen

Aktivierungs-/Deaktivierungsobjekt 1 Bit
1 Byte ohne Vorzeichen

Der Sollwert kann mit einem 1 Bit An/Aus Telegramm oder mit einem 1 Byte Telegramm ohne Vorzeichen aktiviert
werden. Mit letzterem kann z.B. der HYAC Modus eingestellt werden.

Aktiviere Wert (alle anderen Werte = deaktiviert) Sollwert 1 Standardparameter: 1
Sollwert 2 Standardparameter: 2
Sollwert 3 Standardparameter: 3

Wird 1 Bit ausgewahlt, kann mit einem AN Telegramm aktiviert und mit einem AUS Telegramm gesperrt werden
oder umgekehrt.

Wird 1 Byte ausgewahlt, um den Sollwert zu aktivieren, kann der Aktivierungswert in den Parametern eingestellt
werden. Wird dieser Wert auf das Objekt gesendet, wird der Sollwert aktiviert. Jeder andere Wert sperrt den Soll-
wert. FUr den HVAC Modus ist einer der folgenden Werte zu verwenden:

Komfortmodus = 1

Standbymodus = 2

Nacht/Sparmodus = 3

Frost/Hitzeschutz = 4

Verhalten bei Busspannungswiederkehr Aktivierung
Deaktivierung
Letzter Status des Objektes
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Hier wird konfiguriert, ob der Sollwert bei Wiederherstellung der Busspannung aktiv oder nicht aktiv sein soll.

Je nach Auswabhl, kann der Sollwert bei Wiederherstellung der Busspannung aktiviert oder gesperrt werden, oder
er kann den gleichen Status wie vor dem Spannungsausfall haben.

Aktivierung: Der Sollwert wird aktiviert.

Deaktivierung: Der Sollwert wird gesperrt.

Letzter Objektstatus: Der Status des Aktivierungsobjekts wird im nichtfliichtigen Speicher des Aktors gespeichert.
Wird diese Option gewahlt, wird das Objekt bei Initialisierung des Aktors so eingestellt, wie es vor Ausfall der
Busspannung war.

Verhalten am Ausgang und Sollwert bei Aktivierung Nicht

Sende berechneten Wert
Sende Sollwert

Beides

Das Verhalten des Ausgangs und Sollwerts bei Aktivierung kann so konfiguriert werden, dass entweder der Soll-
wert, der berechnete Ausgang oder beide gesendet werden.

Diese Option ist besonders fur die Steuerung von Klimaanlagen als zuséatzliche Heizungs-/Kihlungssysteme nitz-
lich. Die meisten KNX Thermostate senden den Sollwert nicht bei jeder Verdnderung (Heizen/Kiihlen, Kom-
fort/Standby/...) auf den Bus. Um eine Splitanlage als zusatzliche Kiihlung Uber eine Schnittstelle zu steuern, ist es
aber notwendig, den Sollwert bei jeder Verdnderung zu senden.

Verhalten am Ausgang und Sollwert bei Deaktivierung | Blockiere und Sende nichts
Blockiere, setze Ausgang auf 0 und Sende

Das Verhalten des Ausgangs und Sollwerts beim Sperren kann so konfiguriert werden, dass gesperrt und nicht
gesendet wird oder dass gesperrt, der Ausgang auf 0 gesetzt und der Sollwert gesendet wird.

6.5.3 Sollwerte 4 ... 10

Parameter Einstellungen

Beschreibung

Dies ermdglicht dem Integrator, eine personalisierte Beschreibung in das Textfeld einzufligen.

Eingabewerte Nach Objekt

Temperatursensor 1 Ergebnis Temperatursensor 2 Ergebnis
Temperatursensor 3 Ergebnis Temperatursensor 4 Ergebnis
Temperatursensor 5 Ergebnis Temperatursensor 6 Ergebnis

Der Bezugswert fir den Sollwert kann entweder einer der Temperatursensoren sein, die sich ergeben (gewichteter
Ausgang) der Eingénge oder er kann seinen Wert vom Bus erhalten, indem er "Nach Objekt" auswahlt.

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp der Sollwertobjekte 1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte (0..100%)

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte FlieRkomma

Achtung! Das Objekt "... Sollwert / Status" kann nur gedndert werden, wenn der Sollwert aktiviert ist. An-
fangssollwert-Statuswert bei Heat / Cool-Modi: Heating = Parameterwert, Cooling = Parameterwert + "Cool
Offset"
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Hier kann der DPT sowohl fiir den Sollwert als auch fiir die Hysterese eingestellt werden.

Sollwert fiir die meisten wichtigen DPTs (nicht nur Temperatur) Dies ermdglicht z.B. in Kombination mit Ener-
giezahlern und Visualisierungssystemen den maximalen Verbrauch fir jede Last einzustellen und die 4 Byte Werte
als Sollwert zu verwenden die festgelegten maximalen % Stunden Energiewerte nicht tberschreiten und somit die
monatlichen Kosten reduzieren.

Parameterseite: Erweiterte Funktionen/2-Punkt Regler (Sollwerte)/Sollwerte 4...30/DPT/X Byte FlieRkomma

Parameter Einstellungen

Datenpunkttyp der Sollwertobjekte 1 Byte ohne Vorzeichen
1 Byte (0..100%)

2 Byte ohne Vorzeichen
2 Byte FlieBkomma

4 Byte ohne Vorzeichen
4 Byte FlieBkomma

Sollwert [x 0.1] 220

Hier kann der Anfangssollwert eingestellt werden. Es kann auch vom Bus aus geandert werden und je nach KUN-
DEN-Parameter beim Download mit der ETS uberschrieben werden.

Sollwert héher als normal; Verwenden von Sollwerten (als Thermostat) zur Steuerung von hohen Sollwerten
(die meisten Geréate in der Kennzeichnung erlauben keinen Temperatur-Sollwert hdher als 45°C. Sehr nitzlich fur
die Steuerung der Solarpaneelinstallation.

Hysterese [x 0.1] 10

Hier kann der Hysteresewert eingestellt werden.

Art der Hysterese (Schwellwertberechnung) Sollwert = Obere Schwelle

Sollwert = Unterer Schwellenwert

Sollwert = Symmetrisch (1/2 zwischen THS)
Objekt Heizen / Kiihlen

Hier kann die Art der Hysterese fiir die Grenzwertberechnung ausgewahlt werden.
Bei Auswahl von "Sollwert = obere Schwelle" wird die untere Schwelle = Sollwert - Hysterese (typisch fir Heizung)

Dies wird typischerweise fiir einen Analogwert verwendet, der von einem niedrigeren Wert ausgeht und bei Errei-
chen des hoheren Schwellenwerts ein Telegramm zum Schalten der Last sendet. Z.B. Schalten Sie die Heizung
aus, senken Sie die Jalousien ab usw.

Bei Auswahl von "Sollwert = untere Schwelle" wird die obere Schwelle = Sollwert + Hysterese (typischerweise flr
Kuhlen)

Dies wird typischerweise flr einen Analogwert verwendet, der bei einem héheren Wert beginnt und bei Erreichen
des unteren Grenzwertes ein Telegramm zum Schalten der Last sendet. Z.B. Schalten Sie die Kiihlung aus, schal-
ten Sie ein Licht ein, wenn Sie zu dunkel werden usw.

Bei Auswahl von "Sollwert = Symmetrisch (1/2 zwischen den THs)" ist der obere Grenzwert = Sollwert + % Hyste-
rese und der untere Grenzwert = Sollwert - Y2 Hysterese.

Bei der Auswahl "Objekt Heizen / Kuhlen" wird zwischen den ersten beiden Optionen umgeschaltet, indem an die-
ses Objekt eine 1 fur Heizen oder eine 0 fiur Kihlen gesendet wird. In diesem Fall kann die "Verhalten tber ... fal-
lend ... und ... innerhalb ..." in den Parametern nicht ausgewahlt werden. Es ist auf folgendes fixiert:

Zum Heizen:
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Verhalten Gber / gleiche obere Schwelle = AUS
Verhalten fallt unter / gleiche untere Schwelle = ON
Zum Kuhlen:

Verhalten tber / gleich obere Schwelle = EIN
Verhalten fallt unter / gleiche untere Schwelle = AUS

Verhalten tber / gleiche obere Schwelle Kein Verhalten

Auf

aus

An, erstes Uberschreiten
Aus, erstes Uberschreiten

Hier kann das Verhalten eingestellt werden, die die obere Schwelle Uberschreitet.

Verhalten fallt unter / gleiche untere Schwelle Kein Verhalten

Auf

aus

An, erstes Mal unterschreiten
Aus, das erste Mal fallt unter

Hier kann die unterschreitende / gleiche untere Schwelle eingestellt werden.

Verhalten innerhalb der Schwelle Kein Verhalten

Auf

aus

Ein, beim ersten Mal

Aus, beim ersten Betreten

Hier kann das Verhalten innerhalb der Schwelle eingestellt werden.

Funktion aktivieren / deaktivieren Nein
Ja

Der Sollwert kann bei Auswahl dieses Parameters durch Objekt aktiviert oder deaktiviert werden.

Achtung! Die KUNDEN-Parameterwerte werden nur beibehalten, wenn "Benutzer Uberschreiben ..." auf der
Registerkarte "Allgemein" auf "Nicht Uberschreiben” gesetzt wurde.

Parameterseite: Erweiterte Funktionen/2-Punkt Regler (Sollwerte)/Sollwerte 4...30/DPT/X Byte Flie3kom-
ma/Freigabe/Sperrfunktion

Parameter Einstellungen

Objekt aktivieren / deaktivieren 1 Bit
1 Byte ohne Vorzeichen

Der Sollwert kann mit einem 1-Bit-Ein / Aus-Telegramm oder mit einem 1-Byte-Telegramm ohne Vorzeichen akti-
viert werden. Letzteres kann zum Beispiel verwendet werden, um den HVAC-Modus einzustellen.

Aktivierung/ Deaktivierung Aktivierung = 1/ Deaktivierung =0
Aktivierung = 0 / Deaktivierung = 1

Bei Auswahl von 1 Bit kann konfiguriert werden, dass mit einem EIN-Telegramm aktiviert und mit einem AUS-
Telegramm oder umgekehrt deaktiviert wird.

Bei Auswahl von 1 Byte zur Freigabe des Sollwertes kann der Freigabewert in den Parametern eingestellt werden.
Wenn dieser Freigabewert an das Objekt gesendet wird, wird der Sollwert freigegeben, jeder andere Wert deakti-
viert den Sollwert. Verwenden Sie fir den HYAC-Modus einen der folgenden Aktivierungswerte:

Komfortmodus = 1

Standby-Modus = 2

Nacht / Sparmodus = 3

Frost- / Hitzeschutz = 4
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- Verhalten bei Busspannungswiederkehr Aktivieren
Deaktivieren
Letzter Objektstatus

Ob der Sollwert bei Busspannungswiederkehr aktiv ist oder nicht, kann hier konfiguriert werden.

Bei Busspannungswiederkehr kann abhangig von der obigen Auswahl der Sollwert aktiviert, deaktiviert oder der
gleiche Zustand wie vor dem Busausfall erreicht werden.

Aktivieren: Der Sollwert wird aktiviert.

Deaktivieren: Der Sollwert wird deaktiviert.

Letzter Objektstatus: Der Status des Enable-Objekts wird im nichtfllichtigen Speicher des Aktors gespeichert.
Wenn der Aktor initialisiert wird, wird daher, wenn diese Option ausgewahlt wurde, das Objekt so eingestellt, wie es
vor dem Busausfall war.

Verhalten am Ausgang und Sollwert bei Akti- Nichts

vierung Sende berechneten Wert
Sende Sollwert
Beide

Das Verhalten von Ausgang und Sollwert bei Freigabe kann gewahlt werden, um den Sende-Sollwert, den berech-
neten Ausgang oder beide zu senden.

Dies ist besonders nitzlich, um Klimaanlagen als zusatzliche Heizung und / oder Kiihlung zu steuern. Die meisten
KNX-Thermostate senden die Sollwerte bei jeder Anderung (he-at / cool, Komfort / Standby / ...) nicht an den Bus.
Um eine Split-Einheit als zusatzliche Kiihlung Uber ein Gateway zu steuern, ist es notwendig, den neuen Sollwert
bei jedem Wechsel zu senden.

Verhalten am Ausgang und Sollwert bei Deak- |Blockieren und sende nichts
tivierung Blockieren, setze Ausgang auf 0 und senden

Das Verhalten von Ausgang und Sollwert bei Sperrung kann gewahlt werden, um zu blockieren und nichts zu sen-
den oder um Ausgang zu sperren und auf O zu setzen und den Sollwert zu senden. Dies ist auch fur das obige
Beispiel natzlich.

6.6 Fassadensteuerung

Parameter Einstellungen
Fassadensteuerung Nein
Ja
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Hier kann die Fassadensteuerung aktiviert werden.

Mit der Fassadensteuerungsfunktion kdnnen die verschiedenen Jalousiekanéle von einer Wetterstation zur auto-
matischen Beschattungssteuerung gesteuert werden, die alle nach Fassadengruppen geordnet sind. Bis zu maxi-
mal 4 Gruppen sind mdglich, um die Kanale zu verbinden, klassifiziert durch die ndchsten Standard-
Textbeschreibungen: Norden, Suden, Osten, Westen.

Wenn die Fassadensteuerung aktiv ist, sind alle einzelnen Lamellen- / Jalousiepositionsobjekte inaktiv (die Objek-
te, die mit den einzelnen Drucktasten verbunden sind), so dass die Kanéle nur mit den Fassadensteuerungs-
objekten reagieren.

Zusatzlich kann diese Funktion temporar / manuell deaktiviert werden, wobei in diesem Fall alle Kanallamellen /
Jalousiepositionsobjekte zwischenzeitlich aktiviert werden, um die Funktionalitat der einzelnen Jalousietaster er-
neut zu aktivieren.

Die Kanalalarmfunktion hat die héchste Prioritét fir Fassadensteuerobjekte.

6.6.1 Fassade 1 bis 4

Parameter Einstellungen
Beschreibung der Fassade 1 Text

Fassade 1 Nein

Ja

Fassade 4 Ja, vorribergehend

Bei Auswahl von "Nein" sind alle Parameter ausgeblendet
Bei Auswahl von "Ja" werden die Fassadensteuerungsobjekte angezeigt.

Bei Auswahl von "Ja, Vorrubergehend" kann die Zeit fir den Wechsel in den Automatikmodus eingestellt werden,
wenn das Objekt mit dem Wert 1 aktiv ist.

Zeit, um den Automatik Modus zurtickzuschalten 1 Sekunde
1 Minute
1Stunde

Verhalten beim Beenden der Fassadensteuerung keine Aktion

Fahre ab

Fahre auf

Fahre zu Lamellenposition

Fahre zu Jalousie-position

Fahre zu Jalousie- und Lamellenposition
Fahre zu Voreinstellung

Setze auf gespeicherten Status

Das "Verhalten beim Beenden der Fassadensteuerung" wird ausgefiihrt, wenn das Objekt "Fassade X Auto / Ma-
nuell" den Wert 0 erhalt.

Verhalten bei Busspannungsausfall Verhalten beim beenden
Verhalten wie in normaler Jalousiefunktion
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Bei Ausfall der Busspannung ist es mdglich, eine Aktion auf die gesamte Gruppe von Jalousie-Kanélen zu setzen.
Verhalten beim Beenden: Die Kanale werden bei Busspannungsausfall keine Aktion ausfuhren.

Verhalten wie in normaler Jalousiefunktion: Jeder Kanal fiihrt bei Busspannungsausfall das in den Parametern
"Verhalten bei Busspannungsausfall* individuell konfigurierte Verhalten aus.

Verhalten bei Busspannungswiederkehr Verhalten beim Beenden
Verhalten wie in normaler Jalousiefunktion

Bei Ausfall der Busspannung ist es mdglich, eine Aktion auf die gesamte Gruppe von Jalousie-Kanélen zu setzen.
Verhalten beim Beenden: Die Kanale werden bei Busspannungsausfall keine Aktion ausfihren.

Verhalten wie in normaler Jalousiefunktion: Jeder Kanal fiihrt bei Busspannungsausfall das in den Parametern
"Verhalten bei Busspannungsausfall* individuell konfigurierte Verhalten aus.

Parameter Einstellungen

Zuordnung von Kanal A Nein

Fassade 1
Fassade 2
Fassade 3
Fassade 4

Hier ist es mdglich, jede Lamelle / Jalousie KANAL einzeln in jede Fassadengruppe aufzunehmen. Fir die Lamelle
/ Jalousie KANAL stehen maximal 4 Fassaden zur Verfigung.

Achtung! Der ausgewahlte Lamelle/Jalousie KANAL erscheint nur in dieser Auswabhl, wenn er in den ,Allgemeinen
Einstellungen® als Lamelle/Jalousie KANAL definiert wurde.

Objekt zu Ausnahme Kanal A Nein
Ja
Ja, vorribergehend

Nein: Das Objekt Fassade Ausnahme wird nicht eingeblendet

Ja: Es ist mdglich, einen bestimmten Jalousie / Jalousie-Kanal von der Fassadensteuerungsfunktion auszuschlie-
Ben, indem ein Wert 0 an das Objekt "Fassade ausschlie3en Kanal A ... C" gesendet wird (manueller Modus)

Um es wieder in die Fassadenkontrollgruppe aufzunehmen, muss im Objekt ein Wert 1 gesetzt sein (Automatik-
Modus)

Ja, Vorriibergehend: Es ist mdglich, einen bestimmten Jalousie / Jalousie-Kanal von der Fassadensteuerungsfunk-
tion auszuschlief3en, indem ein Wert 1 an das Objekt "Fassade Ausgeschlossen Ch.A ... C Vorribergehend" ge-
sendet wird.

Um diese vorluibergehende Ausnahme abzubrechen, muss im Objekt ein Wert 1 gesetzt sein.

Uberwachung Zeitbasis 1 Sekunde
1 Minute
1Stunde

Der manuelle Modus wird wahrend der in diesem Parameter festgelegten Zeit aktiviert. Nach dieser Zeit wird der
Kanal in die Fassadenkontrollgruppe in den Automatikmodus gedndert.

| Parameter | Einstellungen
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Uberwachung Wetterstation Nein
Ja

Wenn diese Funktion aktiviert ist, werden die Fassadenkontrollobjekte tiberwacht, um zu erkennen, ob diese Ob-
jekte periodisch Werte empfangen.

Ein Alarm wird ausgel6st, wenn kein Lamellen- / Jalousie-Positionstelegramm empfangen wird (d. h. Weil eine
fehlerhafte Wetterstation vorliegt).

Der Alarm wird durch Senden eines Telegramms mit Wert 1 Giber das Objekt "Fassadeniiberwachungsalarm” akti-
viert.

Der Alarm wird beendet, wenn die Fassadenkontrollobjekte wieder die Werte in die Periodendauer erhalten. Durch
das gleiche Objekt wird bei inaktivem Alarm ein Telegramm mit dem Wert 0 gesendet.

Faktor 5 min

In diesem Zeitraum werden die Objekte Lamelle / Jalousie-Position Gberwacht. Sie missen in dieser Zeit ein Tele-
gramm empfangen, um den Alarm nicht zu aktivieren.

Verhalten bei Alarm keine Aktion
Verhalten beim Beenden

keine Aktion: Wenn der Alarm aktiviert ist, wird die Fassadensteuerung nichts tun.

Verhalten beim Beenden: Wenn der Alarm aktiviert ist, wird das ausgehende Verhalten ausgefthrt und die einzel-
nen Lamellen- / Jalousie-Positionierobjekte werden wieder aktiviert, um die Steuerung von den einzelnen Drucktas-
ten zu erhalten.
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Parameter Einstellungen
Interne Variable Nein
Ja

Dies kann verwendet werden, um interne Verbindungen wie die Verbindungen herzustellen, die unter Verwendung
von Gruppenadressen durchgefiihrt werden, jedoch mit dem Hauptunterschied, dass sie nicht zu dem Bus gesen-
det werden.

Nur Ausgabeobjekte kdnnen mit Eingabeobjekten verknlpft werden. Es sollte darauf geachtet werden, nur Objekte
mit demselben DPT zu verbinden, dies muss vom Integrator Uberprift werden, es wird nicht vom Anwendungspro-
gramm Uberpriift. Sollten sie unterschiedliche Gré3en haben, wird es nicht funktionieren.

Parameter Einstellungen
Interne Variable 1...10 Nein
Ja
Interne Variable 11...20 Nein
Interne Variable 21...30 Ja
Interne Variable 31...40
Interne Variable 41...50

Achtung! Es wird empfohlen, nur Variablen fur interne Links zu verwenden. Wenn Gruppenadressen ebenfalls ver-
knipft sind, dauert die Ausfiihrung langer.

A total of 50 internal links can be done

6.7.1 Variablen 1...10

Parameter Einstellungen

Beschreibung

Hier hat der Integrator die Mdglichkeit, eine Beschreibung im Textfeld einzugeben.

Parameter Einstellungen
Variable 1 Nein
Ja
Variable 2 Nein
Ja
Variable 10

Pro Seite stehen insgesamt 10 Variablen zur Verfiigung.

6.7.1.1 Eingangsobjekt
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Parameter Einstellungen

Eingang fiir die Variable kommt von Allgemein

Schaltkanéle
Jalousiekanale
Logik

Szenen erweitert
Zeitgeber
2-Punkt Regler

Um das Ausgangsobjekt, das mit dem Eingangsobjekt verknipft werden soll, zu finden und auszuwéhlen, stehen
verschiedene Filter zur Verfigung. Hierbei handelt es sich um den Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des
Aktors aufgelistet sind. (Mit Ausnahme der Eingénge, da diese nicht mit internen Variablen verknipft werden kon-
nen.)

Parameter Einstellungen

Eingang fiir die Variable kommt von Allgemein

Um das Ausgangsobjekt, das mit dem Eingangsobjekt verkntpft werden soll, zu finden und auszuwahlen, stehen
verschiedene Filter zur Verfigung. Hierbei handelt es sich um den Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des
Aktors aufgelistet sind. (Mit Ausnahme der Eingénge, da diese nicht mit internen Variablen verkniipft werden kén-
nen.)

Objektname Zentrales Uberwachungsobjekt
Telegramm bei Buswiederkehr

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Eingangsobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Eingang fur die Variable kommt von Schaltkanéle

Um das Ausgangsobjekt, das mit dem Eingangsobjekt verkntpft werden soll, zu finden und auszuwahlen, stehen
verschiedene Filter zur Verfigung. Hierbei handelt es sich um den Hauptffilter, in dem alle Hauptfunktionen des
Aktors aufgelistet sind. (Mit Ausnahme der Eingénge, da diese nicht mit internen Variablen verkniipft werden kdn-

nen.)

Wahle Kanal Al
A2
Bl
B2

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verknlpft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Schalten

Umschalten invertiert
Betriebsstundenzahler Grenzwert
Betriebsstundenzahler zuriicksetzen
Schaltspielzahler Grenzwert
Schaltspielzéhler zuriicksetzen
Szenennummer

Szenen Deaktivierung

Zeitgeber 1 Auslosung

Zeitgeber 1 Treppenhauszeit andern
Zeitgeber 1 Deaktivierung

Zeitgeber 2 Auslosung

Zeitgeber 2 Treppenhauszeit &ndern
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Zeitgeber 2 Deaktivierung
Kanal Deaktivierung

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Eingangsobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Eingang fur die Variable kommt von Jalousiekanéle

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptffilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (au3er den
Eingangen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verkniipft werden)

Wahle Kanal A
B

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verknupft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewéhlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Fahren

Stopp (Lamelle=Stopp/Schritt)

Fahre zu Position

Fahre zu Lamellenposition

Andere oberen Grenzwert

Andere unteren Grenzwert

Voreinstellung 1 ausfihren

Voreinstellung 2 ausfihren

Voreinstellung 3 ausfiihren

Voreinstellung 4 ausfiihren

Voreinstellung 1, &ndere Fahrposition
Voreinstellung 2, &ndere Fahrposition
Voreinstellung 3, &ndere Fahrposition
Voreinstellung 4, &ndere Fahrposition
Voreinstellung 1, &ndere Lamellenposition
Voreinstellung 2, &ndere Lamellenposition
Voreinstellung 3, &ndere Lamellenposition
Voreinstellung 4, &ndere Lamellenposition
Voreinstellung 1 speichern

Voreinstellung 2 speichern

Voreinstellung 3 speichern

Voreinstellung 4 speichern
Szenennummer

Szenen Deaktivierung
Deaktivierungsfunktion

Fahre invertiert

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verkntpft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der zweite Teilfilter, in dem alle sekundéren Teilfunktionen der zuvor ausgewahlten
Teilfunktion des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Eingang fur die Variable kommt von Logik

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verknlpft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptffilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (aufl3er den
Eingéngen - sie kBnnen nicht mit internen Variablen verknupft werden)
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Wahle Logik Logik 1

Logik 35

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Logik Ausgang

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verkntpft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewdahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Eingang fiir die Variable kommt von Szenen erweitert

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwéahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verkntpft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (auRer den
Eingédngen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verknipft werden)

Wahle erweiterte Szene Szene 1

Szene 10

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verknupft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewéahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Erweiterte Szene Eingang
Erweiterte Szene Deaktivierung

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verkntpft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der zweite Teilfilter, in dem alle sekundaren Teilfunktionen der zuvor ausgewéhlten
Teilfunktion des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Eingang fur die Variable kommt von Zeitgeber

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptffilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (au3er den
Eingéngen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verknupft werden)

Wahle Zeitgeber Zeitgeber 1

Zeitgeber 10

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Eingangsobjekt verknupft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Zeitgeber Warnpulse
Zeitgeber - Ausgang

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der zweite Teilfilter, in dem alle sekundaren Teilfunktionen der zuvor ausgewahlten
Teilfunktion des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Eingang fur die Variable kommt von 2-Punkt Regler
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Wahle Sollwert 2-Punkt Regler 1

2-Punkt Regler 10

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname 2-Punkt Regler - Ausgang

Um das Ausgangsobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Eingangsobjekt verknupft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der zweite Teilfilter, in dem alle sekundaren Teilfunktionen der zuvor ausgewahlten
Teilfunktion des Aktors aufgelistet sind.

6.7.1.2 Ausgangsobjekt

Parameter Einstellungen

Ausgang der Variable ist verbunden mit Allgemein
Schaltkanale
Jalousiekanéle
Alarme

Logik

Szenen erweitert
Zeitgeber
2-Punkt Regler

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (Aul3er den
Eingadngen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verknipft werden)

Parameter Einstellungen

Ausgang der Variable ist verbunden mit Allgemein

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (Auf3er den
Eingangen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verkniupft werden)

Objektname Zentral Schalten/Bewegen Jalousie
Zentral Bewegung
Handbedienung deaktivieren

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Ausgang der Variable ist verbunden mit Schaltkanéle

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (Au3er den
Eingéngen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verknupft werden)

Wahle Kanal Al
A2
Bl
B2
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Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Schalten

Umschalten invertiert
Betriebsstundenzahler Grenzwert
Betriebsstundenzahler zuriicksetzen
Schaltspielzahler Grenzwert
Schaltspielzéhler zuriicksetzen
Szenennummer

Szenen Deaktivierung

Zeitgeber 1 Auslésung

Zeitgeber 1 Treppenhauszeit &ndern
Zeitgeber 1 Deaktivierung

Zeitgeber 2 Auslésung

Zeitgeber 2 Treppenhauszeit &ndern
Zeitgeber 2 Deaktivierung

Kanal Deaktivierung

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknilpft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Ausgang der Variable ist verbunden mit Jalousiekanéle

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (Auf3er den
Eingédngen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verknipft werden)

Wahle Kanal A
B

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.
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Objektname Fahren

Stopp (Lamelle=Stopp/Schritt)

Fahre zu Position

Fahre zu Lamellenposition

Andere oberen Grenzwert

Andere unteren Grenzwert

Voreinstellung 1 ausfiihren

Voreinstellung 2 ausfiihren

Voreinstellung 3 ausfiihren

Voreinstellung 4 ausfiihren

Voreinstellung 1, &ndere Fahrposition
Voreinstellung 2, &ndere Fahrposition
Voreinstellung 3, &ndere Fahrposition
Voreinstellung 4, &ndere Fahrposition
Voreinstellung 1, andere Lamellenposition
Voreinstellung 2, andere Lamellenposition
Voreinstellung 3, andere Lamellenposition
Voreinstellung 4, andere Lamellenposition
Voreinstellung 1 speichern

Voreinstellung 2 speichern

Voreinstellung 3 speichern

Voreinstellung 4 speichern
Szenennummer

Szenen Deaktivierung
Deaktivierungsfunktion

Fahre invertiert

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknlpft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der zweite Subfilter, in dem alle sekundaren Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten
Unterfunktion des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Ausgang der Variable ist verbunden mit Alarms

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (Aul3er den
Eingangen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verkniupft werden)

Wahle Alarm Alarm 1

Alarm 8

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Alarm

Alarm Grenzwert
Alarm Hysterese
Alarm Deaktivierung

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der zweite Subfilter, in dem alle sekundaren Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten
Unterfunktion des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Ausgang der Variable ist verbunden mit Logik

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéahlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptffilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (Auf3er den
Eingéngen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verknupft werden)
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Wahle Logik Logik 1

Logik 35

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Logik Deaktivierung

Logik Eingang 1

Logik Eingang 2 / Aktiviere Gatter
Logik Eingang 3

Logik Eingang 4

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der zweite Subfilter, in dem alle sekundaren Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten
Unterfunktion des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Ausgang der Variable ist verbunden mit Szenen erweitert

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptffilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (Auf3er den
Eingéngen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verknupft werden)

Wahle erweiterte Szene Szene 1

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwdahlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Erweiterte Szene Eingang
Erweiterte Szene Deaktivierung

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der zweite Subfilter, in dem alle sekundaren Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten
Unterfunktion des Aktors aufgelistet sind.

Parameter Einstellungen

Ausgang der Variable ist verbunden mit Zeitgeber

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknilpft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (Aul3er den
Eingangen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verkniupft werden)

Select timer Zeitgeberl

Zeitgeber 10

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwdéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion
des Aktors aufgelistet sind.

Objektname Zeitgeber Ausloser
Zeitgeber Treppenhauszeit &ndern
Zeitgeber Deaktivierung

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verkniipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der zweite Subfilter, in dem alle sekundaren Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten
Unterfunktion des Aktors aufgelistet sind.

| Parameter | Einstellungen
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Ausgang der Variable ist verbunden mit 2-Punkt Regler

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknipft werden soll, hat man
verschiedene Filter. Dies ist der Hauptfilter, in dem alle Hauptfunktionen des Aktors aufgelistet sind. (Aul3er den
Eingéngen - sie kdnnen nicht mit internen Variablen verknupft werden)

Wahle Sollwert 2-Punkt Regler 1

2-Punkt Reglerl0

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwahlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verknupft werden soll, hat man

verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion

des Aktors aufgelistet sind.

Objektname 2-Punkt Regler Deaktivierung
2-Punkt Regler Sollwert/Status
2-Punkt Regler externer Eingang

Um das Eingabeobjekt zu finden und auszuwéhlen, dass mit dem Ausgabeobjekt verkniipft werden soll, hat man

verschiedene Filter. Dies ist der erste Subfilter, in dem alle Unterfunktionen der zuvor ausgewahlten Hauptfunktion

des Aktors aufgelistet sind.
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6.8 Uberschreibe KUNDENPARAMETER beim Laden

Parameter Einstellungen

Uberschreibe Kundenparameter beim Laden mit der | Nein

ETS Ja
Spezifisch

Es ist wichtig, dass der KUNDEN die Mdglichkeit hat, bestimmte Einstellungen in der KNX Anlage (Uber Objekte,
die z.B. mit einer Visualisierung verbunden sind) zu andern. Der Aktor macht es mdglich diese Anderungen beizu-
behalten, selbst wenn das Applikationsprogramm mit der ETS wieder neu heruntergeladen wird.

Sollen Uberhaupt keine KUNDENparameter heruntergeladen werden, dann sollte die Option “Nein” ausgewahlt
werden. Es kann allerdings auch individuell entschieden werden, ob die Endnutzerparameter heruntergeladen
werden sollen, indem die Option ,spezifisch” ausgewahlt wird.

6.9 KUNDENPARAMETER

Parameter | Einstellungen

Achtung! Fir die Jalousiefunktion wird nur Kanal X1 benutzt. In diesem Fall bitte Parameter fir Kanal X2
ignorieren.

Alle Kanale sind entweder zwei Binarkanale oder ein Jalousie Kanal. Dies wurde speziell so festgelegt, um die
Anzahl der benétigten Parameter zu reduzieren.

6.9.1 ERWEITERTE FUNKTIONEN

Parameterseite: ERWEITERTE FUNKTIONEN/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/Alarms

Parameter Einstellungen

Alarme Uberschreibe komplettes Modul
Uberschreibe einzeln
Nicht Gberschreiben

Sollen tberhaupt keine Szenen KUNDENparameter heruntergeladen werden, dann sollte die Option “Nicht Gber-
schreiben” ausgewahlt werden. Es kann allerdings auch individuell entschieden werden, ob die Endnutzerparame-
ter fur eine der 10 Szenen heruntergeladen werden sollen, indem die Option ,individuell Gberschreiben® ausgewahlt
wird.

Parameterseite: ERWEITERTE FUNKTIONEN/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/Alarme/Uberschreibe
einzeln

Parameter Einstellungen

Alarme Uberschreibe einzeln
- Alarm 1 Uberschreibe

Nicht Gberschreiben

- Alarm 8

Wahlen Sie hier, ob Giberschrieben werden soll oder nicht
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Parameterseite: ERWEITERTE FUNKTIONEN/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/Scenes

Parameter Einstellungen

Erweiterte Szenen Qberschreibe komplettes Modul
Uberschreibe einzeln
Nicht Giberschreiben

Wenn keiner der Scene-KUNDENparameter heruntergeladen werden soll, sollte die Option "Nicht Giberschreiben”
ausgewahlt werden. Es ist aber auch mdoglich, durch Auswahl von "Einzeln Giberschreiben” individuell festzulegen,
ob die Endanwender-Parameter einer der 10 Szenen heruntergeladen werden sollen oder nicht.

Parameterseite;: ERWEITERTE FUNKTIONEN/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/Erweiterte Sze-
nen/Uberschreibe einzeln

Parameter Einstellungen
Erweiterte Szenen Uberschreibe einzeln
erste Szene Uberschreibe

Nicht Gberschreiben
zehnte Szene

Wahlen Sie hier, ob lUiberschrieben werden soll oder nicht

Parameterseite: ERWEITERTE FUNKTIONEN/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/Zeitgeber

Parameter Einstellungen

Zeitgeber Uberschreibe komplettes Modul
Uberschreibe einzeln
Nicht Gberschreiben

Sollen uberhaupt keine KUNDENparameter fur Zeitgeber heruntergeladen werden, dann sollte die Option “Nicht
Uberschreiben” ausgewahlt werden. Es kann allerdings auch individuell entschieden werden, ob die Endnutzerpa-
rameter fur einzelne der 10 Zeitgeber heruntergeladen werden sollen, indem die Option ,individuell Gberschreiben®
ausgewahlt wird.

Parameterseite: ERWEITERTE FUNKTIONEN/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/Zeitgeber/Uberschreibe
einzeln

Parameter Einstellungen
Zeitgeber Uberschreibe einzeln
- Zeitgeberl Uberschreibe

Nicht Giberschreiben

- Zeitgeber 10

Wahlen Sie hier, ob Giberschrieben werden soll oder nicht

Parameterseite: ERWEITERTE FUNKTIONEN/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/2-Punkt Regler

Parameter Einstellungen

2-Punkt Regler Uberschreibe komplettes Modul
Uberschreibe einzeln
Nicht tiberschreiben
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Wenn keiner der Setpoint-KUNDENparameter heruntergeladen werden soll, sollte die Option "Do not overwrite"
ausgewabhlt werden. Es ist aber auch moglich, mit der Option "Individuell tberschreiben” individuell zu entscheiden,
ob die Endanwenderparameter eines der 30 Sollwerte heruntergeladen werden sollen oder nicht.

Parameterseite: ERWEITERTE FUNKTIONEN/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/Setpoints/Uberschreibe
einzeln

Parameter Einstellungen
Sollwerte Uberschreibe einzeln
- Sollwert 1 Uberschreibe

Nicht tiberschreiben

- Sollwert 10

Wahlen Sie hier, ob tiberschrieben werden soll oder nicht

6.9.1.1 Ausgéange

Parameter Einstellungen

Ausgange Qberschreibe alle Kanale
Uberschreibe einzeln
Nicht Giberschreiben

Wenn keine der Endanwender-Parameter fur binédre und Jalousie Ausgange heruntergeladen werden soll, sollte
die Option "Nicht Uberschreiben" ausgewahlt werden. Es ist jedoch auch mdglich, durch Auswabhl von "Einzelnes
Uberschreiben" individuell zu entscheiden, ob die Endanwenderparameter irgendeines der bindren und Jalousien
Ausgangsparameter heruntergeladen werden sollen oder nicht.

Parameterseite: Erweiterte Funktionen/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/Ausgange/KANAL A1... B1 (BI-
NAR/KANAL A JALOUSIE)

Parameter Einstellungen
Ausgange Uberschreibe einzeln
- Szenen Uberschreibe

Nicht Uberschreiben

Wahlen Sie hier, ob Giberschrieben werden soll oder nicht

- Z&hler Uberschreibe
Nicht Uberschreiben

Wahlen Sie hier, ob Uiberschrieben werden soll oder nicht

- Voreinstellungen/Grenzen (nur fur Jalousie) Uberschreibe
Nicht tberschreiben

Wahlen Sie hier, ob liberschrieben werden soll oder nicht

Parameterseite: Erweiterte Funktionen/Kundenparameter/Erweiterte Funktionen/AUSGANGE/KANAL A2...B2
(NUR BINAR)

| Parameter | Einstellungen
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Ausgange

Uberschreibe einzeln

- Szenen

Uberschreibe
Nicht Gberschreiben

Wahlen Sie hier, ob Uberschrieben werden soll oder nicht

- Zahler

Uberschreibe
Nicht Gberschreiben

Wahlen Sie hier, ob tiberschrieben werden soll oder nicht

6.10Zentrales Sendeobjekt fir Uberwachungsgerat

Parameter

Einstellungen

Zentrales Sendeobjekt fir Uberwachung

Nein
Ja

Aktiviert ein zentrales, zyklisches Sendeobjekt mit dem beobachtet werden kann, ob das Gerat Telegramme sen-
det. Dadurch kann die KNX Verbindung und/oder der Aktor tiberwacht werden, um zu sehen ob dieser erreichbar

Ist.

Parameter

Einstellungen

zyklisch senden (O=nur lesbar) in Minuten

0

Hier kann definiert werden, in welchem Zyklus das Objekt gesendet werden soll. Falls es nur gelesen werden soll,

kann der Wert auf 0 gesetzt werden.

6.11Verhalten bei Buswiederkehr

Parameter

Einstellungen

Zentrales Sendeobjekt fiir Uberwachung

Nein
Ja

Das Verhalten bei Verlust und Wiederherstellung der Busspannung kann an verschiedenen Stellen (Ausgange,
Eingénge, erweiterte Funktionen) im Applikationsprogramm des Aktors eingestellt werden. Die Sendefrequenz und

Sendeverzdgerungen kénnen hier angepasst werden.

Parameter

Einstellungen

Sendetelegramm fiir externe Gebrauch

Nein
Ja

Es ist Ublich, dass beim Starten der KNX Gerate mehrere Handlungen ausgefihrt werden missen (Temperatur-
sollwerte bestimmen, Szene auslésen, Variablen zuriicksetzen). Wird diese Funktion aktiviert, sendet der Aktor
nach Wiederherstellung der Busspannung ein Telegramm mit einem festen Wert auf den Bus. Folgende DPT kon-
nen ausgewdahlt werden: 1 Bit, 1 Byte ohne Vorzeichen, 1 Byte skalierbar und 2 Byte FlieBkomma.
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Verzogerung fir alle Statustelegramme

Sofort

1 Sekunde

5 Sekunden
10 Sekunden
20 Sekunden
30 Sekunden
1 Minute

3 Minuten

5 Minuten

10 Minuten

Das Verhalten bei Verlust und Wiederherstellung der Busspannung kann an vielen verschiedenen Stellen (Aus-
gange, Eingange, erweiterte Funktionen) im Applikationsprogramm des Aktors eingestellt werden. Dadurch kann
es sein, dass nach Wiederherstellung der Spannung, Statustelegramme gesendet werden. Manche Geréte brau-
chen allerdings langer, um neu zu starten (z.B. Touchdisplays, Visualisierungsserver, usw.) Fir diese Falle kann
hier eine Sendeverzégerung fur die Statustelegramme eingestellt werden.

Verzogerung fir alle Abfragen beim Start

Sofort

1 Sekunde

5 Sekunden
10 Sekunden
20 Sekunden
30 Sekunden
1 Minute

3 Minuten

5 Minuten

10 Minuten

Hier kann die Verzogerung fir alle Leseanforderungen

bei Initialisierung eingestellt werden.

Verzdgerung zwischen den Abfragen und Statusmel-
dungen

Sofort

500 Millisekunden
1 Sekunde

2 Sekunden

Sollte das Verhalten bei Wiederherstellung der Busspannung an vielen verschiedenen Stellen im Aktor konfiguriert
worden sein, kann dies dazu fihren, dass vielfache Telegramme gleichzeitig auf den Bus gesendet werden. Damit
dies nicht geschieht, kann hier die Zeitverzégerung zwischen den einzelnen Telegrammen eingestellt werden.
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7 Firmware Version und Update

Die PowerBlock Familie besitzt die Moglichkeit ein Firmware Update durchzufiihren. Dazu dient ein SD Karten
Halter auf der oberen Seite des Gerétes.

Ablauf:

1) Entfernen Sie den Busanschlussstecker des Gerates ohne Busspannung.

2) Kopieren Sie die Datei xxxxx.bin (z. B. fir den Power Block io64-Geréat wird die Datei: P3_i064.bin) auf die
microSD-Karte und legen Sie sie in den microSD-Kartensteckplatz des Geréts.

3) Drucken Sie den Programmierknopf der ETS-Physikalischen Adressprogrammierung neben dem Busanschluss
des Gerats

4) Ohne den Knopf loszulassen stecken Sie den Busanschluss ein, wahrend Sie die Taste gedriickt halten, bis die
Programmier-LED zu blinken beginnt und lassen Sie sie dann los (bevor sie aufhort zu blinken)

5) Fertig! Jetzt kann das ETS-Anwendungsprogramm unter Verwendung des normalen Verfahrens unter Verwen-
dung der ETS heruntergeladen werden.

Achtung! Stecken Sie niemals die Micro-SD-Karte ein, wenn das Gerat an die KNX-Busspannung ange-
schlossen ist! Dies konnte dazu fuhren, dass das Geréat zurlickgesetzt wird, ohne zuvor die Variablen im
Flash-Speicher zu speichern. Somit werden alle diese Variablen (z. B. Zahlerwerte, Szenenwerte ...) verlo-
ren gehen.

8 Auslieferungszustand wiederherstellen

Um den Auslieferungszustand wieder herzustellen kann der oben beschriebene Ablauf mit der entsprechenden
Firmware durchgefuhrt werden.
Das Gerat besitzt anschlief3end die physikalische Adresse 15.15.255.
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9 Anhang

Handbedienung (Parameter Modus)

Die Ausgange des Aktors haben 2 Drucktasten und 2 Status-LEDs fur jeden Ausgangskanal auf der Vorderseite.
Diese Tasten kénnen aktiviert werden, um jeden einzelnen Kanal / Ausgang einzeln zu steuern, wenn Sie in den
entsprechenden Parameteroptionen unter Bindre Ausgange und / oder Jalousie / Jalousie "Ja" auswahlen.

Die LEDs repréasentieren:

Fur binare Ausgéange: Die obere Reihe: Kanéle Al, A2, B1, B2.

Fiar Lamelle / Jalousien: Die obere Reihe: erstes Relais des Kanals A1-> AUF, A2-> AB, B1-AUF usw.

Die Eingange des Aktors haben 1 Taster und 1 Status-LED fiir jeden Eingang der unteren LED-Zeile

Diese Tasten kdnnen aktiviert werden, um jeden Eingang einzeln zu steuern, wenn Sie in den entsprechenden
Parameteroptionen in Bindreingang "ja" wahlen.

The Die LEDs stellen Folgendes dar: Die unteren Zeilen geben den tatsachlichen Eingangsstatus fir 1 & 4, 2 & 5,
3&6ein

PARAMETER-MODUS

Handbedienung — Parameter Modus

Der Parameter Modus erlaubt es alle Kanéle entsprechend der ETS Konfiguration zu bedienen. Mit der Handbe-
dienung wird dementsprechend ein Telegrammempfang an den Schaltobjekten simuliert.

BINAR LAMELLE/JALOUSIE

Aktion driicken: Sendet den Ein / Aus-Befehl "0/1" | Langer Tastendruck (Kanalausgang 1): Sendet einen UP-Befehl "0" an
zum Objekt "Schalten" das Objekt " Bewegung ".
Langer Tastendruck (Kanalausgang 2): Sendet einen DOWN-
Fﬁ ~ _ Befehl "1" an das Objekt " Bewegung ".
LED = AN (zeigt Kanalstatus an) Kurzer Tastendruck (beliebiger Ausgang) (wahrend sich Rollladen

A
—ﬁ— LED = AUS (zeigt Kanalstatus an) / Jalousie k_Jewegt) der gleichen Taste: sendet einen Stopp-Befehl
an das Objekt "Stopp ..."

a
_ﬁ_ Waéhrend der parametrierten Zeit blinkt die LED wahrend
der Aufwarts- / Abwartsbewegung

BINARY INPUT

Aktionbei 1 & 4,2 &5, 3 & 6: Sendet den Toggle ON / OFF-Befehl 0/1 an das "zugehérige Objekt" des Eingangs
(simuliert die SchlieR- / Offnungs-Aktion am bindren Kontakt)

a
—ﬁ— LED = AN (zeigt den Eingangsstatus an -> Eingangskontakt geschlossen)

2
Aﬁ* LED = AUS (zeigt Kanalstatus an -> Eingangskontakt offen)
"Man" -Taste auf der rechten Seite fir Auswahleingdnge Statusbereich zwischen Eingang 1..3 (LED = AUS) und
Eingangen 4..6 (LED = Blinken)
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TEST MODE

Handbedienung — Test Modus

Der Test Modus erlaubt alle angeschossenen Lasten zu testen. Dazu wird das Ausgangsrelay, auch unabhéngig
von der ETS Parametrierung, geschaltet. Voraussetzung ist, dass dieser Modus in den Allgeneinen Einstellungen
in der ETS freigegeben wurde. (Da "Manuelle Steuerung / Param-Modus + Testmodus" eine Standardoption ist,
koénnte der Testmodus auch vor der Programmierung des Aktors verwenden werden).

Wichtiger Hinweis: Sollte an einem Kanal eine Jalousie angeschlossen sein, ist es sehr wichtig, dass nicht beide
Ausgange gleichzeitig eingeschaltet werden. Daher wird diese SicherheitsmalRnahme auch im Testmodus imple-
mentiert, wenn der Kanal als Jalousie konfiguriert ist. Aus diesem Grund ist es besser, zunachst die AUSGABE:
KANALTYP-AUSWAHL zu aktivieren, bevor der Testmodus verwendet wird.

Um in den Testmodus zu wechseln, kann jede Taste abhangig von der Kanalkonfiguration verwendet werden:

- Wenn der Kanal "Binar" konfiguriert ist: Driicken Sie eine beliebige Taste fur mindestens 500 ms

- Wenn der "Jalousie" -Kanal konfiguriert ist: Driicken Sie die beiden Tasten eines beliebigen Kanals gleichzeitig
fur mindestens 500 ms

Um wieder in den normalen "Parameter Mode" zu wechseln, sollte der gleiche Vorgang wiederholt werden. Beach-
ten Sie, dass Sie das Gerat neu starten, indem Sie zurlick zum "Parameter Mode" wechseln. Auch nach dem Neu-
start des Gerats und wenn der Kanal als Jalousiekanal konfiguriert ist, fiihrt er eine Kalibrierungsbewegung mit
dem ersten Bewegungsbefehl aus.

Aa
—>—uUm anzuzeigen, dass sich der Stellantrieb im manuellen Steuerungs- / Testmodus befindet, blinkt die LED
des ausgewahlten Kanals jede Sekunde kurz; egal, ob der Kanal eingeschaltet (LED ON) oder ausgeschaltet (LED
OFF) ist.

Die Aktion schaltet den Kanal um und verschiebt ihn, wie Sie in der folgenden Tabelle sehen kénnen:

BINAR LAMELLE/JALOUSIE
Aktion driicken: Schaltet den EIN / AUS-Befehl zum Relais - Druck auf steigende Flanke (Kanal X): Kontakt geschlossen
(EIN = Kontakt geschlossen / AUS = Kontakt offen) - Fallende Pressaktion (Kanal X): Kontakt offen

&
Dt LED = AN (zeigt Kanalstatus an)

Aa
—t LED = AN (zeigt Kanalstatus an i
(zeig ) Dt LED = AUS (zeigt Kanalstatus an)

Aa
— LED = AUS (zeigt Kanalstatus an)

Bindreingabe

Nicht anwenden

Anhang 2 FLOWCHARTS -
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Movement
detector

Detection time period can be set per
Lighting parameter or in external detector
channel

Blocking time after end of detection

Lighting channel

Events (any value & also cyclical) for
beginning & end of detection

Datapoint types 1bit, 1byte unsigned,
1byte scaling (%), 2bytes float
4 bytes unsigned, 4 bytes float

Brightness depended switching with
external object

2 Enable /disable functions permitting
continuous ON & continuous OFF lighting

HVAC

channel

HVAC channel
Initial waiting time for HVAC activation

Events (any value & also cyclical) for
beginning & end of detection

Datapoint types 1bit, 1byte unsigned,
1byte scaling (%), 2bytes float
4 bytes unsigned, 4 bytes float

Enable /disable function

Temperature
sensor

Temperature sensor

2 Sources configurable connected sensor
& external object

Weighted source % ( first- second)
Datapoint types 2 bytes & 4 bytes float

Sensor calibration

Sending condition
Always, never, on change, cyclic sending

send with changes higher than (°C)
Cyclic supervision of temperature input

If value is not received within supervision
time
- Only use other sensor (without weight)
- Use lastvalue

Send all status telegrams after bus
recovery

APB_77024-180-03 io64_de V1.0.0
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